V této kapitole vam piedstavujeme vycet vybranych predmétl, které jsou v roce 2060 nabizeny na ¢erném trhu
prostiednictvim riznych $ibrd, stinovych katalogli a obchodnikii s talismany. VSechny ceny jsou katalogové a
konec¢na pouli¢ni cena se miiZe a zpravidla bude od této ceny odvijet (viz Dostupnost). Tato kapitola kromé toho
obsahuje rozliéna pravidla pro pouziti a nakup vybaveni.

Stupné a herni hodnoty

U vybavy pro vas shadowrun musite mit jako hra¢i na paméti tfi véci: jeji stupeni, dostupnost a logistické obtize,
které jsou spojeny s tim, Ze své zamilované hracky budete tahat vSude s sebou.

Vybava pro shadowrun funguje dle popist a pravidel této kapitoly. Mnoho piistroji ma stupen, ktery pfichazi na
fadu, je-li pfedmét pouzivan — bud’ jako pocet kostek, s nimiz se provadi test, nebo ma sviij specificky ucel.
Naptiklad stupenn stimulaéniho dermu ur€uje, kolik ¢tverci omrafeni se postavé na piechodnou dobu
zregeneruje. Nékdy se stupenl pouziva proti stupni jiného pfedmétu nebo atributu, obvykle pfi srovnavacim testu.
Jednotlivé popisy obsahuji postupy pro feSeni takovych testd.

V zasad¢ plati, ze hraci nesméji v pribehu vytvareni postavy ziskat zddny predmét, jehoz stupen je vyssi nez 6.
Toto pravidlo ma postavam zabranit, aby zacinaly hru s nejcennéj$im a nejSpickovéjSim vladnim nebo
podnikovym specidlnim vybavenim, nezohlediuje ovSem omezenou dostupnost nékterych predmétd. Pro
zohlednéni obtizi pfi shanéni nékterych predmétd by zacinajici postavy nemély mit moznost ziskat zadny
predmét se stupném dostupnosti vy$$im nez 8.

Kazdy pfedmét vybavy ma sviij popis a je zanesen do tabulky. Tabulky udavaji hodnoty nasledujicich kategorii:
Utajitelnost (U) je métitkem toho, jak dobfe je mozno danou zbran skryt. Jeji stupent se pouzivé jako cilové
¢islo pro testy vnimani, pokud jde o to, zda bude zbran odhalena. Zamérna prohledavani maji cilové ¢islo, jez
odpovida polovin¢ stupné utajitelnosti (zaokrouhleno nahoru). Viz Vnimani a Detektory zbrani v kapitole
Uvidét stiny a prezit.

Hmotnost udava hmotnost predmétu v kilogramech. Viz také Tahani se s vybavou.

Dostupnost je méfitkem pro obtiznost, jeZ je spojend s dosazitelnosti daného piredmétu na ulici. Viz
Dostupnost.

Cena je katalogovou maloobchodni cenou v nujenech.

Pouli¢ni index je nasobitel katalogové ceny, pomoci néhoz se urCuje pouliéni cena. Viz Pouli¢ni index a
naklady.

Kategorie Legalita udava, zda vlastnictvi, pouzivani nebo pieprava piredmétu je legalni nebo nelegélni, do jaké
restrikéni kategorie spadé a zda existuji povoleni nebo ne.

Rasové modifikatory

Neékteré vybaveni neni prosté stavéné na ruce trolla (nebo trpaslika ¢i orka, kdyz na to pfijde). VétSina vybaveni
existuje v metavariantch, ovSem ty jsou drazsi a Casto obtizn¢ sehnatelné. Pfi ndkupu vybavy, kterd musi byt
upravena pro trpasliky, vzristd cena o 10 procent. Trolli modifikace zvySuji cenu o 25 procent.

Tyto zmény cen plati i pro dopravni prostfedky popsané v této kapitole. Ty se rovnéz vyrabéji ve verzich pro
metalidi. VétSinou maji sedacky jiné proporce a byvaji dodate¢né zesileny. Kromé toho ovladaci a obsluzni
prvky maji jinou velikost. Tyto modifikace jsou rovnéz dostupné pro lidi, elfy a orky s télesnym postizenim.
Pokud chce postava fidit dopravni prostiedek, ktery neni uzpisoben jejimu télu, obdrzi modifikator cilového
¢isla +3 pro vSechny fidic¢ské testy.

VylepSovani

Postavy si budou chtit tu a tam vylepsit stupné vybavy, které jiz vlastni. Pokud se nejednd o neobvyklé
predméty, nejsou s tim spojeny zadné velké komplikace. Cena je zaloZzena na rozdilu mezi stavajicim a novym
stupném. Pokud si chce naptiklad postava udélat z rusi¢ky stupné 3 (3 000 ¥) rusicku stupné 8 (8 000 ¥), Cinila
by cena 5 000 ¥. K zohlednéni obtiznosti pfi shanéni jednotlivych dili pouzijte dostupnost a pouliéni index
zlepSené¢ho stupné. Vicenasobné zlepSeni vyzaduje rovnéz test elektroniky K/O, jehoz cilové cislo urci
gamemaster.
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Nakup vybavy

Aby si mohly postavy nakoupit vybavu, musi se Casto obratit na vhodny kontakt (viz Kentakty), aby se vidélo,
zda je dana véc k mani. Za normalnich okolnosti funguji v takovych situacich jako prostiednici §ibfi, ktefi
predaji poptavku shadowrunnerti riznym obchodnikiim na ¢erném trhu, s nimiz spolupracuji. Zda je predmét
k dostani a kolik bude stat, urcuji dva faktory: dostupnost a pouli¢ni index.

Dostupnost

Dostupnost udava, jak obtizné je sehnat danou véc na ulici. Jeji kod je zamyslen pouze jako voditko pro
gamemastera, jenZ by mél vyslednou hodnotu pfizplsobit svému momentalnimu taZeni a herni situaci. Hodnota
obstarani.

Kod dostupnosti sestava ze dvou Cisel, ktera jsou oddélena lomitkem. Levé ¢islo piedstavuje cilové Cislo pro test
sehnani, pravé udava potiebny zakladni ¢as. Ob¢ se uplatni, jestlize chce postava doty¢nou véc ziskat.

Aby se zjistilo, zda ji postava miZe sehnat, musi se spojit se svym kontaktem (zpravidla $ibrem) a podstoupit
test etikety. Dalsi informace se nachazeji v kapitole Kontakty. Néckteré kontakty jsou pro urité typy zbozi
vhodnéjsi nez jiné. Napiiklad obchodnik s talismany je idealnim vychodiskem pro magickou vybavu, ale neni asi
nejlepsi napad povérit ho, zda by vam nemohl opatfit Gto¢ny kanon.

Pokud je test etikety GispéSny, nalezla postava zdroj a zadala svou objednavku. Gamemaster vydéli poctem
uspéchi z testu etikety zakladni ¢as (¢islo za lomitkem). Tato ¢ast kodu dostupnosti se udava v hodinach, dnech
nebo mésicich. Zakladni ¢as déleny poctem uspéchti udava dobu, ktera skutecné ub&hne, nez postava danou véc
obdrzi. Béhem této doby urci vyjednavani tvaii v tvar skutecnou cenu pfedmeétu (viz Pouli¢ni index a niaklady).
Pokud postava ve svém testu etikety nedosahne zadnych uspéchil, jeji kontakt nemtize (nebo nechce) predmeét
obstarat. To ovS§em neznamena, ze je hledani uz u konce. Postava mtize ¢ekat a doufat, Ze jeji kontakt onu véc
nakonec piece jen nalezne. Pokud s tim gamemaster souhlasi, miZe postava za kazdé dva dny éekani a soucasné
zvyseni pouli¢niho indexu o 0,1 snizit cilové ¢islo dostupnosti o 1. Prakticky to znamena, Ze postava necha své
kontakty rozsifit zpravu, ze v této zalezitosti nehraji ¢as a penize Zadnou roli.

Cheshire chce mit monovlaknity bic. Bezpodminecné. Nema legalni ID, a i kdyby méla, nezatézovala by se
papirovanim, jez by bylo nutné vyridit, aby ziskala povoleni na tuto zbran. Chce si ho koupit na ulici. Bi¢ ma
dostupnost 24/14 dni a poulicni index 3. Cheshire rozhodi své site, aby zjistila, zda ji jeji kontakty mohou
pomoci. Zepta se tri kontaktii a povede tii testy etikety (ulice), ovSem pri zadném z nich nedosahne vysledku,
ktery by se byt jen vzddlené blizil pozadovanym 24.

Protoze by ovsem stale brala bi¢ vSemi deseti, postara se o to, aby se jeji kontakty dozvédeli, jakou cenu pro ni
bi¢ ma. Na ulici se rozsifi zprava, Ze je Cheshire ochotna zaplatit jakoukoli cenu. Rozhodne se pockat tak
dlouho, dokud cilové cislo neklesne na 12. To znamend, ze musi cekat dalsi 24 dny (2 x 12 = 24). Ted ma
alespon malou Sanci bic¢ sehnat, ovsem zakladni cas ¢ini nyni 38 dni (14 + 24 = 38) a poulicni index stoupl na
4,2 (12 x 0,1 + 3 =4,2). To bude drahé! Podstoupi dalsi test etikety a dosdhne dvou uspéchii. Jeji kontakt —
mafiansky vojak — ji sdeli, Zze ho muze sehnat za 19 dni (38 dni deleno 2 uspechy). Za deset dni, zhruba
v poloviné této doby, se s ni chce setkat...

Postavy mohou kontakty sdilet, a tak vytvofit vnitini tymovou sit’, pies niz lze obstaravat soucasti vybavy veho
druhu. Ve vySe uvedeném piikladé mohla Cheshire dokonce pomoci magovi ze svého tymu, protoZe jeho
kontakty, trpici minimalné ztratou smyslu pro realitu, nejsou s to rozeznat monovlaknity bi¢ od lana u houpacky.
Ona sama ma lepsi kontakty, jak se bici dostat, a koneckonci, od toho tu tym pieci je.

Pouli¢ni index a naklady

Cena za pfedméty na seznamu vybavy je béznou katalogovou maloobchodni cenou. Pouli¢ni index, nasobitel
této zakladni ceny, se uplatni, jestliZe je tfeba zohlednit zdrazovaci efekt ¢erného trhu (na némz shadowrunnefi
provadéji 99,9 procent svych nakupt). Pouli¢ni index se aplikuje na ceny vSech predmétti koupenych na ¢erném
nebo Sedém trhu. ProtoZe obstarani nelegalnich pfedmétt probiha obvykle pies vice prostiednikll (zlodéj —
prekupnik — obchodnik na ¢erném trhu — Sibr — runner), za normalnich okolnosti cena pfedmétu drasticky
vzroste, zvlasté jedna-li se o horké zbozi.

Poté, co je predmét prostiednictvim kontaktu nalezen, musi postava vyjednavat o cené. Pozadovana cena
odpovida katalogové cené, vynasobené pouli¢nim indexem, plus eventuelni modifikatory za potize pii ptivodnim
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pokusu o obstarani. To je nova zakladni cena pfedmétu. Nasledné provedou zdroj a kupujici dvojtest, pfi némz
hazi svou dovednosti vyjednavani proti inteligenci druhé strany.

Kdo dosahne vice tGspéchll, miize cenu upravit o 5 procent za kazdy Cisty uspéch ve sviij prospéch. Pokud
napiiklad hra¢i padnou 4 Gspéchy a kontaktu/gamemasterovi pouze 2, dosahl kupujici dvou uspéchl navic a
muze stlacit cenu o 10 procent doli. Pokud hraé¢ prohraje, mize gamemaster bud’to zvysit cenu, nebo vyzadovat
procentovy podil jako zalohu dopfedu. Mnohé kontakty daji pfednost hotovym penéztim na ruku a nizsi cen¢ bez
provoznich nakladt pfed vyssim ziskem.

Jestlize hrac tuto cenu nemiize nebo nechce zaplatit, je obchod zmaten. Sibfi nesnaseji, kdyz si musi dat takovou
praci a vSechno je nakonec zbytecné. Pokud bude chtit postava pfist€ néco ziskat prostfednictvim tohoto
kontaktu, mize dostupnost odpovidajicim zpisobem vzrust.

Dojde-li ke shodé a zaplaceni eventuelni zalohy, dohodne se misto a Cas predani. Obchod se uzavie, jakmile
kontakt prinese véc a postava nujeny.

Cheshire projevi ochotu setkat se se Zralokem Tonym, svym mafianskym kontaktem, ktery rekl, Ze by mohl
monovldknity bic¢ obstarat. Katalogova cena cini 3 000 ¥ Poulic¢ni index cini normalné 3, ovsem Cheshiriny
dlouhotrvajici snahy ho zvysily na 4,2. Diky tomu vzroste cena na fenomendalnich 12 600 ¥ Kdyz vyjednava
s Tonym o cené, ziska o 4 uspéchy vice nez on. Svym Sarmem ho priméje k tomu, aby ji dal slevu 20 procent,
¢imz se konecnd cena dostane na 10 080 ¥ splatnych pristi tyden. Nyni si musi Cheshire nutné vydélat jeste
trochu penez — vypada to, ze nastala vhodna doba pro néjaky ten shadowrun...

Legalita

Vzhledem k nenadalému zavedeni nové technologie doslo k ¢etnym zménam zakonti o povoleném a zakdzaném
pouzivani technickych pfistroji a dokonce k nékolika absolutnim zakaziim. Tyto zmény zakoni drasticky
rozsifily seznam predméti, k jejichz drzeni a pouzivani je nezbytné zvlastni povoleni, a citelné zostfily tresty a
pokuty spojené s jejich poruSovanim.

Kod legality shrnuje pravni komplikace, jeZ jsou spojeny s tim, pokud je postava pfistizena s doty¢nym
piedmétem, je-li jeho drZeni zakdzano. Prvni &islo tohoto dvoudilného kodu udava piisnost zakazu. Cim je nizsi,
tim je zakaz zavazngj$i a tim téz$i hrozi trest. Pfi zbézném setkani se zastupci zdkona nebo bezpecnostnim
personalem s policejnimi pravomocemi provede gamemaster test védomosti bezpecnostni nebo policejni postupy
se stupném zékazu jako cilovym ¢islem. (To plati pouze tehdy, pokud kontrolujici mize pfedmét eventuelné
zaregistrovat. V opa¢ném piipadé miize gamemaster provést nejprve test vnimani proti utajitelnosti predmétu.)
Test bezpecnostnich resp. policejnich postupti se provadi jen tehdy, kdyz policajt nebo hlida¢ tusi pfitomnost
zakazaného pfedmétu nebo si ho jiz v§iml. Pokud v testu nepadne Zadny tGspéch, na ilegalnost daného predmétu
si nevzpomene. Pfi jednom tGspéchu si je ruka zékona situace védoma, odhlédne ovSem od zatceni (ackoli mozna
pronese varovani). Kazdy dalSi uspéch podniti policistu/bezpecdka k tomu, aby za celou véci Sel — mozna
s prosbou o piedlozeni odpovidajiciho povoleni, nebo okamzitym zatéenim. Tvrdost reakce zavisi rovnéz na
typu oblasti, v némz k setkani dojde. V mistech s nizkym vyskytem policejnich resp. bezpecnostnich sil mize
cilové ¢islo vzrist az o 3 — zde prakticky kazdy odvraci zrak, pokud dojde k pfecinu nebo zlo€inu. Naopak
v mistech se zvySenou policejni nebo bezpecnostni ochranou muze cilové ¢islo klesnout az o 3 (ale nikdy pod 2).
Pokud za stupném zakazu stoji ,,P*, je v zasad€ mozné ziskat povoleni k vlastnictvi, transportu a/nebo pouzivani
takovych pfedmétd. Odpovidajici povoleni mohou také zjednodu$it nakup pozadovanych predméti. Viz
Povoleni.

Druha ¢ast kodu legality udava tiidu zdkazu, do niz objekt spada. Tyto kategorie se nachazeji v mistnim soupisu
pokut a trestdl, ktery navic obsahuje pokyny pro odpovidajici tresty, pokud by mély byt postavy zateny a
obzalovany. Kod legality plati v zasadé pro Seattle/SKAS. Legalita konkrétnich pfedmétd se mize
v jednotlivych statech SKAS, ostatnich zemich a extrateritoridlnich tizemich megapodnikd ménit. Co je v Seattlu
zcela zakazano, mize byt u Mitsuhamy vazano pouze na povoleni.

Legalni nakupy

Ceny predmétti uvedenych v SR3 jsou bézné ceny v obchodech. To znamena, Ze si tyto véci miZete rovnéZ za
tuto cenu koupit; v kazdém piipad¢ teoreticky. V praxi bohuzel musite prokédzat, Ze na to mate pravo. U
legalnich pfedmétli neni co fesit — ty pravdépodobné dostanete v mistnim veteSnictvi. Pro vSe ostatni — vybavu
s kddem legality — ovSem potiebujete k legalnimu nadkupu povoleni.

Nakup v obchodé samoziejmé znamena, Ze budou existovat zaznamy o vaSem nakupu: data o zakaznikovi a
finanéni transakci se ukladaji, ¢asteéné se dokonce posilaji dale. Mozna budou existovat dokonce nahravky
z bezpecnostnich kamer, na nichz bude vidét vas Siroky ismév, kdyz své détatko konecné dostanete. Dikladna
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inventura toho o vas muze vynést na svétlo opravdu hodné. Pfi dodéani se bude vyzadovat Uplné zaplaceni.
K tomu se jesté pridruzuji naklady na udrzovani legalni identity (viz FaleSné kreditni hiilky a ID v kapitole
Uvidét stiny a preZit).

Ve vétsiné piipadt legalniho obstaravani (zejména v pripadé zbrani) se budou obchody a podniky, které
predméty vyrabéji, chtit za kazdou cenu vyvarovat negativni publicity. Jestlize odhali, Ze u nich nakupoval
shadowrunner, poskytnou okamzité¢ vSechna relevantni data policii nebo piislusné bezpecnostni agentute. Svou
draze zfalSovanou ID a povoleni pak mtze postava s klidem zahodit.

Povoleni

Realisticky vzato nejdou legalita a shadowrun zkratka dohromady. Velka ¢ast shadowrunnert pacha pii kazdém
kroku nékolik kapitalnich zlo¢int jiz diky samotnému kyberwaru, ktery vézi v jejich télech. S takovou pracovni
zékladnou byva obtizné vyuzivat ostatni mezery v zékonech. Runnefi mohou ovSem ziskat povoleni pro drzeni a
transport jinak zakadzanych pfedmétl. Pokud jejich kod legality obsahuje ,,P*, je pro né principielné mozné ziskat
povoleni. Aby se o n¢j mohla postava uchazet, musi se prihlasit u spravnych vladnich nebo podnikovych ufadt a
vyfidit nezbytné papirovani. Pfedpokladem pro podani zadosti je platné SIN a pfipadné doklad o opravnéném
nabyti, stejné jako uvedeni zavaznych divodu, kviili nimz se o povoleni zada.

Aby se zohlednily komplikace spojené se ziskanim povoleni, musi postava provést test etikety proti dostupnosti
pfedmétu + 2. Pokud by dana véc méla napriklad dostupnost 4, ¢inilo by cilové ¢islo 6. Zakladni ¢as odpovida
zékladnimu casu pro obstarani pifedmétu, délenému poctem uspéchi v testu etikety. Cena za povoleni
k vlastnictvi ¢ini obvykle 5 procent katalogové ceny, 10 procent pfipada na povoleni k vlastnictvi a transportu.
Pro postavy s policejnim SIN (nebo zcela bez SIN) nejsou dostupna zadna povoleni. Pii pouziti falesné ID musi
ID ve srovnavacim testu piekonat provérovaci systém stupné 6.

Povoleni mohou také zjednodusit obstaravani vybavy na ulici. Pokud ma postava k dispozici odpovidajici
povoleni, snizuje se dostupnost predmétu o 2.

MISTNI KATALOG POKUT A TRESTU

Kategorie Vlastnictvi Noseni s sebou OhroZovani Pouziti Zamérné pouZiti
(A) Mald ostrd 100 ¥ 500 ¥ 1000 ¥ 2000% 7 5 500 ¥ / 6 masici
zbran 2 mésice
(B) Velki ostr 200 ¥ 200 ¥ 5000 ¥ 5000¥/  10000¥/ 8
zbran 4 mésice mesicl

o 3000 ¥/ e
(C) Tupa zbran 150 ¥ 650 ¥ 1500 ¥ . 7 000 ¥/ 8 mésich

3 mésice
o 3000 ¥/ e
(D) Metaci zbran 300 ¥ 1 000 ¥ 2000 ¥ 4 mésice 5000 ¥/ 8 mésict
(E) Pistole 500 ¥ 1500 ¥ 5000 ¥ 10000 ¥%/ 1 rok 10 000 ¥/ 2 roky
(F) Puska 1 000 ¥ 3000 ¥ 8 000 ¥ 81 (;Or%ff u/ 8 000 ¥/ 3 roky
(G) Automatickd 5000 ¥ 10 000 ¥ 10000 % / 10000% /16 600 ¥ / 4 roky
zbran 6 mésicu 2 roky
. 20 000 ¥/

(H) Tézka zbraii 10 000 ¥ 20 000 ¥ 20 000 ¥/ 1 rok 4roky 20 000 ¥/ 10 let
(J) V{busnina 10 000 ¥ 40000¥  40000%/ 1 rok 4(2(1?&5 L 40000%/10 let
(K) Vojenskd 10000% /15000 % / 1ok 10000 ¥/ 2 roky 10000%/8let 10000 ¥/20 let
zbran 6 mésicu
pancif
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(M) Vojenska 3000 ¥ Poznamky:
munice Tiida A kyberwaru/vybavy se vztahuje na predméty kvazilegalni povahy.

(N) Kyberware Trida B kyberwaru/vybavy se vztahuje na pfedméty, které jsou urceny po
o 5000 ¥/ 3 roky wroa L e < e .

tiidy A pouzivani policii nebo bezpe¢nostnimi agenturami.

(Q) Kyberware 15 000 ¥ Tiida C kyberwaru/vybavy se vztahuje na vojensky material.

tiidy B Ttida D matrix se vztahuje na vSechny nelegalni kyberdecky a matrixovy
(R) Kyberware software.

tiidy C 15000 % /3 roky Ttida E magie zahrnuje vSechna neregistrovana zaklinadla, duchy a

(S) Matrix tfidy ohniska.

D 8 000 ¥/2 roky Kontrolované substance jsou bud’ chemické nebo farmaceutické (ttida A),

%T) Magie tiidy 10 000 ¥/ 1 rok Iée)uralm elektronika jako BTL (tfida B) nebo chemické bojové latky (t¥ida

SJ) Vybava tiidy 2000 ¥

%V) Vybava tfidy 4000 Y

(W) Vybava

#idy C 8 000 ¥/ 2 roky

(X)

Kontrolované 500 ¥/ 1 mésic

substance A

(Y)

Kontrolované 2 000 ¥/ 1 mésic
substance B

@)

Kontrolované 10 000 ¥/ 2 roky
substance C

Tahani se s vybavou

Hraci tihnou k tomu, ze své postavy vybavuji v§im, co si lze jen pfedstavit, od kanéonu po opékac topinek,
k tomu dostatek munice a chleba pro nasledujici 1éta. Pokud to postavy s vybavou zaénou prehanét, muze
gamemaster zavést nasledujici pravidla pro zatéz.

Postava muze nést bfemeno o hmotnosti (sila x 5) kilogramti, aniz by se zatéz projevila. Biemeno vazici az
dvojnasobek této zatéze (sila x 10 kg) ji zatizi natolik, Ze musi vzit v potaz postihy, které odpovidaji lehkému
omraceni na jejim kondi¢nim zaznamniku. Tento postih se uplatni, jakmile postava vlece tento naklad vice kol,
nez kolik ¢ini jeji télo. Poté obdrzi nosi¢ kazdé dalsi kolo jeden Ctverec omraceni, dokud se v bezvédomi
nezhrouti nebo své zavazadlo neodhodi. Postava s télem 8 by napiiklad v devatém kole utrpéla lehké omraceni a
v kazdém dal$im znovu. Postava, kterd nese az trojnasobek piipustné zatéze, utrpi po tolika kolech, kolik ¢ini jeji
télo, mirné omracéeni; kromé toho nemuze béhat a jeji rychlost pohybu se snizuje na polovinu (zaokrouhleno
dolt). Ctyfnasobek zatdze (sila x 20 kg) je natolik t&7ky, e postava po (t&lo) kolech utrpi t&7ké omradeni;
nemuze bézet a jeji rychlost pohybu se snizuje na ¢tvrtinu (zaokrouhleno dolt). VSechno, co je jesté t¢z§i, srazi
postavu do bezvédomi.

Pokud se postava pokousi biemeno zvednout a nikoli nést, miize zvysit svou maximalni zatéz (sila x 20 kg) o
(sila)k6 kg. Toto bfemeno mize postava drzet bez vedlejSich efektt tolik kol, kolik €ini jeji télo. Kazdé dalsi
kolo pfidava na kondiéni zaznamnik omraceni jeden ctverec.

Zbrané pro boj zblizka

Tato skupina zahrnuje vSechny zbrané pro boj zblizka, které se v roce 2060 jesté pouzivaji. Nejsou zde zahrnuty
improvizované zbrang.

Navic k utajitelnosti, hmotnosti, dostupnosti, poulicnimu indexu, cen¢ a legalit¢ obsahuje tabulka dva dalsi
udaje: dosah a poskozeni.

Dosah je métitkem pro délku zbrané. Pokud je dosah jedné zbrané vyssi nez druhé, miize postava s delSim
dosahem modifikovat cilova ¢isla pro boj zblizka. Viz Desah v kapitole Boj.

Poskozeni udava celkovy kéd poskozeni zbrang. VétSina zbrani pro boj zblizka s vyjimkou monovlaknitého bice
(jehoz uginek nezavisi na sile bojujiciho) ma zékladni G&innost ve vysi sily uZivatele plus modifikator. Uginnost
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(vazné), S (smrtelné) —, které udava uroven poskozeni. Viz Kéd poskozeni v kapitole Boj.

Ke zbranim pro boj zblizka patfi nasledujici:

Kyj: Vse, co zhruba odpovida velikosti baseballové palky, at’ uz s rezavymi hiebiky nebo bez nich.

Vialecna sekera: Sekera ze slitiny wolframu s vysunovacim bodcem pohdnénym pruzinou, ktery je umistén
v dolni ¢asti toptirka a ovlada se stisknutim knofliku.

Pi'edloketni bodce: Vnéjsi bodce, tvofené tfemi simultanné vytazitelnymi a zatazitelnymi ¢epelemi. Vysunovani
a zasunovani se necha ovladat jemnymi pohyby svalt.

Katana: Dvouru¢ni samurajsky mec, jejZ ocenuji predevsim ti, kdo maji zalibu v romantickém a staromodnim.
Niiz: Vicetucelovy pouli¢ni zabikuch.

Monovliknity bi¢: Vzacna a na ulicich roku 2060 obévana zbraii. Shtira bie neni sice ve skute&nosti
monomolekularni, zpisobuje presto zna¢né skody. Bi¢ se sklada z kratké rukojeti, v niZ je ukryto monovlaknité
lanko, jestlize zbraii pravé neni pouzivana. Toto lanko se muze natdhnout az do vzdalenosti dvou metri od
zbrang, procez ma tato dosah 2.

Udery bi¢em, zavazi na konci monovlakna a nebezpec¢nost, jez vychazi z monovlakna, ¢ini z monobide skutetné
nebezpecnou zbrai, a sice nejen pro protivniky. Jestlize se titok nékdy mine uc¢inkem jen proto, Ze se mu obét’
uspésn¢ vyhnula (moznost, jez mize nastat jen tehdy, jestlize pouzivate volitelné pravidlo p/na obrana, viz Boj),
nebo pokud atoénikovi padne vice jedniek neZ uspéchil, riskuje utoénik zranéni vlastnim bi¢em. Uto&nik, ktery
se nyni stal sam obéti, musi podstoupit test odolnosti vii¢i poskozeni (télo plus kostky z bojovych rezerv) proti
standardnimu koédu poskozeni zbrané 10V. Kazdé dva tspéchy snizuji posSkozeni zbrané o jednu troven.
Protinarazovy pancit poskytuje proti monovlaknitému bi¢i ur€itou ochranu, ale pouze polovinou svého
hodnoceni (zaokrouhleno doll). Naproti tomu stupeni bariéry se proti monovlaknitému bi¢i zdvojnasobuje.
Halapartna: Dlouha zbran, obvykle zakonéena sekerou nebo jinou ¢epeli. Na ulicich se objevuje jen zfidka.
Obusek: Maly elasticky bijak, ktery se da dobie ukryt.

Elektricka rukavice: Rukavice je vyrobena zizola¢nich plastovych vladken a potazena draténou siti. Je-li
aktivovana narazem, vytvoii integrované kondenzatory elektrické napéti. Pfi uderu elektrickou rukavici se
poskozeni tderu pésti snizuje na (sila-1)M Omraceni, ale rukavice zpusobi dodateéné poskozeni 7V Omraceni
(viz Elektrické zbrané v kapitole Boj). Kondenzatory se mohou osmkrat vybit, nezZ je zapotiebi nechat je
hodinu nabijet.

Hul: Dlouha tézka ty¢, kterd je vzhledem ke svému tradicionalistickému vzhledu velmi oblibena mezi
kouzelniky.

Elektricky obuSek: Standardni zbran k potlacovani nepokojii a povstani je vyvazend a zplsobuje zasah
elektrickym proudem (viz Elektrické zbrané v kapitole Boj).

Nz pro preziti: Zbran s vysoce kvalitni Cepeli s kompasem, mikrozapalovacem, chemickou svétlici a
traumatickym dermem (ten je ticba zakoupit zvlast), umisténymi v rukojeti.

Mec¢: Tento pojem zahrnuje velké mnozstvi ceremonialnich zbrani a rovnéz nekteré delsi a zlovéstnéjsi noze.
Bi¢: Obycejny bi¢ na dobytek s tézkou kovovou Spickou. Pfi utoku na pancéfované cile se poskozeni bicem
snizuje o dvojnasobek protindrazového pancite. Bice 1ze ovSem také pouzit ke spoutani protivnika. Kazdy Cisty
uspéch utocnika z utocného testu poskytuje pro tento zamér jednu kostku. Tyto kostky se pouziji k otevienému
testu. Nejvyssi hozené cCislo je cilovym Ccislem pro test sily obéti, aby se mohla vyprostit (coz vyzaduje
komplexni akei).

ZBRANE PRO BOJ ZBLIZKA

U Dosah Poskozeni Hmotnost Dostup. Cena Pionu(;:;m Legalita

Ostré zbrané

Predloketni bodce 7 0 (sila)M 1,5 4/48 h 850 ¥ 2 4-B
Katana 3 1 (sila+3)M 1 4/48 h 1 000 ¥ 2 5-B
Nuz 8 0 (sila)L 0,5 2/4 h 30 ¥ 0,75 8-A
Nuz pro pieziti 6 0 (sila+2)L 0,75 3/6 h 450 ¥ 1 6-A
Mec 4 1 (sila+2)M 1 3/24 h 500 ¥ 1 4-B
Tupé zbrané

Kyj 5 1 (sila+1)M O 1 2/6 h 10 ¥ 1 6-C
Obusek 8 0 (sila+t2)M O - 2/6 h 10 ¥ 1 5-C
Elektricky obusek 4 1 [(silat2)M + 6V] O 1 3/36 h 750 ¥ 1 5-C
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Tycové zbrané

Valecna sekera 2 2 (sila)V 2 3/24 h 750 ¥ 2 3-B
Bodec v toptrku 12 0 (sila+2)L - - - - -
Halapartna 2 2 (sila+3)V 4 4/48 h 500 ¥ 2 3-B
Hul 2 2 (sila+2)M O 2 3/24h 50 ¥ 1 8-C

Ostatni

Monovlaknity bi¢ 10 2 10V - 24/14dni 3 000 ¥ 3 1-K
Elektricka rukavice 9 0 [(sila-1)M + 7V] O 1 5/48 h 950 ¥ 2 5-B
Bic 5 2 (sila)L 1 4/48 h 300 ¥ 2 10-C
Beze zbrané - 0 (sila)M O - - - - -

Metaci a vrhaci zbrané

Tyto zbrané jsou pohanény svaly, v pfipadé metacich zbrani vSak maji k dispozici ¢astecnou mechanickou
podporu, ktera jim umoziuje dosahnout vyssi rychlosti projektilu nebo vétsiho dostielu. Pravidla pro pouziti
metacich zbrani, véetné silového minima, se nachazeji v kapitole Boj. Silové minimum udané v tabulce znadi,
jakou minimalni silu musi postava mit, aby mohla danou zbran pouzivat. Vrhaci zbrané nemaji silové minimum,
ale poSkozeni i dostiel zavisi na sile uzivatele.

Mezi tyto zbrané patii nasledujici typy:

Luk: Tradi¢ni dlouhy luk z jiz ne tak tradi¢nich skelnych vlaken nebo dieva, nebo moderni ocelovy kompozitni
luk.

KuSe: Mize byt lehkého, stfedniho nebo tézkého kalibru. Lehké kuse se natahuji rukou, zatimco tézké modely
disponuji zabudovanym mechanickym navijakem.

Vrhaci niz: Patii sem Siroka $kala tenkych nozi a trnd.

Suriken: Vrhaci hvézdice s ¢etnymi ostrymi hranami.

METACI ZBRANE
.Sl!ove Poskozeni Hmotnost Dostup. Cena P?ullcnl Legalita
minimum index

Luky
Bézny luk 2 1+ (sil.min.+2)M 1 3/36 h  Sil. min. x 100 ¥ 1 5-D
Sip 3 - Jako luk 0,1 3/36 h 10¥ 1 10-D
Kuse
Lehka 2 3 6L 2 4/36 h 300 ¥ 1 6-D
Stiedni 2 4 6M 3 5/36 h 500 ¥ 1 6-D
Tézka - 5 6V 4 6/36 h 750 ¥ 1 5-D
Sipka 4 - Jako kuge 0,05 5/36 h 5% 1 10-D

VRHACI ZBRANE
Neaerodynamické
Vrhaci ntiz 9 - (sila)L 0,25 2/24 h 20 ¥ 1 8-D
Aerodynamické
Suriken 8 - (sila)L 0,25 2/24 h 30 ¥ 2 6-D

Stirelné zbrané

Stielné zbrané jsou klasické a vSestranné oblibené chrli¢e olova. Mnohé zbrané existuji ve dvou verzich, jednak
na standardni munici, jednak na beznabojnicovou, pfi¢emz druha varianta je v 60. letech 21. stoleti daleko
roz§itenéjsi. Zbrain muze pouzivat vzdy pouze jeden druh munice. Ob¢ varianty stoji stejn¢. V obou piipadech
patii ke standardnimu vybaveni digitalni ukazatel stavu munice. Obvykle se nachazi na zadni stran¢ zbran¢, kde
ho ma stielec pii palbé pied ocima.

K hodnotéam stielnych zbrani patii munice, modus a zpétny raz. Munice se vztahuje k po¢tu naboju, jez je mozné
do zbran¢ nabit, a na pouZity zpuisob nabijeni. Zkratka (z) znac¢i vyjimatelny zasobnik, (o) otviraci mechanismus,
(v) vnitini zasobnik, (b) bubinek a (p) pasovou munici. Viz také Nabijeni sti‘elnych zbrani.

Modus se tykd zpusobu stfelby zbrané. J znamena jednotlivé rany, P poloautomatickou stfelbu, D stfelbu
davkami a A plné automatickou stielbu. (Viz Sti‘elné zbrané v kapitole Boj.)
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Zpétny raz (ZR) oznatuje eventuelni kompenzatory zpétného razu zbrang. Cisla v zdvorkach udéavaji iplnou
kompenzaci zpétného razu, ktera je k dispozici jen tehdy, pokud jsou pouzity veskeré dopliiky dané zbrang.
V Shadowrunu patii mezi stielné zbran¢ pistole, tasery, samopaly, pusky a rizné tézké zbrang.

Pistole

Normalni pistole mohou mit jeden doplnék na hlavni a jeden na zavéru. Revolvery nelze vybavit tlumici. Na
prirucni pistole nelze umistit viibec zadné dopliky.

Streetline Special: Na dn¢ spolecnosti ¢asto pouzivana a velmi oblibend pistole. Vyrabi se z kompozitnich
materiall, je mala, lehka a velmi dobfe utajitelna.

Walther Palm Pistol: Tato evropska pfiruéni zbran muze pojmout velkorazni naboje do obou svych hlavni,
umisténych nad sebou. Je mozné vypalit z obou hlavni soucasné (tuto moznost vyhodnot'te jako zkracenou
davku, viz Zkracena davka v kapitole Boj).

Beretta Model 101T: Tato lehka osobni zbran je cen¢na piedevsim ¢leny podnikovych bezpecnostnich slozek.
Colt America L36: Tato lehka americka zbran ma Stihly profil, diky kterému je ji mozné snadno skryt a ktery ji
zajistil velky okruh pfiznivcl a zakaznikt, dbajicich na svij styl.

Fichetti Security 500: Fichetti 500 je vhodna pro lehkou bezpe¢nostni praci a lze ji vybavit §irokou paletou
doplikii. Model 500a je navic opatien rozsifenym zasobnikem na 25 naboji a snimatelnou sklopnou ramenni
opérkou (poskytujici 1 bod kompenzace zpétného razu).

Cerny $korpién: Tato Geska zbrait kombinuje utajitelnost lehké pistole s kadenci stielby samopalu. Je vybavena
zabudovanou sklopnou ramenni opérkou, poskytujici 1 bod kompenzace zpétného razu.

Ares Predator: Tato hroziva zbran s piisobivou palebnou silou je pro mnohé shadowrunnery archetypem tézké
pistole a mimotadné oblibé se t¢§i rovnéz mezi zoldnéfi a bezpecnostnim personalem.

Browning Max-Power: Browning je nejvétsim konkurentem Ares Predatoru v boji o povést nejlepsi teézké
pistole.

Ruger Super Warhawk: Tento tézky revolver se da vybavit v§emi standardnimi doplitky kromé tlumica.
Remington Roomsweeper: Tato tézka brokovnice se zkracenou hlavni je mezi pouli¢nimi bojovniky velmi
oblibena pro sviij znicujici u€inek na skupiny protivniki a stim spojeny zastraSujici efekt. (Pro tuto zbran
pouzijte dostfel tézkych pistoli, ale jinak pro ni plati pravidla pro brokovnice. Viz Brokovnice v kapitole Boj.)
Lze ji nabit i standardni munici misto brokovnicového stieliva. V tomto pfipadé plati kod poskozeni 9M.

Ares Viper Slivergun: Tato pistole stfili pouze fleSetovou munici (coz jiz odrazi jeji kod poskozeni). Ma dostiel
jako tézka pistole a zabudovany tlumic.

Tasery

Nekteré policejni a bezpecnostni jednotky pouzivaji v oblastech s vysokou urovni bezpecnosti elektrické
omracujici zbrané. Standardni model vystieluje jehlu, kterd za sebou tahne 15 metrd dlouhy drat. Timto dratem
je veden silny elektricky proud, ktery vytadi obét’ na tak dlouho, dokud je udrzovano napéti. Jedna z variant této
zbrané vystieluje jehly s vysoce vykonnymi bateriemi. Tyto jehly vyvolaji pfi zasahu silnou elektrickou ranu,
ktera obét prakticky paralyzuje. Viz Elektrické zbrané v kapitole Boj.

Standardni tasery mohou byt vybaveny jednim dopliikem na zavéru.

Defiance Super Shock: Toto je nejobliben¢jsi taserova zbrail u policejnich agentur SKAS a bezpecnostnich
podnikd. Super Shock stfili prubojné, paralelné lezici tézké jehly. Standardni verze je vybavena dalekohledem
s no¢nim vidénim, pfipevnénym na zavéru.

Samopaly

Samopaly mohou pojmout jeden doplnék na zavér, jeden na hlaveil a jeden pod hlaven (s vyjimkou
granatometu). Samopaly musi pouzivat zvukové filtry, nikoli tlumice.

Heckler & Koch HK 227: Tento samopal pfedstavuje automatickou volbu pro mnohé podnikové bezpecnostni
agentury, vojenské policie a bezpecnostni jednotky. Standardni model je vybaven vysunovaci pazbou, ktera
poskytuje 1 bod kompenzace zpétného razu, laserovym zamétovacem (na zavéru) a plynovym ventilem (na
hlavni, stupeni 2). Varianta S, oblibena u podnikovych udernych tymu, nabizi misto plynového ventilu zvukovy
filtr.

Ingram Smartgun: Smartgun, mimofadné oblibeny obzvlasté mezi pouli¢nimi samuraji, disponuje vnitinim
smartgunem, sklopnou ramenni opérkou (1 bod kompenzace zpétného razu) a plynovym ventilem (na hlavni,
stupeni 2).
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Uzi III: Toto je distojna nastupkyné slavné izraelské Uzi. Model Fabrique Nationale, vyrabény oficialné pro
francouzskou vladu, je zbran, s niz je mozné setkat se ¢asto i na ulici. Je vybavena sklopnou ramenni opérkou,
poskytujici 1 bod kompenzace zpétného razu, a laserovym zamétovacem, umisténym na zavéru.

Pusky

Na pusku lze namontovat jeden dopln¢k na hlaven, jeden pod hlaven a jeden na zavér. Nékteré pusky maji
pevnou pazbu, jiné sklopnou. Zadna z nich neméa vliv na zpétny raz. Brokovnice nemohou mit tlumice ani
zvukoveé filtry.

FN HAR: Tato uto¢na puska je rozsifend predevSim v Evropé a ziskava si stale vétsi oblibu u podnikovych
specialnich jednotek a soukromych bezpecnostnich sil v krizovych oblastech. Je vybavena sklopnou pazbou,
laserovym zaméfovacem na zavéru a plynovym ventilem (na hlavni, stupen 2).

AK-97: Tato pivodné sovétska zbran je v soucasné dobé rozSifena po celém svéte. Samopalova verze se
sklopnou ramenni opérkou (1 bod kompenzace zpétného razu) je skoro stejné bézna. AK-98 je vybaven
integrovanym granatometem umisténym pod hlavni.

Remington 750: Jako dlouha a elegantni sportovni puska slavi jak 750, tak jeji vétsi sestra 950, jiz skoro 50 let
uspéch mezi lovei. Obé se vyznacuji Cistym chodem tderniku a vysokou spolehlivosti. Dalekohled (stupen 1)
umistény na zavéru patii u obou modeld ke standardnimu vybaveni. Pod hlaven neni mozné umistovat zadné
doplnky.

Ranger Arms SM-3: Tato zbran piedstavuje samoziejmou volbu pro vSechny prace, pfi nichz jde o prvni ranu.
Plynovy ventil (stupent 2) kombinovany s tlumi¢em a umistény na hlavni, spolu s dalekohledem (stupeni 3)
s infravidénim nebo no¢nim vidénim umisténym na zavéru, patii ke standardnimu vybaveni. Stejn¢ jako vétSinu
zbrani svého druhu lze i SM-3 zcela rozebrat tak, Ze se vejde do normalni aktovky. Presnost tim nijak neutrpi.
Rozebrani nebo slozeni zbrané trva tfi komplexni akce. Zbran je idealni pro cestujici atentatniky, vibec se
ovSem nehodi pro béZzna bojova nasazeni. Kdykoli je pouzita jinak nez jako odstfelovacska puska, tedy
v normalnim boji, existuje v kazdém kole Sance ur¢ovana hodem 2k6, ze citlivé zaméfovaci soucastky utrpi
poskozeni. Pokud je vysledek hodu nizsi nebo roven poctu kol, v nichz je puska pouzivana jako normalni zbran,
dojde ke ztraté presnosti, kterd ma za nasledek modifikator cilového ¢isla +2. Naptiklad John pouziva svou SM-
3 k zastraseni svych pronasledovateld, zatimco se ddva na strategicky ustup temnou uzkou ulickou. Jeho zbran
trpi otfesy po dobu tii kol. Pokud jeho hraci pfi hodu 2k6 padne 3 a méné€, musi John pifijmout modifikator
cilového Cisla +2 pro vSechny testy, které se tykaji této zbran¢.

Defiance T-250: Oblibend samonabijeci brokovnice, ktera je k dostani jak v plné velikosti, tak ve verzi se
zkracenou hlavni. Pod hlaven neni mozné umistit Zzadné dopliikky. Kod poskozeni v tabulce se vztahuje na
standardni munici. Pti pouziti fleSetové munice se méni na 10S(f). Verze s kratkou hlavni ma dostiel jako tézka
pistole, utajitelnost 6 zpusobuje poskozeni 9IM nebo IV(f).

Enfield AS-7: Tato uto¢nd brokovnice disponuje uctyhodnou palebnou silou. Je vybavena laserovym
zaméfovacem na zavéru a ma vyjimatelny zasobnik na 10 nabojii nebo buben na 50 ndboji (buben snizuje
utajitelnost o 3 a zvySuje hmotnost o 2 kg). Pokud je nabita fleSetovou munici, ma kod poskozeni 8S(f).

STRELNE ZBRANE

U Munice Modus Poskozeni Hmot. Dostup. Cena  Poulicni

Legalita ZR

® index
Pistole
Piirucni pistole
Streetline Special 8 6z J 4L 0,5 3/12h 100 0,75 10P-E -
Walther Palm Pistol 9 20 J 4L 0,25 3/12h 200 0,75 10P-E -
Lehké pistole
Beretta Model 101T 5 12z P 6L 1 3/12h 350 0,8 8P-E -
Colt America L36 6 11z P 6L 1 3/12h 350 0,8 8P-E -
Fichetti Security 500 7 12z P 6L 1 3/12h 400 0,8 8P-E -
Fichetti Security 500a 6 25z P 6L 1,25 3/12h 550 0,8 8P-E )
Automatické pistole
Cerny §korpion 5 35z P/D 6L 3 5/36 h 850 2 5-G D
Tézké pistole
Ares Predator 5 15z P oM 2,25 3/24 h 450 0,5 6P-E -
Ares Viper Slivergun 6 30z P/D oV (f) 2 3/48 h 600 1 6P-E -
Browning Max-Power 6 10z P M 2 3/24h 450 1 6P-E -
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Remington 6 8v P IV(f) 2,5 3/24h 300 1 6P-E -
Roomsweeper
Ruger Super

W 4 6b J 10M 2,5 3/24 h 300 1 6P-E -
arkawk

Specialni zbrané

Defiance Super Shock 4 4v P 10V O 2 5/24h 1000 1 6P-E
Samopaly

Samopal AK-97 4 30z P/D/A 6M 4 5/3dny 800 1 4-G (1)
HK 227 4 28z P/D/A ™ 4 4/24h 1500 0,75 4-G 2(3)
HK 227 S 5 28z P/A/D ™ 3 10/7 dni 1200 2 3-G 1)
Ingram Smartgun 5 32z D/A ™ 3 4/24 h 950 1 4-G 2(3)
Uzi I 5 24z D 6M 2 4/24 h 600 0,75 4-G €))
Pusky

Sportovni pusky

Remington 750 3 S5v P v 3 3/24 h 600 1 5P-F -
Remington 950 2 Sv P v 4 3/24h 800 1 5P-F -
Odstielovaéské pusky

Ranger Arms SM-3 - 6v P 14V 4 12/7 dni 4 000 4 2-K 2
Brokovnice

Defiance T-250 4 Sv P 10V 3 3/24h 500 1 5P-F -
Enfield AS-7 3 10z P/D 8V 4 8/8dni 1000 1 5P-F -
Uto¢né pusky

AK-97 3 38z P/D/A &M 4,5 3/36 h 700 2 2-G -
AK-98 2 38z P/D/A &M 6 8/4 dny 2500 4 1-G -
FN HAR 2 38z P/D/A &M 4,5 4/48h 1200 2 2-G 2

Tézké zbrané

Tézké zbrané mohou byt v zasadé vybaveny jednim doplitkem na hlavni, pod hlavni a na zavéru. Raketomety
nelze vybavit zaddnymi standardnimi dopliky.

Granatomet Ares Antioch: Ackoli se jednd o samostatnou zbrain, pouziva se Ares Antioch vétSinou jako
podhlaviiovy doplnék utocnych pusek. Granatomet stfili granaty z vlastniho vnitiniho zasobniku a ovlada se
palcovym tlacitkem nebo druhou spousti. Tato zbran stfili pouze minigranaty. Jako doplnék stfelnych zbrani je
granatomet dostupny pouze v podhlaviiové verzi. Jakmile je nainstalovan, nelze ho sejmout a snizuje utajitelnost
zbran€ o 3.

Uto¢ny kanén Ares Vigorous: Tato mohutnd zbrai stiili projektily, které se podobaji vybusné munici, chybi
jim ov§em jeji piirozena nestabilita. Pouzivaji se jako pasova munice.

LK Ingram Valiant: Tato zbran, oblibena u zoldnéiskych jednotek na celém svété, predstavuje nejpouzivangjsi
model lehkého kulometu. Je vybavena popruhem s opérnym polstaitkem (1 bod kompenzace zpétného razu),
stejné jako schrankou na munici, ktera se upeviiuje na zada nebo na bok, aby mohla byt zbran krmena munici
v pasech. Plynovy ventil (na hlavni, stupen 2) je u tohoto modelu standardem.

Multiraketomet IWS: Tento ve stinech asi nejrozsitenéjsi raketomet pouziva flexibilni odpalovaci systém, jenz
eliminuje problémy zpisobené zpétnym razem. Raketomet je uréen pro opakované pouZzivani a pojme az Ctyfi
rakety. Jeho zaméfovaci systém, ramenni opérka a odpalovaci trubka se daji slozit, ¢imz je zbraii zmenSena do
kompaktniho tvaru, neni-li zrovna zapotiebi. Existuji sice jesté t€z8i raketomety, ty jsou ale ve stinech opravdu
vzacné.

TK RPK: Tento tézky rusky kulomet se obvykle upeviiuje na rozkladaci trojnozku. Naboje jsou podavany
vétsinou pasy.

SK Ultimax: Tento stfedni kulomet je obliben obzvlasté v Tichomoii a obecné mezi Zoldnéti. Pouziva obvykle
pasovou munici a upeviuje se pfevazné na trojnozku, 1ze ho ovSem pouzit i spolu s gyrostabilizatorem.
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TEZKE ZBRANE
Cena Pouli¢ni

U Munice Modus PoSkozeni Hmot. Dostup. Legalita ZR

(€3] index
Tézké zbrané
LK Ingram Valiant - 50z/p D/A AY 9 6/5dni 1500 2 1-H 3
SK Ultimax - 40z/p A oV 12 14/14dni 2500 2 2-H -
TK RPK - 40z/p A 10V 15 18/18 dni 4 000 2 2-H -
Ares Vigorous - 20z/p J 18S 20  16/14dni 6500 2 2-H -
Granatomety
Ares Antioch 6 (-3) 6v J Granat ()2 8/4dny 1700 3 1-K -
Raketomety
IWS - 40 J Raketa 8 12/14dni 8 000 2 1-K -
Munice

Vedle riznych druhtit munice (standardni, gumové a APDS) se v Shadowrunu rozliSuji naboje i mezi
jednotlivymi tfidami zbrani, pro néz jsou vyrabény (lehké pistole, uto¢né pusky, stfedni kulomety). Kazda zbran
muze pouzivat munici jiné zbran¢ téze tfidy. Napiiklad vSechny lehké pistole si mezi sebou mohou munici
libovolné ménit. Z tabulky Destiel zbrani se da odvodit, mezi kterymi zbranémi je mozno munici ménit.
Brokovnice mohou pouzivat tutéz munici, at’ uz se jedna o puskové nebo pistolové verze.

Vétsina zbrani muze stiilet riizné druhy munice, véetné fleSetové, vybusné, protipancéfové, gumové a stopovaci.
Specialni pravidla pro jednotlivé druhy munice se nachazeji v podkapitole Munice v kapitole Boj.

Stupen inteligence (I) uvedeny v tabulce se vztahuje na zamétovaci systém tizené strely (viz Stielba raketami
a Fizenymi stielami). Vybuch udava redukci G¢innosti vzhledem k vzdalenosti od mista vybuchu.

Mezi dostupné druhy munice patfi:

Munice APDS: Projektily APDS jsou protipancéiové vysokorychlostni stfely. Pfi pouziti proti dopravnim
prostiedkiim a sondam se s nimi zachazi jako s béznou munici. Zkusenost ukazuje, ze na ulici se k nim da dostat
jen tézko.

Munice pro utoéné kanény: Tyto velmi stabilni vybusné naboje sestavaji ze superplastické slouc¢eniny HDX.
Vybus$na munice: Vybusné stiely jsou tuhé kulky, které se pfi narazu rozbiji a exploduji. U nékterych
specialnich jednotek patfi ke standardnimu vybaveni, ovSem jsou neoblibené kvuli Castému nezadoucimu
vzniceni. Jsou-li vystaveny velkému zaru — napfiklad ohnivych kouli — mohou ¢asto vybuchnout. Vysoce
vybusna munice pfedstavuje vylepSenou verzi.

FleSetova munice: Tyto stiely skladajici se ze stlacenych kovovych tlomkd maji proti nepancéfovanym cilim
zhoubny ucinek a trhaji i bézny balisticky pancif. Protinarazovy pancif je ovSem proti nim velmi G¢inny.
Gumova munice: Tyto nesmrtici stiely se pouzivaji k potlacovani nepokojt. Sestavaji z tvrdé, rosolovité hmoty.
Proti témto stfelam chrani protinarazovy, nikoli balisticky pancif.

Stopovaci munice: Tato munice na cesté k cili ,,hofi“ a tim uto¢nikovi umoziuje, aby se na néj snaze zastfilel.
Protipéchotni rakety/Fizené stiely: Tyto stiely maji vysoce vybusné Srapnelové hlavice.

Protivozidlové rakety/fizené stiely: Tyto stiely slouzi k prorazeni pancife dopravnich prostiedkd a pokud
nezasadhnou, neexploduji.

Vysoce vybusné rakety/fizené stirely: Tyto rakety maji maximalni nicivost.

MUNICE

Rakety a Fizené sticely

I PoSkozeni Vybuch Hmotnost Dostup. Cena P;)I:l‘;zcxnl Legalita
Rakety
Protipéchotni - 16S -1/0,5 m 2 8/14 dni 1 000 ¥ 2 1-K
Protivozidlové - 16S -8/m 3 8/14 dni 2000 ¥ 2 1-K
Vysoce vybusné - 16S -1/m 2 8/14 dni 1500 ¥ 2 1-K
Rizené sti-ely
Protipéchotni 3 16S -1/0,5m 2,25 12/14dni 2500 ¥ 3 1-K
Protivozidlové 4 16S -8/m 3,25 12/14 dni 5000 ¥ 3 1-K
Vysoce vybusné 3 16S -1/m 2,25 12/14dni 3750 ¥ 3 1-K
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Munice, 10 naboji

iy Legalita
U*  PoSkozeni Hmotnost Dostup.**  Cena Pf)uhcm ®
index

APDS 8  Viz popis 0,25 14/14 dni 70 ¥ 4 3-M
Utoény kanén 3 Jako zbran 1,25 5/3 dny 450 ¥ 2 Jako zbran

pasova munice - - 12,5 6/3 dny 4250 ¥ 2 Jako zbran
Vybusna 8  Viz popis 0,75 3/36 h S50¥ 0,8 Jako zbran
Vysoce vybusna 8  Viz popis 0,75 6/3 dny 100 ¥ 1,5 Jako zbran
Flesetova 8  Viz popis 0,5 3/36 h 100 ¥ 0,8 Jako zbran
Gumova 8  Viz popis 0,25 4/48 h 30¥ 1 Jako zbran
Standardni 8 Jako zbran 0,5 2/24 h 20 ¥ 0,75 Jako zbran
Stopovaci 8  Viz popis 0,5 3/24h 75 % | Jako zbran
Taserové jehly 3 Specialni 0,5 3/36 h 50¥ 1,5 Jako zbran

* -1 ke stupni utajitelnosti za kazdych 10 néboji
** Pasova munice: pri¢téte k dostupnosti pocet naboji/100

Nabijeni stielnych zbrani

Dfive nebo pozdéji dojde postavam v prestielce munice a budou muset nabijet. V zdznamu v tabulce je u kazdé
stielné zbrané uveden zpusob, jakym se nabiji. Pismeno (z) znac¢i vyjimatelny zasobnik, ktery obsahuje velké
mnozstvi naboji. Toto je u modernich stielnych zbrani zdaleka nejrozsifené;jsi varianta. Pismeno (o) znamena
oteviraci mechanismus, ktery se zpravidla otvird tésné u odpalovaciho mechanismu, takze je tam mozno vlozit
naboje. Pismeno (v) oznacuje vnitini zasobnik — maly otvor ve zbrani, do néjz se vkladaji naboje a odkud jsou
dopravovany do komory. Oznaceni (b) pfedstavuje vyklapéci bubinek, do n¢hoz se ru¢né zasunuje nova munice.
U pismene (p) se jedna o dlouhy pas naplnény naboji, ktery zbrai pfi stielbé ,,polyka“, dokud se nespotiebuje.
Kazda metoda nabijeni vyzaduje uréitou akci, viz tabulka Nabijeni sti‘elnych zbrani.

NABIJENI STRELNYCH ZBRANI

Zpiisob nabijeni Potiebna akce Vysledek
Vyjimatelny zasobnik (z) Jednoducha  Zasunuti nebo vyjmuti zasobniku

Komplexni  VloZzeni (rychlost) ndboji do zasobniku
Otviraci mechanismus (0) Komplexni ~ Vlozeni 2 nabojt
Vnitini zasobnik (v) Komplexni  VloZeni (rychlost) naboja
Bubinek (b) Komplexni ~ VlozZeni (rychlost) naboju
Pés (p) Komplexni ~ Vlozeni pasu

Komplexni  VloZeni (rychlost/2, zaokrouhleno doli) nabojti do pasu

Dopliiky stielnych zbrani

Stielné zbran¢ je mozné vybavit nejriznéjsimi dopliiky, od bézného vybaveni typu tlumiée po vysoce technické
ultrazvukové senzory. Udaj MontaZ v nasledujici tabulce znaéi, kam je mozné dany doplnék na zbraii pfipevnit.
Existuji hlaviiové a podhlaviiové dopliiky, stejné jako doplitky na zavér. Kazdy pfedmét je mozné umistit pouze
na uvedené misto. Jiz zabudované doplitkky vyZzaduji rovnéZz misto k namontovani, na néz uz tedy neni mozné
dale nic pfidat.

Modifikatory utajitelnosti u nasledujicich doplikti se vztahuji pouze na dodate¢né piidané véci. Je-li doplnek
namontovan jiz pii vyrob¢, nema vliv na uvedenou utajitelnost, a rovnéz ho uz neni mozné odstranit.

Dvojnozka je opérka, ktera se upeviluje na zbrai a kterou stielec pouziva pti palbé vleze nebo vsede. Dvojnozka
se umistuje pod hlaven, nema vliv na utajitelnost a poskytuje 2 body kompenzace zpétného razu. Postaveni
dvojnozky vyzaduje jednoduchou akci.

Skryté pouzdro: Zhotovuje se specialné pro nositele a mize byt vyrobeno tak, Ze se da nosit u pasu, na kiizi,
v podpazi, na piedlokti nebo na kotniku. Utajitelnost pistole se tim zvySuje o 2.

Plynovy ventil: Tento kompenzator zpétného rdzu odvadi plyny vznikajici v hlavni pii vystielu, ¢imz se
vyrovnédva jeji zdvih. VSechny plynoventilacni systémy se umist'uji na hlaven a snizuji utajitelnost zbrané. Neni
je mozné pozdéji odstranit. Plynovy ventil stupné 2 poskytuje zbrani 2 body kompenzace zpétného razu a
modifikator utajitelnosti —1; stupen 3 poskytuje 3 body kompenzace zpétného razu a snizuje utajitelnost o 2.
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Gyrostabilizator: Tento systém sestava ztézkého postroje na trup, na némz je upevnéna néckolikadilna
gyrostabilizaéni paze, do niz se nasazuje puska nebo té€zka zbran. Tato paze se upeviiuje pod hlaven, kde vSak
mize byt umistén i néjaky jiny doplnék. Systém vyrovnava modifikatory zpétného razu a pohybu stielce az do
vyse svého stupné (standardni model 5, de luxe model 6). UZivatel gyrostabilizatoru se mize rozhodnout, jaké
modifikatory bude kompenzovat a v jaké vysi. Standardni vojenské verze zahrnuji rovnéz smartbryle
s chranénymi spojovacimi kabely. Namontované smartguny je ovSem mozné ovladat i pomoci béznych
induk¢nich polstaikt v dlani. Cely systém poskytuje nositeli jeden dodatecny bod balistického i proninarazového
pancite, neni ho vSak mozné skryt. Gyrosystémy zvysuji cilové ¢islo nositele v boji zblizka o 4 a dovoluji mu
pouzit pouze polovinu jeho bojovych rezerv (zaokrouhleno dold). Navleceni postroje trva 5 minut, zatimco diky
»Systému rychlého rozepinani® je ho mozné shodit béhem jedné komplexni akce. Namontovani nebo sejmuti
zbrané vyzaduje dveé komplexni akce.

Dalekohled: K dispozici je velky vybér piistroji, mezi jinymi s no¢nim vidénim, infravidénim nebo prostym
zvétSovanim. Dalekohledy je mozné umistit pouze na zavér a nelze je pouzivat soufasné se smartguny.
Namontovani nebo sejmuti dalekohledu vyzaduje jednu komplexni akci. ZvétSovaci systémy mohou snizit cilové
¢islo zbrané a kromé toho snizuji utajitelnost o 1. Systémy nocniho vidéni a infravidéni snizuji utajitelnost o 2.
Kombinované verze slucuji rizné systémy, mezi nimiz mize uzivatel prepinat. Cena takovych systémi se urci
tak, ze se seCtou ceny jednotlivych komponentd.

Laserovy zaméiovac: Tento pfistroj vysila laserovy paprsek, ktery vrha na cil svitici rudy bod. Laser se
aktivuje, jakmile se uzivatel dotkne spousté. Laserové zaméfovace nelze pouzivat spolu se smartguny. Existuji
v zavérovych a podhlaviiovych verzich. Snizuji utajitelnost o 1. Nasazeni ¢i sejmuti vyzaduje dvé komplexni
akce.

Opérny polstarek: Jedna se o polstarek tlumici otfesy, ktery se upeviiuje na pevnou (nikoli sklopnou) pazbu
pusky, utocné pusky nebo brokovnice ¢i na popruh tézké zbrané. Poskytuje jeden bod kompenzace zpétného
razu.

Tlumié: Tlumi¢ je doplnék, ktery se nasazuje na hlaven a ktery potlacuje zvuk vystielu, stejné jako ustovy
zablesk. Tlumic¢ Ize pouzit pouze u zbrani stiilejicich poloautomaticky nebo jednotlivymi ranami, ale nikoli u
revolverd. Pouziti tlumice zvySuje o 2 cilové ¢islo pro vSechny pokusy o vnimani vystfelu nebo urceni pozice
stielce. Snizuje ov§em utajitelnost o 2 a jeho namontovani ¢i sejmuti vyzaduje jednu komplexni akci.
Smartbryle: Zde se jedna o zaméfovaci systém, ktery je spojen kabelem ze skelnych vlaken se zbrani
vybavenou smartgunem. Cipy ve zbrani napajeji receptory bryli a promitaji na hledi uzivatele Gerveny nitkovy
ktiz, ktery ukazuje, kam zbran mifi. Zobrazuje se i ukazatel stavu munice. Tento systém je mozné zabudovat do
helmy nebo za patfi¢ny nujen i do polarizovanych bryli. Vedle prosté¢ho zaméfovani je mozné vybavit smartbryle
i no¢nim vidénim nebo infravidénim, coz zvysuje jejich cenu o 1 000 ¥.

Smartgunové systémy: Existuji vnitini a vnéj$i smartgunové systémy. Oba zahrnuji okruh zpétné vazby, ktery
porovnava smér stielby zbrané se smérem pohledu stielce. Vnitini systém je zabudovan ve zbrani a
zdvojnasobuje jeji cenu, pokud k zabudovani nedoslo jiz béhem vyroby. Vnéjsi systém se montuje na zbran (na
zaveér nebo pod hlaven) a mize byt zase odstranén a upevnén na jinou zbran, coz vyzaduje hodinu montaznich a
kalibraénich praci. Bez receptoru (smartbryli nebo smartspoje) je jen zbytecnou piitézi.

Zvukovy filtr: Tento pfistroj se podoba obycejnému tlumici, uziva se ale u zbranich stfilejicich ddvkami nebo
plné automaticky. Jeho pouziti zvySuje o 2 cilové Cislo pro vSechny pokusy o vnimani vystielu nebo urceni
pozice stielce a musi byt po kazdych 300 vystfelech vyménén. Snizuje utajitelnost o 2 a jeho namontovani ¢i
sejmuti vyzaduje dvé komplexni akce.

Nahradni zasobniky: Rezervni vyjimatelné zasobniky stoji 5 ¥/kus, bez naboji. Pojmou tolik naboji, kolik
udava konkrétni zbran, a nemohou byt pouzity pro jiné zbrang, ani v ramci téZe kategorie.

Trojnozka: Jedna se o stabilni podstavec pro téZké zbrané. Trojnozky nelze utajit a poskytuji uzivateli 6 bod
kompenzace zpétného razu. Jejich postaveni vyzaduje jednoduchou akci a stfelec musi pfi jejich pouzivani sedét
nebo lezet.

Ultrazvukové bryle: Tyto velké bryle jsou spojeny kabelem ze skelnych vlaken se zbrani, jez je vybavena
ultrazvukovym senzorem. Systém poskytuje uzivateli topografickou vyskovou mapu prohlizené oblasti. Systém
se necha rovnéz zabudovat do helmy nebo do slune¢nich bryli.

Ultrazvukovy senzor: Tento piistroj se umistuje na zavér nebo pod hlaven a vysila snimajici paprsek na
zakddovanych zvukovych vinach, ktery se dotyka oblasti, na niZ zbran mifi, a vytvafi jeji mapu. Ultrazvukové
senzory se perfektné hodi pro noéni nasazeni, boje v absolutni temnoté nebo proti protivnikiim, na né€z neplati
infravidéni. Ultrazvukové systémy snizuji vSechny modifikatory cilového cisla zalozené na viditelnosti a
neviditelnosti cilti na polovinu (zaokrouhleno nahoru). Sou€asné s ultrazvukovymi systémy nelze pouzivat no¢ni
vidéni ani infravidéni.
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DOPLNKY STRELNYCH ZBRANI

Montaz U Stupeii Hmotnost Dostup. Cena P;)]?(;LCXDI Legalita
Obecné
Skryté pouzdro - +2 - 0,1 2/24 h 100 ¥ 0,75 Legalni
Tlumic Hlaven -2 - 0,2 4/48 h 500 ¥ 2 Jako zbran
Zvukovy filtr Hlaven -2 - 0,5 6/48 h 750 ¥ 2 Jako zbran
Nahradni zasobnik - - - 0,75 2/24 h 5% 0,75 Legalni
Kompenzatory zpétného razu a gyrostabilizatory
Dvojnozka Pod hlavenn - 2 2 6/12 h 400 ¥ 1 Legéalni
Trojnozka Pod hlavein - 6 8 10/12 h 600 ¥ 1 Legéalni
Plynovy ventil 11 Hlaven -1 2 0,5 2/24 h 450 ¥ 0,8 Legéalni
Plynovy ventil I1I Hlaven -2 3 0,75 2/24 h 700 ¥ 1 Legéalni
OYrosabIzAOrde  pog hiaveri 6 6 8 4480 6000¥ 1 Legélni
Gyrostabilizdtor 4 pver o5 5 6 448h  2500% ! Legalni
standard
Opérny polstarek - - 1 0,25 2/24 h 200 ¥ 0,75 Legéalni
Ptistroje na zpracovani obrazu
Noéni vidéni Zaver -2 - 0,25 3/36h 1500 ¥ 0,8 Legéalni
Zvétsovani 1 Zaveér -1 1 0,25 3/36 h 500 ¥ 0,8 Legalni
Zvétsovani 2 Zaver -1 2 0,25 3/36 h 800 ¥ 0,9 Legalni
Zvétsovani 3 Zaver -1 3 0,25 3/36 h 1200 ¥ 1 Legalni
Infravidéni Zaveér -2 - 0,25 3/36 h 1500 ¥ 0,8 Legalni
Lasetovy Zivépod 0,25 336h  500% 0,9 Legdlni
zamétovac hlaven
Ulirazyukovy Zivérlpod 5 025  8/4dny  1300¥ 0.8 Legalni
senzor hlaven
Ultrazvukové bryle - - - - 3/36 h 1100¥% 1 Legalni
Smartgunové systémy
- vnitini - - - 0,5 Jako zbran  +100 %  Jako zbran 4P-N
- Vi Zaveripod 5 1 448h 600 ¥ 1 4P-N
hlaven
Smartbryle - - - 0,1 3/36 h 3 000 ¥ 1 4P-N

Vybus$niny

Tento oddil objasnuje pouziti granati, plastickych trhavin a dalSich, podobné uzivanych materialt. Vybuch se
vztahuje na redukci G¢innosti exploze v zavislosti tom, jak se od mista vybuchu §ii{ tlakova vlna. Uplna pravidla
pro pouziti granatt se nachazeji v podkapitole Granaty v kapitole Boj. Mezi dostupné granaty a vybuSniny patii
tyto:

Rucéni granaty: Skladaji se z davky vybusniny, casovace a roznétky. Mohou byt nastaveny tak, ze vybuchnou
pfi narazu nebo v Casovém rozmezi od 2 sekund do 2 minut. Neaerodynamické modely jsou Casto vybaveny
roznétkou, ktera granat odpali na zaklad¢ elektrickych signali nebo zmény tlaku. Tyto modely jsou kulaté ¢i
valcovité. Aerodynamické modely maji tvar prstencti nebo disktt a maji vétsSi dosah. Granaty existuji ve tiech
druzich: obranné granaty se vyznacuji nejmensim radiem nicivosti, a tim umoznuji pii svém pouZiti i soucasny
postup uzivatele vpied. Utoéné granaty maji vétsi rozptyl stfepin. Omradujici granaty vytvareji pouze minimum
stiepin a slouzi k tomu, aby diky tlakové vin€ cil omréacily nebo zranily. Kromé toho jsou uto¢né i obranné
granaty dostupné také v protipéchotni verzi (PP), kterd ma jest¢ vetsi Srapnelovy efekt nez standardni vysoce
vybusné varianty (VV). Pro protipéchotni granaty plati pravidla pro fleSetovou munici.

Minigranaty: Minigranaty jsou projektily podobné nabojim, které se pouzivaji do grandtometd.
Z bezpecnostnich divodu jsou prostiednictvim zbrané elektronicky odjistény az tehdy, kdyZ urazi drahu alespon
pét metrt. To znamena, Ze maji omezeni dostielu a nelze je odjistit a pouZit, pokud se bezpecnostni pojistka
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ruéné nevytadi. To vyzaduje test elektroniky K/O (zékladni ¢as 5 minut). Existuji rovnéz v utoénych, obrannych
a omracujicich verzich a maji tentyz explozivni u¢inek jako jejich vétsi sourozenci.

Plynové granaty: Misto vybuchu se z téchto granatti uvoliluje oblak uspavaciho plynu, obvykle Neuro VIII,
ackoli je 1ze naplnit i jinymi chemikaliemi. Oblak plynu plsobi na vSechny cile v okruhu 10 metra a ucinek trva
dv¢ kola (pokud fouka silny vitr i méné, jestlize to gamemaster uzna za vhodné).

Dymovnice: Podobné jako u plynovych granatd se z nich uvoliuje oblak dymu, ktery zaplni oblast o praméru 20
metrti a vydrzi dvé bojova kola (pfi silném vétru méné). Tento kouf pfedstavuje omezeni viditelnosti, ktery ma
za nasledky odpovidajici modifikatory viditelnosti pro pfislusné testy. Termalni dym obsahuje navic horké
Castice, jez blokuji i infravidéni.

Oslepujici granaty: Tento pfistroj velikosti krabicky cigaret obsahuje Ctyfi mimofadné silné halogenové
vybojky, které mohou nahodnymi stroboskopickymi sekvencemi protivnika oslepit, dezorientovat a zmast.
Kazdy, kdo je takto oslepen, obdrzi modifikator cilového c¢isla +4 (+2, ma-li k dispozici vyrovnava¢ oslnéni).
Oslepujici granat navic neguje modifikatory za Spatné nebo chybé&jici osvétleni, ovSem diky vlastnim
stroboskopickym efektiim s sebou nese modifikator +2.

Plastické vybuSniny: Tyto vysoce stabilni, tvarovatelné a mirné lepkavé substance jsou idedlni pro urcité
exploze, napriklad pro vytvareni dér ve zdech. Materidl ma obvykle barevné rozliSeni, jez udava elektrické
napéti, které je zapotiebi k odpaleni urcité latky. Tyto barvy sahaji od Cerné pro indukci magnetického pole po
vapencové bilou pro 440voltové primyslové vybusniny. Komercni vybusniny (nikoli plastické) stoji 60 ¥/kg.
Casova¢ se da nastavit v rozmezi od 2 sekund do 2 hodin. Radiové odpalovana roznétka stoji 250 ¥ (dosah 0,5
kilometru). Kod poskozeni ¢ini (stupen)S na kilogram vybusniny. Pro vice kilogrami pouZijte vzorec (stupen x
Vmnozstvi v kg, zaokrouhleno nahoru)S. Uginnost vybuchu klesé s kazdym metrem o 1. Viz Uginky vybuchu.

VYBUSNINY

U PoSkozeni Vybuch Hmotnost Dostup. Cena P;)I:l(;lecxm Legalita
(;ranéty
Uto¢né PP/VV 6 10V -1/m 0,25 4/4 dny 30 ¥ 2 3]
Obranné PP/VV 6 10V -1/0,5 m 0,25 4/4 dny 30¥ 2 3-J
Omracujici 6 12M O -1/m 0,25 5/4 dny 30 ¥ 2 3-J
Plynové (Neuro VIII) 5 Specialni - 0,25 8/4 dny 60 ¥ 2 3-]J
Dymovnice 6 - - 0,25 3/24h 30¥ 2 5-1
Termodymovnice 6 - - 0,25 4/24 h 40 ¥ 2 5-]
Oslepujici 12 Specialni - 0,2 3/36 h 250 ¥ 2 Legéalni
Minigranat 8  Jako granat Jako granat 0,1 +2/granat  +100 % +1 Jako granat
Vybusniny, 1 kilogram
Komerc¢ni 6 3 -1/m 1 6/48 h 60 ¥ 1 4P-]
Plasticka C-6 6 6 -1/m 1 8/48 h 80 ¥ 1 4-J
Plasticka C-12 6 12 -1/m 1 10/48 h 200 ¥ 2 3-J
Prislusenstvi
Radiova roznétka 8 - - 0,25 4/48 h 250 ¥ 2 6-J
Casovaé 6 - - 0,5 4/48 h 100 ¥ 2 6-J
Pancérovani

Existuji dva druhy pancétovani: dermalni resp. podkozni (pfirozené nebo kyberwarové) a vnéjsi pancétovani.
Podkozni pancif chrani tak, Zze zvySuje atribut t€lo. Nepomaha ovsem pfi 1éCeni.

Vngjsi pancit funguje jinak. Je charakterizovan dvéma hodnotami: stupném balistické a protinarazové ochrany.
Balistické pancéfovani chrani pied projektily, jez vydavaji v kratkém Case zna¢né mnozstvi kinetické energie,
tzn. predev§im pred kulkami. Protinarazové pancéfovani chrani pfed projektily s mensi kinetickou energii:
vrhacimi zbranémi, vybuSninami, zbranémi pro boj zblizka, gumovou munici a Skodlivymi manipula¢nimi
zaklinadly. Oba druhy snizuji G¢innost utoku o svij stupen, neni-li uvedeno jinak (viz Test odolnosti viici
poskozeni v kapitole Boj).

Stupné balistického a protinarazového pancife se zpravidla udavaji ve formatu (B/P). NoSeni pancife na
vetejnosti muze ovlivnit socialni interakce postavy; viz Pancif a spolecenskost.

K dostupnym druhtim pancéfovani patii tyto:
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Pancéfované obleceni: Predstavuje vasi volbu pro kazdodenni noSeni na prochazkach ulicemi roku 2060.
Modni navrhafi nabizeji mnozstvi modeld rozliéného stylu, vyrabénych z latek, jez predstavuji vylepSené
potomky kevlaru.

Pancéfovana bunda: Je dostupna v Siroké paleté stiihti, od pouliéni elegance po strohy, ryhami pokryty a
vycpavany vzor drsného militarismu. Pancéfované bundy poskytuji znamenitou ochranu.

Pancéfovana vesta: Tato vesta nabizi elegantni ochranu pod bézné obleCeni. Dodate¢né vyztuzené platy
vylepsuji ochranu na ukor nenapadnosti.

Maskovaci obleceni: Tyto latky jsou dostupné v Siroké paleté pocitacové generovanych vzord rtiznych typl
krajiny, véetné pouste, snchu, lesa, méstskych oblasti a zimni lesni krajiny. VSechny modely jsou pouzitelné pii
dennim i no¢nim nasazeni. Maskovaci oble¢eni zvySuje o 4 cilové Cislo testu vnimani, slouziciho k odhaleni
nositele, pokud se tento nachazi v odpovidajicim prostfedi. Pokud se nachazi v nevhodné krajiné, je snazsi ho
spatfit a cilové Cislo pro pfislusny test vnimani se snizuje o 2.

ProSivany kabat: Diky velkému mnozstvi stylovych variant patfi prosivany kabat k popularnim formam
pancéfovani. Vzhledem se podoba dlouhym kabatim, jez se nosily na Divokém zapadé. Ma vlozky
z vyztuzenych plati, které jsou skryty mezi vrstvami balistického materidlu a chrani zivotné dulezité organy.
Stupen utajitelnosti zbrani (po zapocteni vSech modifikatort), jez jsou pod nim noSeny, se zvysuje o 50 procent
(zaokrouhleno nahoru).

Ochranny S§tit: Tyto Stity z prihledného superplastu se uplatiiuji pti potla¢ovani nepokojii. Mohou je pouzivat
jak levaci, tak pravaci. Existuji ve dvou velikostech. Jednostranné pruhledné S$tity jsou urCeny pro razie
v budovach a podobné akce jednotek rychlého nasazeni. Jsou-li pouzity jako zbran, zptisobuji poskozeni (sila—
2)L Omraceni. Ochranné §tity zvysuji cilové Cislo pro utoéné testy vSech boju zblizka o 2, coz plati jak pro
obrance, tak pro Utoc¢nika. Kazda postava s dosahem 2 nebo vyssim (v€etné bonust k dosahu za zbrang) muze
§tit ignorovat.

Bezpecnostni obleceni: Tento druh pancife se hodi pro spolecenské situace vyzadujici diskrétnost. ProSivany
kabat bezpecnostniho pancéfovani zvySuje o 50 procent stupeni utajitelnosti zbrani (po zapocteni vSech
modifikatori), jez jsou pod nim noseny (zaokrouhleno nahoru).

Bezpecnostni pancii: Integrované celotélni systémy pancéfovani pouzivaji specialni jednotky na celém svéte.
Tézké pancife zohlediuji pfinejmensim stejné jak maximalni ochranu, tak zastrasujici ucinek a kupodivu i
volnost pohybu. Takové pancife sestavaji ze spodniho obleceni, na némz se nosi korpus tézkého pancite. Tézké
pancife obvykle snizuji bojové rezervy (viz Pancéfovani a bojové rezervy). Postavy mohou navic ziskat i
nasledujici integrované dopliiky:

Piilbové hledi: elektronické zvétSovani 3 (900 ¥), optické zvétSovani 3 (1 200 ¥), infravidéni (700 ¥), ultrazvuk
(1 000 ¥) a smartbryle (3 000 ¥).

Komunikace: helmova nebo naramkova vysilacka (2 500 ¥), navadéci signal (100 ¥ x stupen), zamétovac
signalt (1 000 ¥ x stupen) a prilbovy displej se 100 Mp paméti (1 000 ¥).

Ochranné systémy: chemicka izolace (12 000 ¥) a respirator (500 ¥). Chemicka izolace musi byt aktivovana
pomoci komplexni akce a chrani nositele pfed plyny, jedovatymi usazeninami apod.

Pancérovani a bojové rezervy

Noseni pancife mize byt naro¢né a unavujici a vede k tomu, Ze postavy zpomaluje v boji. Aby se toto
zohlednilo, snizuji se bojové rezervy postavy o jednu kostku za kazdé 2 celé body balistického a protinarazového
pancife, o které je jejich stupen vyS$si nez stupeni rychlosti postavy. Tyto piebyvajici body se s¢itaji. Napiiklad
postava s rychlosti 3, jez nosi pancéfovanou vestu (5/3), by ztratila jednu kostku bojovych rezerv. Pokud by na
sobé méla tézky pancit (7/5), snizily by se jeji bojové rezervy o tfi kostky.

Vrstvy pancéiovani

Postavy na sebe mohou vzit vice vrstev pancéfovani, aby se efektivnéji chranily, ale i vicenasobné pancéfovani
ma jen omezeny ucinek. Pokud ma na sobé postava obleceno vice vrstev pancéfovani, pricita se pii urCovani
efektivniho pancéfovani k nejvy$Simu stupni kazdého typu pancife polovina stupiit ostatniho pancéfovani
(zaokrouhleno doli).

Kombinované pancéfovani ovSsem omezuje volnost pohybu postavy. Pro zjisténi, jak moc se pohyblivost snizila,
sectéte stupné balistického panciie. Rozdil mezi touto hodnotou a rychlosti postavy predstavuje modifikator
cilového cisla pro vSechny testy rychlosti a dovednosti postavy, jez na rychlosti zaviseji. Kromé toho snizuje
tento modifikator i rychlost postavy, pokud jde o urceni jeji efektivni rychlosti pohybu. Pies pancit 1ze obvykle
nosit pouze bundu nebo kabat. Ve vSem ostatnim vypada postava jako chodici pytel s piskem. Pokud postava
pouziva napriiklad stit, helmu, eventuelné jiné pancéfovani, jez ma u hodnot znaménko (+), zvySuje se o jejich

Translation © 2006 Vaclav Prazak Shadowrun ® 2006, Wizkids LL.C (16/53)



e o

bonus kombinovany stupen pancéfovani. Nepovazuji se za dalsi vrstvu pancife, tzn. pouZije se jejich cely stupen,
zapocitavaji se ovsem do uréovani vyse uvedeného modifikatoru.

Nadratovany elfi samuraj Twitch ma rychlost 6. Vychazi z toho, Ze ve sklepée, do néhoz se chee dostat, je na ného
prichystana lécka, a zacne se soukat do svého pancire. Ma na sobé pancérovanou vestu s vyztuzenymi platy
(4/3), na to oblékne prosivany kabat (4/2) a nasadi tomu korunu, kdyz si vezme jesté maly ochranny Stit (+1/+2).
Tyto vrstvy mu poskytuji celkové balistické pancérovani 7 (4 + 2/2 + 1) a protindrazové 6 (4 + 2/2 + 2). Jelikoz
vSak soucet vrstev jeho balistického pancérovani (4 + 4 + 1) prevysuje jeho rychlost 6, obdrzi modifikator
cilového cisla +3 pro vSechny testy spojené s rychlosti nebo s dovednostmi zavisejicimi na rychlosti.

Navic na sobé ma 9 bodii balistického a 7 bodit protinarazového pancire, diky cemuz ztraci 2 kostky bojovych
rezerv.

OBLECENI A PANCEROVANI
U B/P Hmotnost Dostup. Cena P?lﬂlcm Legalita
index

Obecné
Bézné obleceni - 0/0 1 Vzdy 50¥ 0,8 Legalni
Kvalitni obleceni - 0/0 1 Vzdy 500 ¥ 1 Legalni
Tres Chic™ - 0/0 1 Vzdy 1 000 ¥ 1 Legalni
Ochranny §tit, maly - F1/AR2 2 8/14 dni 1500 ¥ 2 Legalni
Ochranny Stit, velky - +2/43 2 8/14 dni 1500 ¥ 2 Legalni
Ochranny §tit, balisticky - 341 2 8/14 dni 1500 ¥ 2 Legalni
Pancérované obleceni
Pancétované obleceni 10 3/0 2 2/36 h 500 ¥ 1 Legalni
Pancétovana bunda 6 5/3 2 3/36 h 900 ¥ 0,75 Legalni
Pancétovana vesta 12 2/1 1 2/36 h 200 ¥ 0,8 Legalni
Pancéfovana vesta s platy 10 4/3 2 3/36 h 600 ¥ 1 Legalni
Prosivany kabat 8 4/2 1 2/24h 700 ¥ 0,75 Legalni
Bezpeénostni obleceni
Bezpecnostni obleceni 12 3/0 1,5 3/36 h 450 ¥ 0,9 Legalni
Bezpecnostni bunda 9 5/3 3 4/46 h 850 ¥ 0,8 Legéalni
Bezpecnostni vesta 15 2/ 0,75 3/36 h 175 % 0,9 Legalni
Bezpecnostni ultravesta 14 32 2,5 3/36 h 350 ¥ 0,9 Legalni
Bezpecnostni kabat 10 42 2 3/24h 650 ¥ 0,9 Legalni
Maskovaci obleceni
Maskovaci bunda - 31 1,5 4/36h 800 ¥ 1 Legéalni
Kompletni maskovaci oblek - 5/3 2 5/36 h 1200 ¥ 1 Legéalni
Kiize
Prava - 0/2 1 Vzdy 750 ¥ 0,75 Legéalni
Uméla - 0/1 1 Vzdy 250 ¥ 0,6 Legalni
Bezpecnostni pancir
Lehky - 6/4 9+télo 12/10dni 7500 % 2 4P-L
Stredni - 6/5 11+tlo 14/10dni 9000 ¥ 2,5 3P-L
Tézky - 7/5 13+tlo 16/14dni 12 000 ¥ 3 2P-L
Helma S Yook - 12/14 dni 250 ¥ 2 (-1)P-L
* Pokud nékdo zatto¢i na misto chranéné helmou, pfictou se k tomuto bonusu stupné pancétovani podle typu
pancife, k némuz helma patfi.
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Zivotni uroven
K vydajim na zivotni tiroven patii ubytovani, zabavni technika a urcita osobni elektronika, ktera je ve 21. stoleti
vSudypfitomna, jako mobilni telefony nebo kreditni hulky.

Ubytovani

Ubytovani spada v zasad¢ pod zivotni uroven postavy. Hrac¢ské postavy si mohou vyvaret utocisté jako skryse,
skladisté, hlavni rezidence ¢i prostory pro vyslechy nebo vyjedndvani. Ceny odpovidaji ptislusné zivotni urovni
postav. Viz Zivotni tiroveii bohatych a stinovych v kapitole Uvidét stiny a pieZit.

Drive ¢i pozdéji muze dojit k tomu, Ze postava bude nucena stravit noc v rakvovém hotelu. Ty poskytuji levné,
praktické, do jist¢é miry pohodlné a piekvapivé bezpecné moznosti pienocovéni, v pfipadé nouze mohou
poslouzit i jako skryS. Sestavaji z desitek nebo stovek rakvovitych obytnych krychli, které jsou umistény nad
sebou a spojeny lavkami. Kazdéa rakev ma rozméry zhruba 1 x 1 x 2 metry (dostupné jsou i vétsi varianty pro
metalidi), coz je tak akorat dost pro postel a aby se postava dovnitt viméstnala a zajistila dvefe. Kromé povinného
regalu a otocné noc¢ni lampy jsou Casto vybaveny trideofonnim automatem a né¢kdy i simdeckem. Na kazdém
patie se obvykle nachazi toaleta a sprcha.

Vétsina rakvovych hotelti roku 2060 je pIn¢ automatizovana. Jednoduse vejdete dovnitf, vyhledate oddéleni, nad
nimz sviti zelené svétlo, a protahnete svou kreditni htilku ¢teckou. Po pouziti kreditni hilky si musite nechat
sejmout otisk palce, ktery se pak stane vasim osobnim ,,klicem*. Dvefe rakve se automaticky uzamknou, jakmile
se zaviou; jsou-li otevieny déle nez jednu minutu, spusti se poplach. Jakmile se vyCerpa zaplaceny obnos, dvete
se rovnéz uzamknou, at’ uz jste uvnitt nebo venku (doufejte, Ze u sebe mate jesté penize na dodatecnou platbu...)
. Stupen bariéry dvefti ¢ini 12 a obvykle jsou vybaveny magnetickym zdmkem stupné 5.

V rakvovém hotelu se normalné nachazi 2k6 x 10 ubytovanych. Primérna cena ¢ini 30 ¥ za 24 hodiny.

Zabava

Hudba: Hudebni nahravky jsou nabizeny standardn¢ na CD nebo optickych Cipech. Oba systémy vykazuji
takovou Cistotu zvuku, kterd lezi za hranicemi citlivosti nemodifikovaného lidského sluchu. Piehravace jsou jen
o malo vétsi nez samotné nosice dat a pohodIné se vejdou do dlané nebo se daji pfipnout na opasek. S externimi
reproduktory 1ze dosdhnout znélosti v ,,absolutni dimenzi®. Pro individualni poslech jsou k dispozici soupravy
sluchatek nebo implantovatelné reproduktory. Pro pfehravani obrazovych zaznamu slouzi ploché rozvinovaci
obrazovky.

Video/trideo: Systémy videorekordérti byly jiz davno prestavény na digitalni ukladaci média a obrazovky
z tekutych krystali. VétSina rekordérii pouziva pro zobrazovani pseudoholograficky format, ktery je obecné
znam jako trideo. Trideoobrazovky sahaji od 30mm telefonnich displejii az po obrazovky zapliujici celou sténu.
Skoro vsechny obrazovky jsou vybaveny ovladaci rychlosti a kvality obrazu, stejné jako jednoduchymi
zvlastnimi efekty a nastavitelnosti barevného spektra.

Simsens: Umélé smyslové vjemy jsou poslednim vykiikem zabavniho primyslu. Systém vyvinuty zrané
techniky ASIST zprostiedkovava uzivateli umé¢lé smyslové vjemy, jejichZ rozliSeni od reality zavisi na kvalité
nahravky, a které jsou vysilany piimo do mozku bud’ pfes hlavovou soupravu, nebo pies datajack. I pies
nedokonalou simulaci a ruSeni skrze realné smyslové vjemy je takovato zkusenost zna¢né pisobiva. Neuralni
pferusovac zabranuje tomu, aby uzivatel zpusobil zranéni sob¢ ¢i svému okoli.

Simsensové nahravky existuji ve dvou kategoriich: m¢kké simy a tvrdé simy. Mékké simy poskytuji pouze
fyzické vjemy a simulace. Uzivatel na svém téle citi to, co pocituje protagonista, zachovava si vSak své vlastni
emoce. Naproti tomu tvrdé simy poskytuji kompletni skalu pocitli, rovnéz tedy emocionalni signaly. Po dobu
trvani simu se uZivatel stava osobou, kterd nahravku provedla. VétSina uzivatelti dava predost programtim, které
poskytuji osobni zazitky urcitych simsensovych hvézd, jelikoz tyto programy umoziuji skute¢né vciténi se.
Kolem nékterych hvézd se vytvofil opravdovy kult; fanousci hvézdam zcela propadli a pokouseji se
napodobovat vSe, co ony piedvadéji.

Simy se dodavaji na ¢ipech nebo CD a kromé¢ toho se vysilaji na komer¢nich matrixovych kanalech, kde je jejich
uzivani simultanné zpoplatnéno. Uzivatel simsensovych nahravek by nemél zapomenout na dvé véci: na format
nahravky a perspektivu. Nahravky se obvykle vyrabéji ve formatu ,,bezprostiednich zazitka*“ (Direct Experience,
Dir-X), ekvivalentu ,,byt uprostied déni nez ,,byt jen pfitom®. Dir-X ma ovsem velké pamét'ové naroky, procez
se masove¢ vyrabéné simy komprimuji pomoci riznych metod do ovladaciho transportniho formatu ASIST
(ASIST Control Transport Format, ACT). Tento postup je spojen s jistym minimalnim sniZzenim kvality, coz
znamena, ze zazitek neni tak intenzivni. Existuje jesté treti, ilegalni reprodukéni format, a sice ¢ipy BTL.
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Z hlediska perspektivy existuji monoperspektlvm (MonoP) nebo polyperspektivni (PolyP) nahravky.
Monoperspektivni  simy poskytuji zazitek pouze z perspektivy jednoho pozorovatele, zatimco u
polyperspektivnich simi muaze uzivatel perspektivu témét libovolné meénit, coz mu umoziuje prozit pribéh
z rozliénych uhla. Polysystémy jsou zatim téméf standardem v oblasti zabavni elektroniky.

Simsensova hlavova souprava je spojena kabelem z optickych vlaken s pifehrava¢em. Ten muze vysilat data i ve
formatu, ktery mize zpracovat i bézny datajack. Pfenosné simsensové rekordéry jsou bézné k dostani,
neposkytujl ovsem takovou kvalitu reprodukce a uprav jako poloprofesionalni studiova zatizeni.

Ziva vystoupeni: Ziva vystoupeni jsou i v 60. letech 21. stoleti stile popularni. Herci i zpévaci maji ¢asto
implantovany hlasovy modulator, u n¢hoz se jedna bud’ o prosty zesilova¢ hlasitosti, nebo dokonce i $pickové
vysilaci mikrofony, které vysilaji do reproduktord umisténych po obvodu haly. Tyto pfistroje ¢asto poskytuji
hlasové modifikace a generatory zvukovych efektt. Zakladni formy a styly hudebnich nastrojii se zménily jen
malo, ale vyrazné piibylo elektronickych verzi. Technofandové casto pracuji se syntetspojem, zvlastnim
systémem, jenz uzivateli umoziuje ovladat hudebni nastroj kyberneticky prostfednictvim datajacku. Timto
zptisobem dosahuji daleko vétsi komplexity a jemnosti zvuku, nez by jim umoznily jiné prostfedky. Néktefi
umélci pouzivaji k podpote svych pfedstaveni i magii.

Vysilaci stanice a piratské vysilace: Soukromé stanice v podnikovém vlastnictvi a placené televizni kanaly
tvori vétsinu vysilacich programi. VétSina vysilani je digitalizovana a pro ptedplatitele dostupna skrze kabely ze
skelnych vlaken, ale stale jeSté existuji i vefejné vysilace. Velmi rozsifené jsou rovnéz satelitni a matrixové
vysilace.

Vzhledem ke snadné dostupnosti vysilaci techniky bylo uvedeno do provozu mnoho piratskych trideovysilaca,
které své programy $ifi do éteru zdarma. Tito pirati pokryvaji Sirokou zdjmovou oblast, od krvavych sporti pies
politklubovou propagandu az po stinové zpravodajstvi. VétSina piratskych vysilact je béhem vysilani umisténa
v naklad’acich, clunech nebo letadlech a neustile se pohybuje, aby tak unikla lokalizaci ze strany policejnich
nebo bezpecnostnich organti, a pouziva do jisté miry zna¢nad bezpeCnostni opatfeni. S vyjimkou vefejnych
vysilani je pro vSe, od jednoduchych telefonnich sluzeb po satelitni predplatné, zapotrebi SIN. Existuje ovSem
fada deckert, ktefi si na zivobyti vyd¢lavaji tim, ze osobam bez SIN zprostiedkuji trideové a matrixové sluzby.

ZABAVA

U Hmotnost Dostup. Cena Pouli¢ni index
Hudba
CD/opticky ¢ip 12 - Vzdy 20¥ 0,75
Prehravac 9 0,5 Vzdy 200 ¥ 0,75
Kvadrofonni reproduktory - 5 Vzdy 100 ¥ 0,75
Video
CD/opticky ¢ip 12 - Vzdy 20 ¥ 0,75
Piehravac 8 0,5 Vzdy 400 ¥ 0,75
Obrazovka - 3 Vzdy 150 ¥ 0,75
Simdecky
Sony Beautiful Dreamer (MonoP ACT) 8 0,5 Vzdy 200 ¥ |
Novatech Sandman (PolyP ACT) 6 1 Vzdy 2500 ¥ 1
Truman Paradiso (PolyP ACT nebo Dir-X) - 4/36 h 75 000 ¥ 1
Simsensové nahravky*
ACT 10 - Vzdy 2 ¥/min 0,75
Dir-X 10 - Vzdy 90 ¥/min 0,75

* Uvedena cena plati pro meékké monoperspektivni simy, tvrdé simy stoji trojnasobek. U polyperspektivnich simt
se cena nasobi poctem perspektiv.

Osobni elektronika

Sektor osobni elektroniky je jednim z nejvice kvetoucich prumyslovych odvétvi 60. let 21. stoleti. Reklama na ni
je vSudypfitomna: obcan je vSude bombardovan slogany a hesly, které velebi technické zazraky 21. stoleti.
Volné ¢i dokonce pohyblivé hologramy jsou ovSem i v roce 2060 stale hudbou budoucnosti.

Kreditni hulka: Kreditni htlka ptfedstavuje kombinaci prikazu, elektronického kli¢e, kreditni karty, Sekové
knizky a navitivenky. Cip zabudovany do kreditni hillky obsahuje vlastnikovo systémové identifikaéni &islo
(SIN), stav bankovniho konta data 0 ﬁnancich esencialni udaje o jeho zivoté a kody pro uzivatelovy zamky.

voenr
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Cte¢ka kreditnich hiilek: Veskeré provéfovaci a verifikaéni systémy kreditnich hilek se déli podle toho, jak
diikladné pétraji po kiizovych odkazech a podkladech pro data uloZzend na kreditni hiilce. Cim je provadéné
zkoumani dukladngjsi, tim je stupen prfistroje vyssi a tim déle verifikacni proces trva. Stupen cte¢ky navic
pifedstavuje hranici pro vysi transakci, které mize piistroj provadét. Piistroje do stupné 3 véetné jsou pfenosné a
jsou vybaveny bezdratovym modemem.

Telekom: Telekom nebo také trideofon je zabavnim a komunika¢nim centrem kazdé domacnosti. Je pracovistém
témet vSech lidi pracujicich doma nebo pfislusnikti svobodnych povolani. Normalni telekom pfedstavuje smés
videotelefonu, trieoobrazovky, trideorekordéru a PC. Telefonni ¢ast je obvykle vybavena nepfenosnym
prostorovym reproduktorem a mikrofonem, k dostani jsou ovsem i pfirucni ptistroje nebo sluchatkové soupravy.
Pocitacovou cast obvykle tvoii stolni pocitac s obrazovkou, profesionalni pfistroje ale disponuji i pfipojkou pro
datajack a hardwarem rozhrani. Na ptani je mozné ziskat i pfistroje, jejichz trideo¢ast je spojena se simsensovou
ptipojkou. Sluzby, jez ma uzivatel k dispozici, zavisi na jeho smlouvé uzaviené s jednim znescetnych
poskytovateltl sluzeb. Mozné predplatné zahrnuje bézny zabavny program, burzovni zpravodajstvi, zpravy,
sportovni a literarni programy, rizné zajmové magaziny, které se daji vyjet pomoci piipojené tiskarny jako
pevna kopie, piistup k vetejné datové a telefonni siti a sekretaiské funkce. K zakladnimu vybaveni patii ukazatel
volanych ¢isel, utajeni vlastniho ¢isla, pfepojovani hovord, aktivni a pasivni upozorniovaci funkce, zdznamnik a
fax.

Mobilni telefon: Mobilni telefony existuji v Siroké paleté od naramkovych modelll s nebo bez rozvinovaci
obrazovky, pfes ru¢ni modely az po lehoucké sluchatkové modely s krénim mikrofonem. VétSina funkci béznych
telekomu je dostupna i pro tyto piistroje. UzZivatel se sice musi nachazet v blizkosti vysilace, ale v roce 2060 uz
nepokryta mista téméf neexistuji. Smlouva s poskytovatelem sluzeb je obvykle omezena na urcitou aglomeraci,
ackoli je k dispozici funkce roaming, s jejiz pomoci je mozné za vyssi cenu telefonovat i z jinych oblasti. Protoze
mobilni telefony vysilaji a ptfijimaji radiové signaly, jsou citlivé na ruSivé signdly a elektromagnetické vykyvy.
Pro tyto ucely maji vSechny mobilni telefony stupenn pfistroje 2. Deckefi se nemohou pies radiové spojeni
pripojit k matrixu; potiebuji Sirokopasmové satelitni spojeni.

Digitalni technika radiovych siti dovoluje poskytovateli sluzeb (a v§em, kdo si zjednaji pfistup k jeho pocitacové
siti) ur¢it polohu pfistroje s pfesnosti na pét metrt.. Uzivatel nemusi telefonovat, staci, kdyz je pfistroj zapnuty.
Mnozi lidé dbajici na svou bezpecnost své pristroje zapinaji jen tehdy, kdyz uz musi, nebo pii uzavirani smlouvy
s poskytovatelem pouziji falesnou ID. Telefonni spojeni mohou byt ¢asteéné vedena matrixem, a tudiz i
odposlouchdvana deckery.

Pager: Moderni pagery jsou velké jako kreditni hillka, kompaktni, maji alfanumerickou klavesnici nebo dokonce
hlasové ptfehravani. Maji SMp pamét’ a mohou piijimat textové soubory, e-maily a hlasové zpravy. Protoze
pagery samy nevysilaji, neni mozné je lokalizovat. Osoba, ktera hlida jeho cislo, miize ovSem ptichozi zpravy
zachytavat.

Kapesni sekretaika: Jedna se o kancelaf cestujiciho obchodnika. Kompaktni pfistroj slouzi soucasné jako
prenosny telefon, poéita¢ (100 Mp), digitalni fotoaparat a pofada¢ akt. Standardni software provadi volani, slouzi
jako automaticky zaznamnik, stara se o automatické dalkové potvrzovani financnich transakci a je$té navic
nabizi funkce pro zpracovani textu a stenografické funkce. Kapesni sekretatky se nedaji pfipojit k matrixu.
Obaly jsou narazuvzdorné a vodotésné.

Osobni pocita¢: Standardni PC roku 2060 je velky prave tak jako klavesnice. Je vybaven sklopnym monitorem.
Vstup a vystup perifernich zafizeni se odehrava pomoci digitalnich radiovych signali. Programova a datova
média jsou velka jako kreditni hilky a mohou byt zasunuta z boku do klavesnice. Vnitini programova pamét je
vice nez dostacujici pro zpracovani textu a uchovavani dat, komunikacni software a hry. Snimatelné tiskarny na
jednobarevny tisk se upeviiuji na podavaé papiru a nezvétSuji objem pocitae. Naproti tomu barevné tiskarny
zvétSuji zasobnik s papiry o dva centimetry. Existuji i mensi poc€itace, které jsou obvykle uréené pro specialni
pouziti. Reaguji na urcité vybrané hlasové piikazy a vystup dat provadéji umélym hlasem. Je mozné je pomoci
kabelu ze skelnych vléken spojit s monitorem. Vnitini pamét'ova kapacita je omezena a tyto pocCitace neakceptuji
zadné standardni programové nebo datové nosice. Nékteré modely jsou vybaveny zmenSenymi klavesnicemi,
které je mozné ovladat perem, jiné mohou byt napojeny na standardni klavesnice nebo piijimat ruéné psané
ptikazy.

Zobrazovad dat: Typické zobrazovace dat maji sklopné monitory a akceptuji jak on-line vstupy, tak standardni
¢ipy. Daji se tedy vyuzit jako pocitatové monitory, televizory, videopichravace nebo prosté ¢tecky dat. Pro
osoby, které chtéji mit volné ruce, jsou dostupné hlavové soupravy s head-up displejem (HUD), které promitaji
data naptiklad na povrch prihlednych ochrannych masek, cocek dalekohledu nebo monoklu. Hlavova souprava
je vétSinou vybavena otvorem pro standardni datové médium (1 000 Mp). Ptilby podnikovych a vladnich
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ozbrojenych sil byvaji ¢asto vybaveny hlavovymi soupravami, jez vojakiim umoznuji pfistup k mapam a dal§im
dilezitym taktickym datiim, aniz by museli pferusovat pravé vykonavany ukol.

ELEKTRONIKA
U Hmotnost Dostup. Cena Pouli¢ni index

Komunikace
Telekom - 5 Vzdy  Cena pamétix 1,5 1
Naramkovy telefon 8 - Vzdy 100 ¥ 0,75

s obrazovkou - - Vzdy 150 ¥ 1
Pfiru¢ni telefon 10 - Vzdy 50 ¥ 0,75
Sluchatkova souprava 12 - Vzdy 100 ¥ 1,5
Pager 10 - Vzdy 10 ¥ 1
Kapesni sekretaika 8 0,5 Vzdy 2000 ¥ 1
Osobni pocitac
Desktop 4 3 Vzdy Cena paméti 0,75
Kapesni verze 8 1 Vzdy Cena paméti x 5 1
Naramkovy model 6 - Vzdy Cena paméti x 20 1,5
Tiskarna 4 2 Vidy 100 ¥ 1
Pocitatova pamét’ (nekyberneticka) - - Vzdy Mp x 20 ¥ 0,75
Zobrazovace dat (maximalni kapacita paméti)
Cteci ptistroj (1 000 Mp) 6 1 Vzdy Cena paméti 1
Hlavova souprava (500 Mp) 4 0,5 Vzdy Cena paméti x 2 1,5
Head-up displej (200 Mp) - 0,5 6/7 dni  Cena paméti x 10 3

CTECKY KREDITNICH HULEK

Stupeii Limit transakce Hmotnost Dostup. Cena Pouli¢ni index
1 5000 ¥ 1 Vzdy 12 000 ¥ 1
2-3 20 000 ¥ 1 Vzdy 45 000 ¥ (pfenosna 60 000 ¥) 1
4-5 200 000 ¥ 1 Vzdy 100 000 ¥ 1
6-7 500 000 ¥ 1 - - -
8-9 1 000 000 ¥ 1 - - -
Naradi

Pouziti konstrukénich/opravarenskych dovednosti samoziejmé vyzaduje odpovidajici natadi. V Shadowrunu
existuji tfi druhy souprav nafadi: braSny, dilny a tovarny. Brasna s nafadim je pfenosna a obsahuje nejzakladnéjsi
opravarské nastroje. Dilna se necha prevazet ve vétsi dodavce nebo mensim néklad’aku. Tovarna je na zakladé
masivnich a tézkych stroju, jimiZ je vybavena, nemobilni.

Ceny jsou promeénlivé a zavisi na tom, jaké nafadi je zapotiebi. VSeobecné konstrukéni tikoly si vystaci se
zékladnim nafadim, jeZ stoji uvedenou cenu. Opravy elektroniky, pocitact a kyberwaru vyZaduji mikrotronické
nastroje, které stoji minimalné€ trojnasobek zédkladni ceny. Naradi na opravu dopravnich prostiedkl stoji
dvojnasobek zakladni ceny.

NARADI
U Hmotnost Dostup. Cena Pouli¢ni index
Brasna 3 5 5/48 h 500 ¥ 2
Dilna - - 8/72h 5000 ¥ 3
Tovarna - - 14/7 dni 100 000 ¥ 4
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Sledovaci a bezpecnostni technika
Mezi sledovaci a bezpec¢nostni techniku patii pozorovaci piistroje, komunikacni zafizeni a rizna protisledovaci
technika, od zaméfovacu signali a detektord Sténic po kddovaci zatizeni.

Pozorovaci pristroje

Dalekohled: Tyto ploché a kompaktni digitalni pfistroje poskytuji zvétSeni s vysokym rozliSenim az do faktoru
50. Pro kouzelniky existuji optické modely. Rozsifené verze disponuji nocnim vidénim nebo infravidénim, jez
jsou ovSem dostupné pouze v elektronické verzi.

Kapesni svitilna: Tato kategorie zahrnuje malé, bézné a rozmérné kapesni svitilny, které se daji pouzit i jako
obusky.

Zvétsovaci bryle: Dostupné jsou jak nasazovaci modely, tak zabudované do prilby, a poskytuji no¢ni vidéni a
infravidéni.

POZOROVACI PRISTROJE

U ZvétSeni  Hmotnost Dostup. Cena Pouli¢ni index

Dalekohled 5 50x 1 Vzdy 100 ¥ 0,8

s no¢nim vidénim - - - 4/48 h +200 ¥ 1,25

s infravidénim - - - 4/48 h +250 ¥ 1,25
Kapesni svitilna

Mala 12 - - Vzdy 10¥ 1

Velka 7 - 2 Vzdy 25% 1
Zvétsovaci bryle 6 20x - 4/48 h 1500 ¥ 1,5

s no¢nim vidénim - - - 6/48 h +500 ¥ 2

s infravidénim - - - 6/48 h +700 ¥ 2

Komunikacni pristroje

Komunikaéni ptistroje se déli do tii kategorii: vysilace, pfijimace a vysilace/ptijimace, jez jsou schopny jak
vysilat, tak pfijimat. V roce 2060 se bézny radiovy provoz uskuteéiiuje na jedné frekvenci, pomoci simplex-
systému, tj. pfistroj na téze frekvenci vysila i pfijima. Pistroj tedy nemize soucasné vysilat i pfijimat.

Stupen komunikaéniho zafizeni urCuje jeho dosah a stupeii energie. Viz tabulky Stupné energie a Dosah stupiii
energie v kapitole Dopravni prostiedky a sondy. Komunikac¢ni pfistroje mohou byt také vybaveny EPP a
kédovanim.

Naprogramovani nové frekvence vyzaduje komplexni akci, pokud se tak nedéje kyberneticky ptes komspoj nebo
datajack. V tomto pfipad¢ staci jednoducha akce.

Povrchova uprava KleenTac™ umoZiiuje umistit tyto pfistroje prakticky kamkoliv.

Mikrovysilacka: Tyto piistroje sestdvaji z kréniho minimikrofonu (upevnéného na hrdle), usniho pfijimace a
vlastniho zatizeni (které je mozné nosit na opasku nebo v kapse). Vétsina modelt roku 2060 zahrnuje bezdratové
komponenty a mlize byt pouZivana na riznych pfedem nastavenych frekvencich, které se daji naprogramovat.
Kazdy pristroj mtize zpracovat tolik frekvenci, kolik ¢ini dvojnasobek jeho stupné.

Kréni mikrofon: Tento mikrofon se pfipeviiuje na hrdlo a umoziuje uzivateli téméf neslySitelnou hlasovou
komunikaci. Cilové ¢islo pro testy vnimani, pokud se ostatni pokouseji uzivatelova slova zaslechnout, se zvysuje
04.

Vysilacka: Zde se jedna o béznou radiostanici. Mnohé aktualni modely jsou vybaveny sluchatky, ru¢nimi
pristroji nebo usnimi pfijimaci. Frekvence jsou programovatelné a kazdy pfistroj mize mit v paméti uloZzeno
tolik frekvenci, kolik ¢ini dvojnéasobek jeho stupné.

Zesilova¢: Tento uzitecny dopln€k zvySuje vysilaci vykon pfistroje a zvySuje jeho dosah. Zesilovace signald
zvySuji stupeil energie pfistroje o sviij stupen.

Signalni pienasSe¢: Signalni pienaSece dostdvaji signdly od (obvykle) slabych ptistrojti, které zachycuji a
vysilaji s podstatné siln¢jSim vykonem zase dale na jiné frekvenci. Policie a rizné bezpe¢nostni podniky
pouzivaji signalni pienaSeCe ve svych dopravnich prostfedcich, jez zachycuji signaly z rucnich pfistroju a
zesilené je vysilaji na jiné frekvenci, ¢imz je zpfistupiiuji ostatnim kolegiim a fidici centrale. VétSinu plext
vlastni koncerny, které prodavaji ,,pfenosovy ¢as“ — udate jim frekvence a zaplatite, a ony v rdmci svého dosahu
zesili vase signdly.

Pro urceni dosahu signalu za pouziti pfenaSece sectéte stupné energie vysilace a pfenasece. Pokud jsou ve hie
elektronické rusivé signaly (viz EPP nize), provadi se testy stupiil energie obou pristrojii oddélen¢.
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Prenasece stoji stupent x 1 000 ¥. Cena prenosového casu ¢ini obvykle stupeni x 100 ¥ za den, se slevou pro delsi
¢asové useky. Pronajem vyzaduje SIN a lehké pfezkoumani zadanych udaji.

Simrig: Tento piistroj sestava z fady elektrod, které slouzi k nahravani smyslovych vjemu urcité osoby, ¢imz
vznikne m&kka simsensova nahravka (viz Simsens). Na rozdil od kybernetické verze je tento systém pienosny a
nemuze vytvaret tvrdé simy. Vystup probiha pies libovolné digitalni nebo optické ukladaci médium (1 Mp/s)
nebo pfes simspoj.

Simspoj: Tyto pfistroje s relativné kratkym dosahem vysilaji vystup ze simrigu do pfijimaci jednotky. Pfijimaci
jednotka muze byt pfipojena k simdecku, kyberdecku nebo riggerskému dalkovému decku. Takto pfipojeny
uzivatel miize déni v readlném case spoluprozivat nebo nahravat. Stupeii energie simspoje €ini jeho stupen déleny
4, zaokrouhleno dolli. Cena zahrnuje pfenase¢, prijimac a nahravaci pfistroj.

Pienase¢ videospojeni: Souprava sestava podobné jako u simspoje z pienasece, piijimace a nahravace. V prvni
fadé¢ se pouziva k nahravani a dal§imu pfenosu nahravek ze sledovacich minikamer, pfenosnych kamer a
kybernetickych kamer. Tyto nahravky jsou pfistupné prostfednictvim datajacku. Systém muze zpracovavat jak
video-, tak trideonahravky. Stupeii energie je roven stupni pfistroje délenému 2, zaokrouhleno dolt.

Skener: Tento pfistroj pfijima radiové signaly na riznych frekvencich. Mtze byt naprogramovan tak, ze bude
stiezit urcité frekvence nebo patrat po aktivnich signalech v urcitém frekvencnim pasmu. K odposlouchavani
signalu, ktery uzivatel znd, neni zapotiebi zadny test. K nalezeni ur¢itého signalu a k urceni presné frekvence
musi postava provést test stupné skeneru proti stupni vysila¢e + 3. Jako doplikova dovednost mize byt pro tento
test pouzita elektronicka valka (viz Dopliikkové dovednosti v kapitole Dovednosti). Kazdy tspéch lokalizuje
jednu frekvenci, po niz postava patra a kterou pak mize odposlouchavat. Uspéchy lze misto toho pouzit ke
snizeni zakladniho ¢asu 30 minut. Pokud je pfenos zakddovany (viz Kédovaci systémy), je tfeba ho nejprve
desifrovat, nez bude moci postava poznat jeho smysl. Skenery jsou vybaveny sklopnou obrazovkou pro
zachyceni obrazovych pfenost.

EPP

Vsechny radiové pienosy podléhaji interferencim a ruSivym signalim, zndmym také jako elektronicka
protiopatieni (EP). EP se celi pomoci kontrasignali (EPP), jako jsou napiiklad systémy pro filtrovani zvukl a
integrované zesilovace signald. Pokud neni uvedeno jinak, vychazejte z toho, Ze vSechna komunikaéni zafizeni
jsou vybavena EPP alespon na stupni 1.

Pokud si chee kupujici obstarat piistroj se stupném EPP 0 (coz znamend, Ze nemé zadna EP/EPP a neptatelské
vybave podlehne automaticky), vyndsobi se katalogova cena 0,75. Postavy si mohou zakoupit rovnéz vybavu
s vyssim stupném EPP. Kazdy dalsi bod stoji 1 000 ¥, zvySuje dostupnost piedmétu o 1 a pouli¢ni index o 0,5.
EPP modifikuje stupeinl energie ptistroje o polovinu svého stupné. Viz Elektronické rusivé signaly, pravidla pro
pouziti EP a EPP.

KOMUNIKACE
U Hmotnost Dostup. Cena P.oullcm Legalita
index
Mikrovysilacka 10 - Stupeii/48 h  Stupeii x 1 000 ¥ 2 8P-U
Kréni mikrofon 12 - 3/48 h 500 ¥ 1,25 9P-U
Vysilacka 8 1 Stupeni/48 h  Stupeni x 500 ¥ 2 8P-U
Zesilovac 3 Stupeni s tuspt;f: inl/z) h Stupeni x 250 ¥ 1,5 10P-U
Signalni ptenasec - Stupenix 2 Stupeiix 2/48 h  Stupen x 1 000 ¥ 3 6P-U
Simrig 10 0,5 8/14 dni 50 000 ¥ 2 Legalni
. . , 25000 ¥+

Simspoj 8 0,5 8/14 dni (5 000 ¥/stuperi) 2 8P-U
Pienase¢ videospojeni 9 0,5 4/7 dni Stupeii x 2 000 ¥ 2 8P-U
Skener 8 1 Stupen/24 h  Stupeni x 100 ¥ 2 Legalni
EPP - - +1/bod 1 000 ¥/bod +0,5/bod Legalni

Kédovaci systémy

Vysilaci piistroje je mozné vybavit kodovacim hardwarem, ktery umoziuje vysilani a pfijem prostfednictvim
skokti mezi frekvencemi na zakladé kodovanych signalti a slozitych algoritmil. Kazdy signal vyslany vysilacem
vybavenym kodovaci technikou mize byt zachycen pouze pfijimacem, jenz disponuje stejnymi koédovacimi
algoritmy. Jinymi slovy, ¢lenové vaseho tymu musi pouzivat stejné kédovani jako vy, pokud mezi sebou chcete
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komunikovat. Slozitost algoritmt je urena stupném kodovani. Koédovani snizuje stupeil energie pfistroje o 0,5.
Prijimac¢e mohou byt rovnéz vybaveny louskaci kodt, ¢imz mohou rovnéz piijimat a deSifrovat i zakodované
signaly. Schopnosti takového pfistroje zavisi na jeho stupni dekodovani.

K desifrovani zakddovaného signalu proved'te test dekddovani proti stupni koédovani + 4. Jako doplikova
dovednost muze byt pro tento test pouzita elektronicka valka. Postava musi dosahnout alespon tolika tspéchu,
kolik ¢ini polovina stupné kodovani (zaokrouhleno nahoru); v opa¢ném piipad¢ pokus selze. Zakladni Cas pro
dekddovani €ini (stupent kddovani x 5) minut a lze ho snizit dodate¢nymi uspéchy.

Vyse uvedena pravidla plati pouze pro kdédovani radiového vysilani; neplati pro kédovani dat. Radiové vysilani
se neda nahrat a desifrovat pozdéji.

KODOVANI/DEKODOVANI PRO PRENOSOVE PRISTROJE
Cena Pouli¢ni index Legalita
Kodovani
Stupen 1-4 Stupeni x 1 000 ¥ 1 8P-V
Stupeii 5-7 Stupeini x 2 000 ¥ 1 8P-V
Stupeti 8-9 Stupeti x 4 000 ¥ 1 8P-W
Stupeit 10 Stupeni x 5 000 ¥ 1 8P-W
Dekodovani 1
Stupen 1-4 Stupen x 2 000 ¥ 1 8P-V
Stupeii 5-7 Stupeii x 4 000 ¥ 1 8P-W
Stupen 8 40 000 ¥ 1 8P-W

Sledovaci pristroje

Dosah a stupen energie sledovacich pfistroji zavisi na jejich stupni. Viz tabulky Stupné energie a Dosah
stupiid energie v kapitole Dopravni prostiedky a sondy.

Datovy dekodér: Tento maly pfistroj obsahuje verzi deckerského uzitkového programu Dekodér. Zakodovana
data mohou byt na standardnich médiich (Cipech, CD) nebo ptivedena kabelem ze skelnych vlaken.

Datova Sténice: Je-li tento pfistroj pfipojen na datovou linku, pfenasi kopie vSech dat na vzdaleny pfijimac —
bud’ pfes matrix, nebo jako radiovy signal (se stupném energie rovnym ¢tvrtiné stupné $ténice, zaokrouhleno
dolt1). Jelikoz kabely ze skelnych vldken nelze napichnout, mize byt datova §ténice umisténa pouze na urcitych
mistech: uvnitf pfipojenych pfistrojii, mezi pfistrojem a odpovidajicim kabelem ze skelnych vlaken, ve
skfinovém rozvadéci kabell ze skelnych vlaken apod. Aby se vyhnuly odhaleni, vysilaji tyto pristroje sva data
vétSinou narazove v nepravidelnych intervalech. Datova Sténice mtze dokonce nahravat simsenové signaly
deckera béhem matrixového runu. Deckefi mohou pomoci tohoto pfistroje vytvorit ilegalni piipojku (viz
Piipojky). Stupen dekodéru musi odpovidat HPOP pouzitého decku. Cena ¢ini stupent x 1 000 ¥ (u modelt
s pfenaseCem stupen x 1 500 ¥).

Laserovy mikrofon: Tento pfistroj vysila paprsek na pevny objekt, snima vibraéni oscilaci povrchu objektu a
prevadi ji zpét na akustické signaly, které vyvolaly vibrace na druhé strané.

Mikrokamera: Casto se pouziva pii sledovani. Mikrokamery mohou byt spojeny s pfenaseéem videospojeni
(viz vyse), aby diskrétné snimaly obraz a piedavaly jej dale na vzdalena mista. Mikrokamery s pienaSeCem
videospojeni mohou byt aktivovany a deaktivovany na dalku. Schranka (3 x 5 x 2 c¢cm) pojme tiihodinovou
videokartridge. Mikrokamera mtze byt nastavena tak, Ze se spusti pfi pohybu, a ¢as nahrdvani lze zjistit
z vnitinich hodin mikrokamery.

Mikronahravaé: Mala schranka (3 x 5 x 1,5 cm) obsahuje vysoce citlivy mikrofon a ma nahravaci kapacitu az
Sest hodin. Mize byt nastaven na hlasovou aktivaci, ¢imz se efektivni nahravaci ¢as zvysi. Existuje rovnéz
model, ktery disponuje zabudovanym vysilacem a miZe zachycené signaly vysilat k né¢jakému pfijimaci. Stupen
energie odpovida stupni nahravace. Také tento piistroj 1ze aktivovat hlasem a necha se deaktivovat na dalku.
Pistolovy mikrofon: Tento smérovy mikrofon (kuzel 30 x 8 cm chranény pénou z polyesteru a upevnény na
pistolové rukojeti) umoziuje uzivateli odposlouchavat vzdalené hovory. Pevné pfedméty blokuji pfijem stejné
jako hlasité zvuky mimo smér odposlouchévani.

Zamérovaé signali: Tento pfistroj zachycuje koordinaty navadéciho signalu. Model aktivovany na zadost
(Active-on-Demand, AOD) vysle pozadavek k aktivaci navadéciho signélu, ktery nasledné jednorazové ohlasi
svou pozici, aby se vyhnul nebezpe¢i odhaleni pii nepfetrzitém vysilani. Zaméfovaé je umistén v plastové
schrance s mapovym monitorem. Pfijima pozi¢ni data GPS navadéciho signalu a ukazuje pozici jeho vysilace na
mapé, jestlize se nachdzi v dosahu. Pokud nejsou dostupné signaly GPS, mulze se spojit dohromady nékolik
zaméfovacu, aby pozici ur€ily. Pfistroj také umoziuje vyhledavat vysilaci frekvence jinych navadécich signala.
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Sony HB500 Portacam: Tato mala, kompaktni a profesionélni trideokamera je bud’ pfenosna (ovladaci prvky se
nalézaji v pistolové rukojeti) nebo dostupna ve verzi pro upevnéni na rameno a ovladana dalkove.

Sony CB5000 Cybercam: Tato verze pfenosné kamery umoznuje uzivateli s datajackem a adaptérem pro
trideospojeni ovladat kameru pies kybernetické rozhrani. Uzivatel neni pfipojen jako na rig a ,,nevidi“ ofima
kamery, ale je-li vybaven zobrazovacim spojenim, miZe si v ném otevfit okno, obsahujici pohled z perspektivy
kamery.

Adaptér pro trideospojeni: Tento pfistroj umoznuje uzivateli s datajackem ovladat video- a trideokamery
dusevnimi piikazy. Adaptér se piipoji do datajacku a kabel ze skelnych vlaken ho spoji s kamerou.

Navadéci signal: Tento piistroj vysila jak normalni navadéci signal, tak sva pozicni data GPS. Jednd se o maly
disk o priméru 4 cm s povrchem KleenTac. Dostupna je jednak stale vysilajici verze, jednak varianta, ktera
vysila pouze na piikaz zaméfovace signali. Posledné zminény model vysila po obdrzeni pozadavku navadéci
signal a data GPS pét sekund, poté se znovu vypne, ¢imzZ se minimalizuji $ance na odhaleni.

Systém trestniho soudnictvi pouziva specialni kotnikovy naramek, ktery pevné obepina nohu zlo€ince a neustale
ukazuje jeho pozici.

Hlasovy identifikator: Tento systém byl vyvinut na zneSkodiovani hlasovych moduldtort a zkreslovact.
Analyzuje zménény hlas a specifikuje velké mnozstvi moznych hlast. Jeden z nich by mél byt rozeznatelnou
verzi originalniho hlasu. Aby se zjistilo, zda je mozné identifikovat spravny hlas, provede se srovnavaci test
mezi stupném zkreslovace a identifikatoru. Pokud dosahne identifikator vice tispéchii, extrapoluje spravny hlas.

Zlepsena utajitelnost

Neékteré postavy budou mozna chtit pouzit sledovaci pristroje s vy$si utajitelnosti, aby snizily $anci na jejich
odhaleni. Takové pfistroje by mély byt k dostani, ovSem za vyssi cenu a s vyssi dostupnosti. Pfesna zvyseni
zélezi na gamemasterovi, ale my navrhujeme zvyseni o 50 procent piivodni hodnoty za kazdy bod utajitelnosti
navic.

SLEDOVACI SYSTEMY

U Hmotnost Dostup. Cena Pouli¢ni index Legalita
Datovy dekodér 2 5 Stupeii/10 dni  Stupeti x 10 000 ¥ 1,5 4P-V
Datova Sténice 12 - Stupeit/8 dni  Stupen x 1 000 ¥ 1,5 6P-V
Laserovy mikrofon 5 1 Stuper/48 h  Stupeii x 1 500 ¥ 1,5 6P-U
Mikrokamera 8 - 6/48 h 2500 ¥ 2 8P-U
Mikronahravac 9 - 6/48 h Stupen x 500 ¥ 2 8P-U
Pistolovy mikrofon 5 1 Stuper/36 h ~ Stupen x 1 000 ¥ 1 6P-U
Zaméfovac signald (standardni) 3 2 Stupeii/48 h Stupeni x 200 ¥ 1,5 8P-U
Zamgrovac signalt (AOD) 3 2 Stupeii/48 h Stupeni x 500 ¥ 1,5 8P-U
Sony HB500 Portacam - 3,5 4/72 h 2200 ¥ 2 Legélni
Sony CB5000 Cybercam - 3,5 5/72h 2700 ¥ 2 Legélni
Adaptér pro trideospojeni 6 1 2/72 h 700 ¥ | Legalni
Navadéci signal (standardni) 9 - Stupeii/72 h Stupeni x 500 ¥ 2 8P-U
Navadeéci signal (AOD) 9 - Stupeni/72 h Stupen x 600 ¥ 2 8P-U
Hlasovy identifikator 2 5 Stuperi/72 h  Stupeinr x 2 000 ¥ 2 5P-V

Protisledovaci pFistroje

Detektor Stémic: Tento rucni pfistroj patra po mikroindukénich polich, jez vytvareji mikrovysilacky a dalsi
sledovaci pfistroje. Detektor ovSem $ténice odhali pouze tehdy, jestlize samy vysilaji. Holograficka obrazovka
na krytu zobrazuje Sipku, jez ukazuje smérem k Sténici. Aby se urcilo, zda je signal odhalen, proved'te test
stupné detektoru proti stupni vysilace + 3. Aplikujte modifikator cilového ¢isla —1 za kazdé 2 body stupné
energie vysilace (zaokrouhleno dold). Jako dopliikovou dovednost pro tento test lze pouzit elektronickou valku
(viz Dopliikkové dovednosti). Kazdy uspéch lokalizuje bud’ jednu frekvenci, nebo snizuje zékladni ¢as 30 minut.
Detektor miize byt nastaveny na pasivni poplasny modus, ktery rozsviti kontrolku, jakmile je odhaleno vysilani.
Kdédovac dat: Tento piistroj obsahuje verzi programu IC Vir, ktery koduje obsazena data. Podobny pfistroj
s odpovidajicim deSifrovacim algoritmem muZe data zase dekodovat. Tento pfistroj muze byt také pfipojen
k zatizenim s pfipojkou ze skelnych vlaken (telekom, fax), takze rovnéz telefonaty, e-maily apod. mohou byt
zakdodovany. Klavesnice kodovade umozituje zvolit si ndhodnou nebo naprogramovanou metodu kodovani.
Stupeni kodovani odpovida stupni ptistroje. Viz Kédovani dat.
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Snimac¢ datovych linek: Jakmile je tento pfistroj spojen s urcitym systémem, vysila impuls, méfi jeho navrat a
analyzuje ozvénu, aby zjistil, zda neni datova linka napichnuté, dokonce i tehdy, pokud misto napichnuti neni
aktivni. Pokud je linka napichnutd, proved’te srovnavaci test mezi stupni snimace a Sténice. Pokud dosahne
snima¢ vétsiho poctu uspéchd, Sténici zaregistruje, v opaéném piipadé nezjisti zddnou anomalii. Snimac
nedokaze ur€it polohu §ténice, pouze to, Ze existuje.

Rusicka: Tento vysilac¢ vysila elektronické rusivé signaly (EP), aby jiné signdly zkreslil, pfekryl nebo znemoznil
jejich rozpoznani. Tato technika ptsobi na vSechny radiové frekvence. RusSicky maji stupeil energie ve vysi
1,5nasobku svého stupné (zaokrouhleno dolt).

Aby se zjistilo, zda rusicka prenos uspésné prerusi, provede ona a cil dvojtest. Rusicka provede test poctem
kostek rovnym svému stupni proti stupni pfistroje cile. Cil hazi svym stupném energie proti stupni EP rusicky.
Pokud ta dosdhne vétsiho poctu tspéch, je prenos prerusen; v opacném piipadé se zdafi.

Je-li cilovy piistroj vybaven EPP, provadi se navic srovnavaci test mezi stupni EP a EPP. Cisté uspéchy cile
snizuji pocet tspéchu rusicky z predchoziho testu.

Zkreslova¢: Tento maly disk (3 cm v priméru) vytvaii rezonancni frekvenci, pokud je upevnén nebo pfritisknut
pfimo na krk, ¢imz méni charakter a ténovou vysku hlasu uzivatele. Tento pfistroj nelze pouzit k imitaci
specifického hlasu nebo k oklamani hlasovych identifikacnich systémt.

Generator bilého Sumu: Tento pfistroj vytvaii pole statického Sumu, které ve svém dosahu prekryva a zkresluje
akustické signaly. SlouZi k blokovani odposlouchavacich zatizeni a mikrofont s velkym dosahem (pistolovych a
laserovych). Pokud je generator bilého Sumu aktivovan, proved’te srovnavaci test mezi jeho stupném a stupném
ptipadného mikrofonu. Pokud je pouzit proti postave s implantovanym nahrava¢em nebo zesilovacem, pouZije se
v testu jeji vnimani. Dosahne-li generator vice uspéchi, zachyti pfijemce pouze staticky Sum.

PROTISLEDOVACI SYSTEMY

U Hmotnost Dostup. Cena Pouli¢ni index Legalita
Detektor $ténic 3 1 Stupen/48 dni ~ Stupeni x 500 ¥ 1,5 5P-V
Koédovac dat 2 1 Stupeni/14 dni ~ Stupeni x 1 000 ¥ 2 4P-V
Snima¢ datovych linek 2 1 Stupeii/14 dni ~ Stupeni x 100 ¥ 2 4pP-U
Rusicka 2 5 Stupei/72h  Stupeni x 1 000 ¥ 1,5 3P-U
Zkreslovac 6 - Stupent/72 h  Stupeni x 3 000 ¥ 1,5 5P-V
Generator bilého Sumu 3 1 Stupei/72 h  Stupeii x 1 500 ¥ 1,5 8P-U

Kodovani dat

Data, at’ uz v pocitacich, kapesnich sekretarkach nebo headwarové paméti, mohou byt zasifrovana koédovacimi
systémy typu kodovace dat. Data prenasena elektronickymi médii (jako matrixem) mohou byt rovnéz
zakddovana.

Software, jenz kodovani provadi, je variantou programu IC Vir. Zakddovana data mize deSifrovat decker
s uzitkovym programem Dekodér nebo nékdo se systémem pro lamani koda (obsahujicim nepfili§ inteligentni
kostru tohoto programu). Pti dekdédovani dat provadi postava test pocitacli proti stupni kddovani. Snizte cilové
¢islo testu o stupeil programu Dekodér nebo systému pro louskani kodid. Je-li test uspésny, podaii se data
desifrovat.

Zakladni cas pro dekodovani ¢ini (kddovani x 10 minut). Mtze byt snizen dodatecnymi tispéchy.

KODOVANI/DEKODOVANI DAT
Cena Legalita

Kodovani

Stupett 1-3 Stupefi® x 50 ¥ 8P-V

Stupen 4-6 Stupefi? x 100 ¥ 8P-V

Stupeit 7-9 Stupent? x 250 ¥ 8P-W

Stupent 10+ Stupeii? x 500 ¥ 8P-W
Dekodovani

Stupefi 1-3 Stupefi’ x 100 ¥ 8P-V

Stupent 4-6 Stupeit? x 200 ¥ 8P-W

Stupent 7-9 Stupet’x 500 ¥ 8P-W

Stupent 10+ Stupen’x 1 000 ¥ 8P-W
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Bezpecnostni pristroje

K pfistrojim pouzivanym bezpecnostnimi silami v Shadowrunu patii tyto:

Chemodetektor: Tyto piistroje existuji v pfenosnych a vestavénych verzich, analyzuji molekuly vzduchu a pii
zjisténi ilegalnich nebo nebezpecnych substanci spusti poplach.

Omezova¢ kyberwaru: Tato pouta upevilovand na zapé€sti nebo na kotniky obsahuji velmi G¢inny utahovaci
mechanismus, ktery se aktivuje, jakmile jejich nositel aktivuje a vytasi bodce, nehtové noze a podobné systémy.
V kazdém kole, kdy je tento kyberware aktivni, utrpi nositel fyzické poskozeni 5V a omra¢eni 4M.
Kyberneticky snima¢: Tento systém predstavuje pienosnou jednotku, ktera sestava ze snimaci htlky a hlavniho
piistroje. Rozpozna ptitomnost kyberwarovych systéma a v zavislosti na svém stupni mize uréit i jejich polohu a
funkci. Informace a pravidla se nachazeji v podkapitole Detektory zbrani.

Omezova¢ headwarové komunikace: Tato hlavova souprava se upeviiuje na hlavu vézné a blokuje pouziti
implantovanych komunika¢nich zafizeni jako telefonu nebo vysilacky. Pokud se vézen pokusi pfistroj pouZit,
utrpi omraceni (stupel omezovace)V a omezovac signal prerusi.

Snima¢ ID: Tento pojem zahrnuje velké mnoZstvi pfistroji se snimaci otiskti nebo sitnice (polstarky pro otisky
prsti a dlani, oéni snimace pro nacteni vzorce sitnice). VEétSina piistroji uklada vzorce vSech osob, které se je
pokouseji pouzit. Snimace ID byvaji Casto spojeny se zamky, které se odemknou pouze pii rozpoznani
autorizovaného vzorce. Pravidla pro pfelsténi téchto systému se nachazeji vyse.

Omezovad datajacku: Tato atrapa zastréky se zavadi do datajacku, kde uvolni rychle tvrdnouci epoxidovou
pryskyfici a datajack zapeceti. Policejni oddily je pouzivaji u zadrzenych deckerti a BTL-zavislych. K vycisténi
datajacku je zapotiebi test biotechniky s cilovym cislem 6 (zakladni ¢as 90 minut) a davka rozpoustédla
pryskyfice za 10 ¥.

Magneticky zamek: Zajisténi soukromych domécnosti i firem spociva témér vyluéné na pouziti pocitatove
fizenych magnetickych zamku. Tyto uzamykaci systémy se nechaji spojit s celou fadou identifika¢nich systémti,
od cteCek karet nebo kreditnich hilek az po snimace palct a sitnic. Magnetické zamky mohou byt napojeny na
matrix nebo systém PANIKNOFLIKU, diky ¢emuz se spusti poplasny signal, pokud do zamku nékdo fusuje. Viz
Magnetické zamky. Existuji étyfi bezpe¢nostni stupné magnetickych zamk, a sice typ I az IV. Typy IIl a IV
jsou biometrické systémy, které pouzivaji snimace otiskli nebo sitnic a jejichz stupeni se zvySuje o 2, pokud se je
nékdo pokousi obejit nebo pielstit.

MAD: Detektory magnetickych anomalii se pouzivaji k odhalovani zbrani a koncentraci kovu (viz Detektory
zbrani). Existuji jako pfirucni pfistroje a samostatné stojici nebo v rdmech dvefi zabudované modely.

Systém PANIKNOFLIK: Tento piistroj velikosti piivésku na klice je mobilni telefon, ktery je spojen piimo
s Lone Star nebo jinou odpovédnou bezpecnostni firmou. Kromé toho funguje jako navadéci signal a ma stupen
2.

Pouta: Vedle béznych kovovych modeld se uplatni i plastoocelové femeny, které se upeviiuji na zapésti nebo na
kotniky a ztistanou pevné na misté, dokud je né¢kdo neodfizne. Takova pouta mohou zpisobit intenzivni bolest,
pokud se jim jejich nositel snazi vzdorovat. Kovova pouta maji stupeni bariery 12, plastoocelova 15.

Omezova¢ neurospoje: Na rozdil od béznych softwarovych dovednostnich cipti (viz) vysilda omezovac
neurospoje permanentni rusivy signal do neurospoje (pravdépodobné nedobrovolného) uzivatele. Pokud se
pouzije omezovaé neurospoje, utrpi uzivatel modifikator cilového Eisla pro testy vSech aktivnich dovednosti (at’
uz softwarovych nebo ne) ve vysi stupné svého neurospoje. Omezova¢ neurospoje se ¢asto kombinuje
s omezovacem datajacku, aby se zabranilo jeho odstranéni.

Houkacka: Tato mala krabicka, oficialné zndma pod jménem lokalni omezova¢ pohybu, se pripeviiuje
zaméstnancim nebo navstévnikim podnik na zapésti nebo na kotnik. Pokud se nositel pfiblizi k zakazané
oblasti na pevné danou vzdalenost, vyjadii krabicka zdvofilé varovani. Jde-li nositel i presto dale, informuje
pristroj bezpecnost a aktivuje poplach, ktery piivold na misto straZe z okoli. Pro odolavani rusickdm ma
houkacka stupen pfistroje a energie 5.
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BEZPECNOSTNI TECHNIKA

U Hmotnost Dostup. Cena Pouli¢ni index Legalita
Chemodetektor
Pfirucni 6 1 Stupeni/72h  Stupen x 10 000 ¥ 2 8P-U
Ve dvefnim rdmu 4 - Stupeti/14 dni ~ Stupeti x 20 000 ¥ 3 9P-U
Omezovac kyberwaru - 5 8/7 dni 2500 ¥ 2 4P-V
Kyberneticky snimac
Ptirucni 6 1 Stuper/72 h  Stupeii x 2 000 ¥ 2 8P-U
Ve dvefnim ramu 8 - Stupeti/14 dni ~ Stupeni x 4 000 ¥ 3 9P-U
Omezova headwarové 3 1 Stupeii/72h  Stupeii x 1 200 ¥ 2 5P-v
komunikace
Snimac ID
Otisk prstu - - Stuperi/72h Stupeni x 200 ¥ 1 Legalni
Otisk dlané - - Stupeit + 1/72h  Stupeii x 300 ¥ 2 Legélni
Otisk sitnice - - Stupent +2/72 h  Stupeni x 1 000 ¥ 3 Legalni
Omezovac datajacku 10 - 4/48 h 100 ¥ 2 8P-V
MAD
Pfiruéni 6 1 Stupeni/36 h  Stupent x 2 500 ¥ 2 8P-U
Ve dvefnim ramu 8 - Stupeii/14 dni  Stupeni x 5 000 ¥ 3 9P-U
Magneticky zamek
Typ I (stupen 1-3) - - Stuperi/48 h Stupeni x 75 ¥ 0,75 Legalni
Typ II (stupen 4-6) - - Stupeii/72 h Stupeni x 100 ¥ | Legalni
Typ III (stupenr 7-9) - - Stupefi/3,5 dne  Stupeni x 150 ¥ 1,25 Legalni
Typ IV (stupen 10) - - Stupen/4 dny  Stupen x 250 ¥ 1,5 Legalni
Biometricky zamek - - Stuper/5 dni  Stupen x 350 ¥ 2 Legalni
Spojeni PANIKNOFLIK 10 - Vzdy 1000 ¥ 1 Legalni
Pouta
Kovova 3 0,5 4/48 h 20 ¥ 1 6P-U
Plastoocelova 3 - 4/48 h 50¥ 1 9P-U
Omezovac neurospoje 9 - 6/72 h 200 ¥ 2 4P-V
Houkacka 4 - 6/72 h 100 ¥ 2 Legalni

Bezpecnostni protitechnika

Detektor plynii: Pienosné detektory plynd se pouzivaji, aby upozoriiovaly na pfitomnost riznych uspavacich,
jedovatych nebo vojenskych plyntd. Je-li plyn pouzit, proved’te test stupné detektoru proti cilovému cislu 6. Za
kazdou dalsi sekundu, po kterou je detektor vystaven G¢inktim plynu, klesd cilové Cislo o 1. Postavy, které
detektor samy nesou nebo se nachdzeji v bezprostiedni blizkosti a maji k dispozici akce, mohou podniknout
pfislusna opatfeni, jsou-li vystaveny ucinkiim plynu v pribéhu iniciativy, kdy se rozezni poplach.

Louska¢ magnetickych zamki: Tyto vysoce rozvinuté piistroje magnetickému zdmku namlouvaji, Ze jsou
kartou s opravnénim k pfistupu. LouskaC se stejné¢ jako platnad identifikacni karta protdhne cteckou. Pouziti
louskace ma Casto za nasledek, Ze se zdmek pomaleji zamyka a odmyka a vykazuje drobné vypadky, coz dava
tusit, Ze byl prolomen. Viz Magnetické zamky.

Sekvencer: Tento piistroj se pouziva k prolomeni magnetickych zamkd, jez vyzaduji zadani ¢iselného kodu (viz
Magnetické zamky). Pfistroj musi byt propojen s elektronikou zamku, pro¢e$ musi postava nejprve odstranit
kryt.

Ultrazvukovy detektor: Tento jednoduchy detektor vyhledava ve svém dosahu ultrazvukové viny. Upozoriiuje
uzivatele na to, Ze se v blizkosti nachazi detektor pohybu nebo nékdo s ultrazvukovym piistrojem.

Ultrazvukovy vysilaé/detektor: Tento pfistroj zachycuje ultrazvukové viny urcitého hlasi¢e pohybu a analyzuje
je. Navic muze vysilat vlastni viny, které pohybovému senzoru namlouvaji, ze je jeho pole nedotcené. K tomu je
zapotiebi srovnavaci test stupnti senzoru a vysilace. Pokud postava s vysilaéem dosahne vétSiho poctu uspéchi,
mize se vtomto poli pohybovat rychlosti 2 metry za bojové kolo. Uspéiny test nenapadnosti proti stupni
detektoru pohybu v tomtéz kole poskytuje postavé pro srovnavaci test tolik dodateénych kostek, kolik padlo
v testu nendpadnosti uspéchd. Pokud se postava pohybuje méné nez polovinou své normalni rychlosti, klesa
cilové ¢islo o 1 za kazdy ptulmetr pod 2. Jestlize se postava pohybuje rychleji, vzrista cilové ¢islo o 1 za kazdych
¢tvrt metru nad 2.
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Klesté na drat: Klesté na drat zdvojnasobuji pfi prestipavani dratu silu uzivatele.

BEZPECNOSTNI TECHNIKA

U Hmotnost Dostup. Cena Pouli¢ni index Legalita
Detektor plyni 5 1 Stu;) ?n? 3 Stupeni x 1 000 ¥ 2 Legélni
Louska¢ magnetickych Stupeini x 2/ w2
Zamkit 9 1 10 dni Stupen’ x 10 000 ¥ 3 4P-V
Sekvencer 8 2 Stugedr;;( 3 Stupeit? x 1 000 ¥ 3 4P-V
Ultrazvukovy detektor 10 - 6/72 h 40 ¥ 3 Legalni
Ultrazvukovy Stupeti x 2/ .
vysilag/detektor 8 03 72h Stupefi x 400 ¥ 3 8p-v
Klesté na drat 12 1 Vzdy 25 ¥ 1 Legalni

Vybava pro preziti

Protichemicky oblek: Toto hladké a neprihledné obleceni sestava z overalu s vysokymi botami, ptehozu
s kapucou a palcakti. Kapuca je Casto alespoi v oblicejové Casti prihledna a vybavena vzduchovym filtrem.
Modni verze jsou oblibené v SKAS a dalSich primyslovych oblastech v neutéSenych dnech ,,tvrdého desté.
Horolezecka vybava: Vse, co je tieba k horolezectvi, véetn€ femeni, lan, karabin, skob, macek apod.
Kotvi¢kova puska: Tato zbran je schopna vystfelit kotvicku na vzdalenost vétsi nez 50 metrd. Je vybavena
navijakem s lanem s draténou vyztuzi. Je-li pouzita jako zbran, ma dostiel jako tézka kuSe a poskozeni SM
Omraceni. Lano udrzi bez problému zatéz do 1 000 kg, navijak dokaze pohnout az s 50 kg.

Minisvétlicomet: Toto odpalovaci zafizeni velikosti tuzky mutze vystielovat ¢ervené, bilé nebo zelené signalni
svétlice na vice jak 200 metrd. Svétlice je schopna osvétlit uizemi o velikosti bloku domt a neguje modifikator
+2 za castecné osvétleni. Je-li pouzit jako zbran, ma dostfel jako samopal a modifikator cilového cisla +2.
Signalni svétlice zptisobuje poskozeni 4M a je schopna zapalit hoflavé materialy.

Navigaéni systém GPS: Globalni pozicni systém (GPS) dokaze urcit pozici uzivatele na zakladé satelitnich
udaju s presnosti na 2 metry. Pfistroj se dodava s pfesnymi vnitfnimi mapami, k nimZ je mozno ziskat pfistup
pomoci datajacku, stejné jako s fadou dalSich uziteénych navigaénich funkei.

Dychaci pFistroj: Tato malé kyslikova nadrz (20 x 10 cm) je spojena plastovou hadici s maskou, ktera zakryva
Castecné nebo zcela obli¢ej. Poskytuje dostateéné mnozstvi vzduchu pro nékolik hodin stfedné tézké namahy.
Tlakovy regulator nositeli umoziiuje pouzivat dychaci piistroj i pod vodou. Uginnost plyni zptisobujicich
poskozeni se snizuje o 2, troveil poskozeni klesa o 1 stupei.

Kamuflazni lano: Na rozdil od bézného lana pro kotvickovou pusku se da toto lano po pouziti lehce
zlikvidovat. Pokud se ho n¢kdo dotkne katalyzacni htlkou, spusti se chemicka reakce, béhem niz se lano
v n¢kolika sekundach rozpadne v prach. Katalyza¢ni hilka je na opakované pouziti.

Nouzové zavazadlo: Tato taska z pevné latky obsahuje sbirku uziteénych véci: osvétlujici koule, viceucelovy
niz, zapalovac, zapalky, kompas, lehkou termoptikryvku, baleni racionalni stravy na nékolik dni, zafizeni pro
¢isténi vody, masku s filtrem apod.

VYBAVA PRO PREZITI
U Hmotnost Dostup. Cena Pouli¢ni index Legalita
Protichemicky oblek - 1 Stupeti/(stupeti) dni ~ Stupeni x 200 ¥ 1 Legalni
Horolezecké vybava
Slanovaci postroj 3 0,25 Vzdy 75 ¥ 1 Legalni
Slaniovaci souprava 3 2 Vzdy 250 ¥ 1 Legélni
Specialni rukavice 9 - Vzdy 70 ¥ 1 Legélni
Lano (50 m) 3 1 Vzdy 125 ¥ 1 Legalni
Kotvickova puska 7 2,25 4/36 h 450 ¥ 2 4P-U
Lano 3 2/100m 4/36 h 50 ¥/100 m 2 Legalni
Kamuflazni lano 3 3/100 m 6/72 h 85¥/100 m 3 6P-V
Katalyza¢ni htilka 9 - 6/72 h 120 ¥ 2 Legalni
Minisvétlicomet 6 2 Vzdy S50¥ 1 Legalni
Minisvétlice 10 - Vzdy 75 % 1 Legélni
Navigacni systém GPS 8 0,5 6/48 h 700 ¥ 1 Legélni
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Racionalni strava (10 dni) - 1 1 Legalni
Dychaci pfistroj - 1 4848 h 500 ¥ 2 Legélni

Regulator tlaku vzduchu - 0,5 6/48 h 250 ¥ 2 Legalni
Nouzové zavazadlo - 2 2/48 h 100 ¥ 1 Legalni

Softwarové dovednosti a Cipy

Optické pamétové Cipy (Optical Memory Chip, OMC) jsou mala a tenka ukladaci média, ptiblizné o rozmérech
2 x 3 x | cm. Jsou to diskety 21. stoleti. Prazdné OMC stoji piiblizné 0,5 ¥ za 1 Mp. Za Gcelem omezeni
softwarového piratstvi se programy obvykle prodéavaji na kédovanych optickych ¢€ipech (Optical Code Chip,
OCC), na nichz jsou natrvalo vypaleny. Programy na téchto ¢ipech je mozné zkopirovat do aktivni paméti
(pocitacové, headwarové apod.), avSak vSechny ostatni kopirovaci procesy se prerusi a zablokuji. V kone¢ném
disledku jde o to, Ze kopie programu ze samotného ¢ipu je mozné vytvorit, ale kopie druhé generace jsou
bezcenné. Takto si mohou uzivatelé natahnout programy do headwarové paméti nebo paméti kyberdecku, ale
nemohou vytvaret kopie Cipu.

Matrixové uzitkové programy, softdovednosti a programy BTL jsou vzdy vypaleny na kdédovanych optickych
¢ipech.

Zdrojovy a objektovy kod

Zdrojovy koéd je vlastni puvodni forma programu. Vsechny zdrojové kody se vytvareji v programovacich
jazycich, které jsou pro lidi srozumitelné a &itelné. Programovaci jazyky Sestého svéta jsou napiiklad HoloLISP,
InterMod, MATCom a Oblong. Tyto jazyky pouzivaji rizné kombinace fecovych nebo pismovych vstupt a
dynamickou manipulaci s ikonami a objekty ve virtudlni realité, s jejichz pomoci jsou programy v podstaté
»sestaveny dohromady*.

Kdyz programator vytvoii zdrojovy kod programu, miize ho prenést do objektového formatu. Objektovy format
oznacuje vlastni ,jazyk stroje”, fadu spojenych holografickych konstruktt, jez ptedstavuji realizovatelné
programy. Objektovy kod se vypaluje na kodovany opticky Cip a uklada se do paméti, pokud je uzitkovy
program spustény.

Postava musi vlastnit zdrojovy kod programu, aby ho mohla zménit, kopirovat nebo upgradovat. Na zakladé
verzi objektového kdédu nelze programy meénit. Pro distribuci kopii je tfeba ptfevést zdrojovy kod znovu do
objektového kodu. Nekteti softwarovi pirati maji své zpisoby, jak rozlomit OCC a kopirovat i objektové kody,
sva tajemstvi si ov§em stiezi jako oko v hlave.

Softwarové dovednosti: Softwarové dovednosti (nebo zkracen¢ softdovednosti) predstavuji védéni ve formé
¢ipti. Ve spojeni se spravnym headwarem nebo bodywarem umoziiuji uzivateli provadét ¢innosti a disponovat
védomostmi, které by se za normalnich okolnosti nikdy nenaucil. Jelikoz se umélé digitalni védéni
softdovednosti diametraln¢ 1isi od podoby skuteénych vzpominek a zkuSenosti, systém neurospoji potlaci
prirozené reflexy, reakce a dovednosti uzivatele a jeho télo prinuti pouzivat zakédované dovednosti. Pokud
uzivatel aktivuje softwarovou dovednost, kterou postava jiz ovlada ptirozenou cestou, miize pouZzit pouze stupen
softdovednosti. Béhem pouzivani softwarovych dovednosti nejsou odpovidajici pfirozené dovednosti pro
uzivatele dostupné.

Existuji tfi druhy softwarovych dovednosti: softwarové védomosti (softvédomosti) zastupuji védomosti a
zprostiedkovavaji uzivateli napfiklad znalosti z pfirodovédnych obori nebo dusevni védomosti. Podskupinou
softwarovych védomosti jsou jazykové softvédomosti, jez umoznuji zvladnuti jazykti. Data obsahuji pouhé
informace, jako by byly slovo od slova opsany z né€jaké knihy. Neposkytuji uzivateli védomosti k praktickému
pouziti nebo porozuméni podavanych informaci. Aktivni softwarové dovednosti zastupuji aktivni dovednosti
typu bojovych, télesnych, technickych nebo zachazeni s dopravnimi prostiedky.

K softvédomostem umoziuje pfistup Cipjack nebo softvédomostni spojeni (pies datajack nebo headwarovou
pamét). Samotny datajack neumoziiuje praci se softvédomostmi, jelikoz nedokaze zpracovat jejich data.
K datim umoziuje piistup textové spojeni, Cipjack nebo zobrazovaci spojeni (pfi¢emz data mohou prichazet
pres datajack nebo headwarovou pamét). Pro pouzivani aktivnich softdovednosti je zapotiebi kompletni systém
neurospoju. Neurospoje mohou zpracovat vstup z ¢ipjacktl, datajackti a headwarové paméti.

Dalsi ¢ipjacky nebo datajacky mohou pojmout dodate¢né softdovednosti. Softdovednosti se obvykle prodavaji
v péticentimetrovych valeccich, jeZ chrani ¢ip, neni-li pouzivan. VsSechny softdovednosti mohou byt
prostiednictvim datajacku nalozeny do headwarové paméti. Poté miize uzivatel Cip vyjmout. Pokud nema
k dispozici dostatek headwarové pamétové kapacity, musi C¢ip ponechat v datajacku nebo ¢ipjacku, aby ho mohl
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pouzivat. Jakmile je obsah Cipu vylozen, vyzaduje program tolik pamétové kapacity, kolik je udano v tabulce
Velikost programi.

Softdovednosti neposkytuji zadné rezervy kostek. Uzivatel softdovednosti pistole nemtze napiiklad pouzivat
zadné bojové rezervy, jelikoz jeho ptirozené dovednosti a reflexy jsou potla¢eny. To plati i tehdy, pokud by se
uzivatel dovednosti pistole naucil i pfirozenou cestou. Magické dovednosti jako ¢arodéjnictvi nebo vyvolavani
v softdovednostni verzi neexistuji.

Velikost: Abyste urcili, kolik Mp urcita softdovednost zabere, pouzijte tabulku Velikost programii (z kapitoly
Matrix). Zakladni softdovednosti maji nasobitel 3, specializace 2.

Softdovednostni jukebox: Zde se jedna v podstaté o pienosny pocitac s fadou vstupli pro softdovednosti, ktery
je spojen kabelem ze skelnych vldken s ¢ipjackem nebo datajackem. Pomoci klavesnice, feCovych nebo
dusSevnich ptikaz (u posledni kategorie pouze pies datajack) miize uzivatel mezi softdovednostmi ,,piepinat™.
Tento pfistroj je vhodny pro bojové a jiné situace, kdy je zapotiebi rychlé a hladké stfidani softdovednosti.
Systémy navigaénich map: Dostupné jsou podrobné mapy pro vSechny méstské oblasti, jez umoznuji
dopravnim prostfedklim s autonavigaci 2 a vysSi sledovat vyznacené trasy, pokud nevedou neprostupnym
terénem.

Cipy .,Lepsi neZ Zivot“ (Better Than Life, BTL): Cipy BTL jsou simsensové nahravky, jejichz intenzita neni
omezena amplitudovou hranici. VétSina BTL vyvolava maximalni moZnou intenzitu signalli a stimuluje piimo
centra slasti v mozku.

Existuji dvé moznosti prehravani BTL. Cipy ,,Dreamdeck® vyzaduji simdeck, jehoz ovladani amplitud bylo
ochromeno (coZ neni pro profika nic t&Zkého). Cipy pro pHimy vstup lze naproti tomu zasunout piimo do
¢ipjacku nebo datajacku; veSkerou potfebnou elektroniku obsahuje sam. Obé& Cipové varianty obsahuji
bezpecnostni pojistku, kterd Cip po prvnim pouziti vymaze, ovSem i tento doprovodny jev dokdzi profici
eliminovat.

Na ulici existuje Siroka Skala BTL. Néekteré verze dokonce potlacuji i signadl RAS, procez se uzivatel béhem
svého tripu mize pohybovat a mluvit (nebo propadnout Silenstvi). Nékteré Cipy vytvareji navaly nekoneéné
euforie nebo urcitych citovych stavil. Varianta zvana Personafix cilené méni osobnost uzivatele, ¢imz je mozné
vytvofit umélé osobnosti, jez se odvolavaji na slavné a historické osoby.

BTL jsou vysoce navykové a mnozi uzivatele je pouzivaji v nikdy nekonéicim modu. Nadmérné uzivani muze
mit Cetné nepiijemné vedlej$i ucinky, véetné katatonie, né€kolikanasobnych poruch osobnosti, amnesie,
flashbackt, manie, halucinaci a smrti. VétSina uzivateld BTL umira pti nehodach, zatimco se nachazi pod vlivem
¢ipli, na podvyzivu, dehydrataci a sebevrazdou.

SOFTWAROVE DOVEDNOSTI A CIPY

U Cena Dostup. Pouli¢ni index Legalita
Aktivni softdovednosti 12 Mp x 100 ¥ 6/4 dny 1,25 Legalni
Data* 12 Mp x 100 ¥ 4/4 dny 1,25 Legéalni
Softvédomosti 12 Mp x 150 ¥ 5/4 dny 1,25 Legélni
Jazykové softvédomosti 12 Mp x 50 ¥ 6/36 h 1,25 Legéalni
Softdovednostni jukebox 6  Pocet vstupt x Mp x 20 ¥ 3/72 h 1 Legéalni
Opticky Cip 12 Mpx0,5¥% Vzdy 1 Legalni
Autonavigacni mapovy Cip 12 25% Vzdy 1 Legalni
Cip pro virtualni vyu¢ovani 12 Mp x 100 ¥ Stupent/72 h 1 Legalni/3-Y

* Cennéjsi data stoji vic.

BTL

Cip pro pfimy vstup 12 250 ¥ 3/12h 1 3-Y
Cip ,,Dreamdeck* 12 100 ¥ 3/12h 1 3-Y
Simdeck pro piehravani BTL 3 250 ¥ 3/12h 1 3-Y
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Kyberware

Implantace kyberwaru vede vzdy k urcité ztraté esence. Pokud esence postavy klesne na nulu ¢i nize, zmizi jeji
zivotni sila a v kratké dobé umira. Existuje mnoho druhd kyberwaru, od head- a bodywaru az po kompletni
kyberkonéetiny. Veskery kyberware v této knize je dostupny ve standardni verzi nebo verzi alfa.

Alfaware

Alfaware je kyberware vyrobeny za pomoci Spickové technologie, jenz je spojen s niz$i ztratou esence a
nechat postava voperovat kyberware verze alfa misto standardni verze, snizuje se uvedena ztrata esence o 20
procent (zaokrouhleno nahoru) a uvedena cena se zdvojnasobi.

Dopliiky pro alfaware musi byt rovnéz verze alfa. Jinymi slovy, pokud mate alfa-kybero¢i a chcete si dat
nainstalovat infravidéni, musi byt rovnéz verze alfa.

Headware
Tento maly a slozity headware vyzaduje nahrazeni ¢asti lebecni kosti plastovymi destiCkami. Odolnost lebky se
tim nesnizuje.

Komunikace

Dosah a stupeini energie komunikacnich zafizeni zavisi na jejich stupni. Viz tabulky Stupné energie a Dosah
stupiili energie v kapitole Dopravni prostiedky a sondy. Komunikacni pfistroje mohou byt rovnéz vybaveny
EPP a kddovacim systémem.

Komspoj: Jako vnitini verze skeneru je komspoj rovnéz doplitkem vnitini vysilacky nebo telefonu. Jako
samostatny pfistroj umoziluje svému uzivateli odposlouchavat frekvencni pasma. Je-li spojen s vysilackovym
nebo telefonnim implantaitem, mutze simultanné sledovat a odposlouchavat (stupenn x 2) frekvenci. Tyto
frekvence jsou programovatelné a lze je zmenit nebo jednotlivé deaktivovat, pokud je vysilaci aktivita prili§
velkd, nez aby bylo mozné zachovat ostrost rozliseni jednotlivych kanalt.

Piijem trideosignald je mozny pouze tehdy, je-li uzivatel souCasné vybaven i zobrazovacim spojenim. Je-li
k dispozici i textové spojeni, miize ve specialnim okné¢ ukazovat aktivni frekvence. Pfichozi hovory mohou byt
ohlasovany blikajicimi symboly. Ztratu esence zptiisobenou komspojem Ize snizit na polovinu, je-li implantovan
v soupravé s vnitini vysilackou nebo telefonem.

Vysilacka: Tato vnitini vysilacka miize vysilat a pfijimat signaly na vSech frekvencich, v paméti v§ak mize mit
soucasné ulozeno pouze (stupen x 2) naprogramovanych frekvenci. Kvalita signalu je jen zfidka tak dobra jako u
telefonniho spojeni, ovSem schopnost zmény pasma Cini tento systém velmi oblibenym pro vojenské operace.
Totéz plati pro uzivatele, jiz se obavaji vlivu ruSivych signald. Pti vysilani musi uzivatel mluvit, sta¢i ovSem
Septat. Pro uZzivatele, ktefi dbaji na zdravi a cenu, jsou k dostani i pouhé piijimace.

Kréni mikrofon: Tento pfistroj umoziuje uzivateli s implantovanou vysilackou nebo telefonem komunikovat,
aniz by pii tom musel hlasit¢ mluvit. Uzivatel s datajackem se mize spojit s externi vysilackou nebo telefonem a
komunikovat v tichosti i jejich prostiednictvim.

Telefon: Tento pfistroj umoziuje uzivateli piistup k telefonni siti rovnou z hlavy. Telefon podléha ruseni ze
strany EP a dalSich ruSi¢ek; pro tento ucel ma stupen pfistroje 2. Piijem obrazovych dat je mozny pouze
v soucinnosti se zobrazovacim spojenim. Stejné jako vétSina telefoni mtize piijimat i faxy, ma ovSem pamét’ o
velikosti pouhych 5 Mp.

Vnitini headware

Cipjack: Tato specializovana forma datajacku umozfiuje uZivateli pfistup k datim a softvédomostem. Ma-li
uzivatel instalovany i systém neurospojti, miize navic pouzivat i aktivni softdovednosti. Do kazdého ¢Eipjacku lze
soucasné vlozit pouze jeden Cip, ale je mozné si nechat implantovat vice Cipjacku.

Mozkova bomba: Tyto pfistroje pfedstavuji ilegalni metodu nuceni ke spolupraci a vedou k intenzivnim
bolestem hlavy. Existuji tfi druhy mozkovych bomb: splinové bomby, mikrobomby a plo$né bomby.

Splinova bomba je maly pfistroj, jenz zni¢i pouze malou cast lebky. Muze byt nastaven tak, ze znici
headwarovou pamét, datovy zamek nebo podobné systémy, ¢i cilené poskodi urcitou ¢ast mozku a vyvola
disledky jako slepotu, koktavost, ztratu sluchu apod. Mikrobomba disponuje dostate¢nou vybusnou silou, aby
svého nositele zabila. Plosna bomba ptedstavuje kus plastické vybusniny, ktera je natolik silna, ze ma prostorovy
ucinek. Zabije nositele a zrani kolemstojici.
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Mozkové bomby mohou byt odpaleny nacasovanim nebo na dalku, nebo dokonce pifi zachyceni urcitého
akustického signalu. Je-li tak nastavena, zabije svého nositele automaticky. Plosné bomby jsou k dostani
s uéinnostmi od 3 do 8 a irovnémi poskozeni od M po S.

Datajack: Univerzalni znak kybervédomého uzivatele umoznuje jak vstup, tak vystup do a od urcitych
headwarovych a bodywarovych systémt. Umoznuje piipojeni mozku na kyberdeck, dalkovy deck a dopravni
prostiedky s datajackovym adaptérem, takze je uzivatel mize fidit pfimo duSevnimi piikazy. Prostfednictvim
datajacku je rovnéz mozné vylozit obsah Cipti do headwarové paméti. Softvédomosti nelze pfes datajack
pouzivat bez sofvédomostniho spojeni a aktivni softdovednosti vyzaduji neurospoje. Data ziskana
prostiednictvim datajacku (z kyberdecku, kamer s adaptérem pro trideospojeni, dopravnich prostfedkt apod.) 1ze
zptistupnit prostfednictvim textového nebo zobrazovaciho spojeni nebo ulozit do headwarové paméti.

Decketi si nechavaji implantovat datajacky obvykle na spanky, aby méli pfistup k ,,vy$§im“ mozkovym funkcim,
zatimco riggeti si je davaji nainstalovat obvykle za a nad usi, aby méli pfistup k ,,niz8i* mozkové oblasti. Neni
neobvyklé, ma-li nékdo vice datajackd.

Datovy zamek: Tento piistroj je zosobnénim blokovani piistupu k datajacku. Vstup nebo vystup vyzaduji
specialni kéd. Tento pfistroj je velmi oblibeny u kuryrii, protoze uzivateli blokuje piistup k jeho vlastni
headwarové paméti. Navic ztézuje rozlomeni obsahu headwarové paméti. Cena ¢ini 1 000 ¥ + néklady na
zakodovani.

Softvédomostni spojeni: Toto spojeni umoznuje uzivateli mentalni pfistup k softvédomostem v jeho
headwarové paméti nebo datajacku.

Headwarova pamét: Jedna se o ukladaci médium uvnitf lebky. Méfi se v megapulsech (Mp) a miZe piijimat
vystupy z kamer, datajackti, uSnich nahravacu, telefonti, vysilaéek, fotoaparatt, simrigti apod. Do headwarové
paméti lze ulozit syrova data, softdovednosti a urCité programy. Ulozend data lze zpfistupnit pies datajack,
headwarové komunikacni systémy, softvédomostni, textové nebo zobrazovaci spojeni.

Zubni schranka: Tyto duté zuby existuji jako kfehké a ukladaci modely. U kiehké verze dojde po silném
skousnuti k urcitému efektu, napriklad k vysilani navadéciho signalu nebo uvolnéni ulozeného jedu. K rozdrceni
zubu je zapotiebi test vile s cilovym ¢islem 2 resp. 4, obsahuje-li smrtici substanci. Obsah zubu se dé& odstranit
nebo nahradit béhem 3 minut. Ukladaci model se pouziva k pasovani mikroCipti nebo vzorkl tkané. Pro
odstranéni ukladaciho zubu je zapotiebi test rychlosti s cilovym ¢islem 4 a 2 komplexni akce.

HEADWARE
Esence Cena Dostup. Pouli¢ni index Legalita
Komunikace
Komspoj 0,3 Stupen x 5 000 ¥ 3/48 h 1 Legalni
Vysilacka 0,75 Stupeni x 2 000 ¥ 2/24 h 0,8 Legéalni
Piijimac 0,4 Stupen x 1 000 ¥ 2/24 h 0,8 Legalni
Kréni mikrofon 0,1 850 ¥ 4/72 h 2 Legélni
Telefon 0,5 3700 ¥ 3/24 h 0,9 Legélni
Vnitini headware
Cipjack 0,2 1 000 ¥ 3/72h 0,9 Legélni
Mozkova bomba
Splinova - 28 000 ¥ 12/14 dni 1,5 2-R
Mikrobomba - 65500 ¥ 18/48 h 1,25 2-R
Plosna - 500 000 ¥ 20/14 dni 1 2-R
Datajack 0,2 1 000 ¥ Vzdy 0,9 Legélni
Datovy zamek 0,2 1 000 ¥ + cena kodovani 6/36 h 1,5 Jako kodovani
Softvédomostni spojeni 0,1 1 000 ¥ 3/24h 1 Legalni
Headwarova pameét Mp/300 Mp x 150 ¥ 3/24 h 1 Legélni
Zubni schranka
Kiehka - 700 ¥ 3/48 h 1,5 10P-Q
Ukladaci - 1 500 ¥ 2/48 h 1,25 Legalni
Usi

USi mohou byt chirurgicky modifikovany implantaty nebo zcela nahrazeny kyberuSima. Obé moznosti se
obvykle tykaji obou usi, aby nedoslo k poruse rovnovahy uZzivatelova sluchu. Samotné modifikace se nedaji
opticky zjistit, ale kyberneticka nahrada je okamzité rozpoznatelna jako protéza a umoziuje perfektni slySeni na
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béznou vzdalenost. Kyberusi je mozné vybavit doplitkovymi systémy v hodnoté az do 0,5 bodu esence, aniz by
uzivatel utrpél dalsi ztratu esence.

Kosmeticka modifikace: Existuje nekonecna pestrost vSech moznych tvart a velikosti. Mezi nejpopularnéjsi
zastupce své kategorie patii $picaté usi nebo jiné varianty pro radoby metalidi.

Tlumi¢: Tato modifikace chrani majitele pfed nahlymi zménami intenzity zvuku, stejné jako pted Skodlivymi
frekvencnimi pasmy.

Zesilovaé: Tento doplnék zesiluje vnimani ucha v celém spektru. Uginek se podoba smérovému mikrofonu, diky
némuz je uzivatel schopen slyset zvuky, jako by se nachazel desetkrat blize jejich zdroji. Dlirazné doporucujeme
soucasné pouzivani tlumice.

Vysokofrekvencni sluch: Uzivatel mtze slySet zvuky, které se nachéazeji ve frekvencnich pasmech nad
¢lovékem vnimatelnym spektrem.

Nizkofrekven¢ni sluch: Uzivatel muze slySet zvuky, které se nachazeji ve frekvenénich pasmech pod ¢lovékem

vnimatelnym spektrem.

Nahrava¢: Tato modifikace umoziiuje majiteli ukladat zvuky do jeho headwarové paméti, predavat je
komunika¢nimu headwaru (odkud je lze vysilat) nebo postoupit datajacku (pfes né&jz mohou jit déle do
pfipojen¢ho zafizeni, naptiklad do nahravace). Pokud je slySené ulozeno v headwarové paméti, mize si ho
uzivatel pozdéji ve své hlavé prehrat nebo zptistupnit pies datajack skrze reproduktor.

Selektivni zvukovy filtr: Tento doplnék uzivateli umoziuje odfiltrovat uréité zdroje zvuku, aniz by to mélo vliv
na vnimani jinych signali. Daji se tak naptiklad odfiltrovat zvuky pozadi, aby se daly odposlouchavat hovory.
Kazdy stupen pfistroje poskytuje uzivateli jednu dodatecnou kostku pro odpovidajici testy vnimani. Pokud je
tento systém pouzit proti generatoru bilého Sumu, provadi uzivatel srovnavaci test s dvojnasobkem stupné
zvukového filtru. Nejvyssi mozny stupen €ini 5.

USI

Esence Cena Dostup. Pouli¢ni index  Legalita
Kosmeticka modifikace - 1 000 ¥ 2/24 h 0,8 Legalni
Kyberneticka nahrada 0,3 4000 ¥ 2/24 h 0,75 Legalni
Tlumic 0,1 3500 % 4/48 h 1,25 Legalni
Zesilovac 0,2 3500 ¥ 4/48 h 1,25 Legalni
Vysokofrekvenéni sluch 0,2 3000 ¥ 4/48 h 1,25 Legalni
Nizkofrekvenéni sluch 0,2 3000 ¥ 4/48 h 1,25 Legalni
Nahravac 0,3 7 000 ¥ 8/48 h 2 12P-N
Selektivni zvukovy filtr (stupenr 1-5) 0,2 Stupeii x 10 000 ¥ 6/48 h 1,25 Legalni

Oci

Kyberneticka nahrada oci nabizi jako standard stoprocentni zrak. Vymeéna se tyka prakticky vzdy obou o¢i,
protoze nestejny par by zprostfedkovaval mozku nevyrovnané signaly. Vnéjsi vzhled implantadti miize byt
k nerozeznani od pfirozenych oéi (pfinejmensim bez o¢niho vySetfeni). Jsou ovSem mozné i specialni efekty
jako zlaté nebo neonové duhovky (se zlatym logem vyrobce) nebo bezvyrazovy vzhled chromového povrchu.
Kyberoci je mozné vybavit dopliikovymi systémy v hodnoté az do 0,5 bodu esence, aniz by uzivatel utrpél dalsi
ztratu esence. Dodavaji se s Cistici soupravou, jiz musi majitel pravidelné pouzivat.

Pokud si metaclovek nechd nahradit své ptfirozené o€i, ztraci sva ptirozend vylepSeni zraku jako no¢ni vidéni a
infravidéni, mtize si je vSak také nechat instalovat do svych novych oéi (za pfiplatek). Namisto celkové nahrady
je mozné nechat si modifikovat sitnici, pficemz ucinky jednotlivych systému zlstavaji stejné.

Fotoaparat: Tento doplnck lze instalovat pouze do kyberoka. Mozek je diky nému schopen vytvorit digitalni
fotografii jakéhokoli obrazu spatieného okem. Obraz musi byt ulozen do headwarové paméti, pienesen pomoci
datajacku do jin¢ho systému nebo ulozen do malého ¢ipu uvniti oka (1 Mp paméti, cca 60 fotografii). Tento Cip
se necha pomoci otviraciho mechanismu vyjmout a vymeénit.

Kosmeticka modifikace: Nejoblibenéjsi zménou je zména barvy duhovky, jinak jsou mozné a rozsifené rovnéz
zmény tvaru zornice nebo pigmentace rohovky.

Textové spojeni: Umoziuje uzivateli promitnout si na sitnici textova data, ktera lze zobrazit v jednom nebo vice
oknech.

Vyrovnavaé oslnéni: Chrani uzivatele pied oslepujicimi svételnymi zablesky, prudkym svétlem a neguje
modifikatory oslnéni.

Zobrazovaci spojeni: Pokrocilejsi verze textového zobrazovani umoznuje uzivateli promitnout si na sitnici
obrazova data (véetn¢ videa). Data mohou pochazet z headwarové paméti nebo datajacku.
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Nocéni vidéni: Uzivatel je schopen za svitu hvézd vidét jako za jasného dne. V uplné tmé (jez je ovSem ve
méstech 60. let 21. stoleti sotva k nalezeni) je vSak slepy jako kdokoli jiny.

Kamera: Tento videorekordér zaznamenava obrazy, jez oko vnima, jako film, a mize je ukladat do headwarové
paméti nebo prevadét prostfednictvim datajacku do systému prenasece videospojeni apod. Videonahravky
vyZzaduji pamétovou kapacitu 1 Mp/min. Lze nainstalovat pouze do kyberoka.

Ochranna skla: Toto pfisluSenstvi chrani jak pfirozené, tak kybernetické oc¢i pied narazy a cizimi Casticemi.
Pokud stim gamemaster souhlasi, disponuje oblast o¢i 1 bodem protindrazového pancife. Jednostranna
zrcadlova ochranna skla stoji o 100 ¥ vice.

Sitnicové hodiny: Tento piistroj ukazuje uzivateli na jeho sitnici pfesny cas/datum. Je mozné je prizplsobit
¢asovym z6nam a ro¢nim obdobim a obsahuji stopky a odpocitavani.

Duplikace sitnice: Duplikace cizi sitnice, at’ uz jako permanentni modifikace pfirozeného oka nebo nastavitelny
vzorec kyberoka, predstavuje tézky zloCin. Jejich uzite¢nost je navic pochybna, jelikoz duplikaty jen ziidka
disponuji takovym rozliSenim, aby mohly po delsi ¢as klamat snimace sitnic.

Infravidéni: Tento kyberware pracuje v infraCerveném spektru a umoziuje uzivateli vnimat viny tepla. Zmény
osvétleni nemaji na infravidéni vliv, ale silné tepelné viny mohou uzivatele oslepit stejné€ jako silné zdroje svétle
normalni oci.

Zvétsovani: Tento doplnek zvEétSuje vnimané obrazy stejn¢ jako dalekohled a mize snizit cilova ¢isla zvySena
na zakladé¢ dostielu. Existuje v elektronickych a optickych verzich (ty druhé potfebuji kouzelnici s kybero¢ima).
Optické systémy v pfirozenych ocich maji utajitelnost 9, ostatni verze nejsou bez biotechnického vySetieni
zjistitelné.

OCI
Esence Cena Dostup. Pouli¢ni index Legalita

Fotoaparat 0,4 5000 ¥ 6/24 h 2 Legalni
Kosmeticka modifikace - 1 000 ¥ 2/24 h 0,8 Legalni
Kyberneticka nahrada 0,2 5000 ¥ 2/24 h 0,75 Legalni
Textové spojeni 0,1 1 000 ¥ 4/36 h 1 Legalni
Vyrovnavac oslnéni 0,1 2000 ¥ 5/48 h 1,25 Legélni
Zobrazovaci spojeni 0,2 1 600 ¥ 4/48 h 2 Legélni
Noc¢ni vidéni 0,2 3000 ¥ 4/36 h 1,25 Legalni
Kamera 0,5 20 000 ¥ 5/72h 2 Legalni
Ochranna skla - 500 ¥ 4/48 h 1,5 Legalni
Sitnicové hodiny 0,1 450 ¥ 3/24h 1 Legalni
Duplikace sitnice (nelegalni) 0,1 Stupen x 25 000 ¥ 6/7 dni 2 3-Q
Infravidéni 0,2 3000 ¥ 4/36 h 1,25 Legalni
ZvétSovani

Optické 1 0,2 2500 ¥ 4/48 h 1 Legalni

Optické 2 0,2 4000 ¥ 4/48 h 1 Legalni

Optické 3 0,2 6000 ¥ 5/48 h 1 Legalni

Elektronickeé 1 0,1 3500 ¥ 5/48 h 1 Legalni

Elektronické 2 0,1 7500 ¥ 5/48 h 1 Legalni

Elektronické 3 0,1 11 000 ¥ 8/48 h 1 Legalni
Bodyware

Bodyware je kyberware, ktery je implantovan v jinych ¢astech téla nez v hlavé. Nékteré druhy (jako podkozni
pancit) obsahuji ovsem i dopliky lebky.

Kompozitni kosti: Pfi implantaci kompozitnich kosti se struktura kosti posili vlozenim kovovych nebo
plastovych mtizek. Diky tomuto procesu vzroste télesna hmotnost: tento pfirustek hmotnosti se povazuje za
dodatecnou zatéz (plastové +5 kg, hlinikové +10 kg, titanové +15 kg). Plastové a hlinikové mtizky zvysuji télo
postavy o 1, titanové o 2. Hlinikové miizky poskytuji uzivateli navic jeden bod protinarazového pancife, titanové
poskytuji jeden bod protinarazového a jeden bod balistického pancife. Tento pancit je kumulativni s ostatnim
nosSenym pancifem. Viz tabulka Kompozitni kosti.

Utoky beze zbrané provadéné osobami s plastovymi kompozitnimi kostmi zpiisobuji poskozeni (sila+2)M
Omraceni; u hlinikovych vzrista na (sila+3)M Omraceni a u titanovych na (sila+4)M Omraceni. Kompozitni
kosti jsou za pouziti konvencnich metod prakticky nezlomitelné; pokud je ovSem vyvinut dostatecny tlak, plati
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postulat: co clovek vytvoril, mize také zase rozbit. Stupei bariéry plastové varianty €ini 6, hlinikové 8 a titanové
10. Detektory kovu jsou schopny odhalit hlinikov¢é a titanové varianty.

Pokud budou chtit, mohou postavy s kompozitnimi kostmi zpusobit v boji beze zbrané i fyzické poskozeni,
ovSem ucinnost utoku se v tomto ptipad¢ snizuje na polovinu (zaokrouhleno dolt).

KOMPOZITNI KOSTI
Material Bonus Boj beze zbrané
Plast +1 télo (sila+2)M Omraceni
Hlinik +1 télo, +1 protinarazovy pancif (sila+3)M Omraceni
Titan +2 télo, +1 protinarazovy pancif, +1 balisticky pancit  (sila+4)M Omraceni

Zrychlené reflexy: Diky jednorazovému elektrochemickému zasahu se pfirozené reflexy cilové osoby zvysi, viz
tabulka Zrychlené reflexy. Pfijemce si ovS§em uz nebude moci nikdy nechat implantovat reflexni vlakna nebo
kontrolni rig a rovnéz je nelze dale zlepSovat. Jejich ucinek je permanentni.

ZRYCHLENE REFLEXY
Typ Bonus k reakci Bonus k iniciativé
Stupeii 1 - +1k6
Stupeii 2 +1 +1k6
Stupen 3 +2 +2k6

PodkoZni pancii: Aby uzivatel ziskal ochranu pfed pronikdnim cizich téles, dojde k chemickému spojeni
pancéfovych desti¢ek z tvrzeného plastu a kovovych vlaken s pokozkou, ¢imz vznikne takzvany podkozni
pancif. Omezuje pruznost pokozky a je jasné rozpoznatelny. Pancéfové desticky lze pfizpisobit libovolnému
typu povrchu a barve. Jsou k dostani ve tfech stupnich, na nichz zavisi i intenzita chirurgického zakroku. T¢lo
postavy se zvysuje o stupen podkozniho pancite, tento bonus se v§ak neuplatni pfi léCeni.

Filtra¢ni systémy: Slouzi k ochrané uzivatele pfed urcitymi substancemi. Existuje fada modeld. Uméla
pridusnice vybavena rtiznymi filtry ochrani uzivatele pied koufem a vétSinou plynt. Umély zaludek zahrnuje
toxinové filtry, které eliminuji télu cizi Castice a odstranuji je z krevniho ob&hu. Plsobi proti vétSiné
injektovanych toxint, dermim a fadé nemoci. Systém implantovanych filtri slouZi k neutralizaci Sirokého
spektra jedi prijimanych Gstng, véetné alkoholu.

Filtra¢ni systémy snizuji i€innost toxind o svij stupen. Jsou dostupné az do stupné 10.

Prstova schranka: V ramci implantovani se posledni ¢lanek prstu nahradi malou dutou prostorou, ktera se
perfektné hodi naptiklad k ukryti ¢ipti. Mtize také pojmout monovlaknity bi¢, nebot’ protéza ¢lanku mize slouzit
jako ovladaci zavazi.

Ruéni brit: Tato implantovana Cepel se vysunuje z hrany ruky paralelné naproti palci. Na ulicich je velmi
roz§ifena zatazitelna verze. Ruc¢ni bfit zptisobuje poskozeni (sila+3)L.

Nehtové noZe: Nehtové noze jsou 2,5 cm dlouhé ¢epele z pochromované oceli nebo uhlikovych vlaken, které
nahrazuji uzivatelovy nehty. Noze jsou upevnény v kostech. Zatazitelné verze se mohou zasunout pod syntetické
protézy nehttl, takze zvenku je nelze zpozorovat. Nehtové noze zptsobuji poskozeni (sila)L. VylepSena verze
s ¢epelemi ze stlacovaného uhliku zptusobuje vyssi poskozeni (sila+2)L, je ovSem drazsi.

Umélé svaly: Implantované, laboratorné vyslechténé syntetické svaly dopliiuji pivodni svalovinu uzivatele.
Vépnikova kura a posileni kostry zvySuji uzivatelovu silu. Stupen umélych svalti zvySuje soucasné silu i
rychlost, ale nema zadny (ani nepiimy) vliv na reakci. Maximalni stupei €ini 4.

Posilena reakce: Reakce postavy se zvysi nahrazenim casti patete supravodivymi materialy. Postavy si mohou
nechat vylepsit az Sest Gsek®; kazdy zvySuje reakci o 1. Posilena reakce je kompatibilni s ostatnimi zvySenimi
reakce/iniciativy.

Reflexni spinaé: Reflexni spina¢ je doplitkem reflexnich vlaken, ktery uzivateli umoziuje jeho zvysSené reflexy
pomoci jednoduché akce zapnout nebo vypnout. Reflexni vldkna a spina¢ musi byt instalovany soucasng;
pozd¢jsi zabudovani neni mozné. Pokud jsou reflexni vlakna vypnuta, zvysuje se cilové Cislo pro jejich odhaleni
04.

Simrig: Simrig je implantat, jenzZ umoznuje vytvaret simsensové nahravky (tvrdé i mekké, viz Simsens). Vystup
ze simrigu miZze byt pieveden do headwarové paméti, pfenaSeny simspojem nebo pies datajack dale na digitalni
nebo opticka ukladaci média. Pro pfehravani zaznamenanych smyslovych vjemu je zapotiebi kyberdeck nebo
simdeck. M¢&kké simy vyzaduji 1 Mp/s, tvrdé 3 Mp/s. Simrig se da rovnéZz pouzit opaénym zptisobem jako
simdeck.
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Simspoj: Simspoj je prevadéci systém, ktery pienasi simsensova data. Jako doplnék simrigu mtize vysilat data
k ptijimaci. Pfijima¢ muze byt spojen se simspojovym nahravacem nebo piimo se simdeckem, kyberdeckem
nebo dalkovym deckem, diky ¢emuz muze jejich uzivatel spoluprozivat smyslové vijemy v realném case. Stupen
energie simspoje je roven jeho stupni délenému 4, zaokrouhleno dolt. Cena zahrnuje jak vlastni vysilaci aparat,
tak i1 externi pfijimac a nahravaci pfistroj.

Neurospoj: Neurospoje piedstavuji systém zpevné nainstalovanych neuromuskularnich ovladact, které
zuzitkovavaji data z aktivnich softdovednosti (viz Softwarové dovednosti). Tyto Cipy poskytuji uzivateli
dovednosti a znalosti, jako by se je sam naucil. Pfi ndkupu musite stanovit maximalni pamétovy limit v Mp a
stupen neurospoje. Na tom zavisi celkovy stupenn a velikost aktivnich softdovednosti, které mutize postava
pouzivat sou¢asné. Cipjack (pro vloZeni &ipu s aktivni softdovednosti) a/nebo headwarovou pamét je tieba si
poridit zv1ast.

Smartspoj: Tento okruh se zpétnou vazbou je zapotiebi, aby bylo mozné vytézit maximalni uzitek ze zbrané se
smartgunem. Smér, kterym zbran mifi, se objevi na sitnici nebo v kyberoku uzivatele jako maly bod nebo
nitkovy kiiz. Obvykle se pod pokozku dlané instaluje indukéni polstarek, ktery vytvari spojeni se smartgunem.
Bodec: Bodec je dlouha uzka Cepel, jez je podobné jako nehtové noze upevnéna v kosti uzivatele. Zatazitelné
t kratSich Cepeli, upevnénych ve hibetu ruky. Bodec zptisobuje poskozeni (sila)M.

Kontrolni rig: Tento pfistroj sestava z nervovych zesilova¢i a pienaSect svalovych signali. Kazdy stupen
zvysSuje reakci uZzivatele o 2 a poskytuje mu 1 kostku iniciativy navic, pokud riguje. Aby mohl rigger tento
systém pouzit, musi byt dopravni prostiedek vybaven odpovidajicim adaptérem. Navic mize uzivatel piejit
z jakékoli dovednosti v ovladani dopravniho prostiedku na reakci a misto obvyklého modifikatoru +4 pfijmout
pouze modifikator +2.

Hlasovy modulator: Hlasové modulatory jsou obzvlast’ oblibené mezi umélci ze zdbavniho primyslu. Herci na
jevisti obvykle pouzivaji zesilovac hlasu, ktery z nich ¢ini Zivouci reproduktory, a zpévaci méni¢ tonin, jenz jim
umoziuje perfektni trylkovani, propUjcuje podmanivy hlas a dovoluje zavadéjici imitace. Modulace a
doprovodné kolisani dokaze hlasovy identifika¢ni systém snadno odhalit. Druhy vzor, ilegalni modifikace,
umoziuje nositeli instalaci druhého hlasového vzorce, ktery je od originalu takika k nerozeznani. Hlasovy vzor
se da dokonce nahrat pomoci usniho nahravace uzivatele. Zpétnym prehranim muize uzivatel ziskat pfistup
k audionahravce hlasu ve své headwarové paméti nebo jinde prostfednictvim datajacku a téméf dokonale dany
hlas reprodukovat. Pfehrava¢ ovSem umoziluje pouze presné okopirovani a zadné modifikace.

Reflexni vldkna: Sestavaji z nervovych zesilovacl a adrenalinovych stimuldtort. Kazdy stupent zvysuje reakci
uzivatele o 2 a poskytuje mu jednu kostku iniciativy navic. Uzivatelé reflexnich vlaken maji sklony k nervozité a
vznétlivosti, obzvlaste tehdy, pokud nemaji k dispozici reflexni spina¢ (viz Kyberware a socialni interakce).

BODYWARE
Esence Cena Dostup. Pouli¢ni index  Legalita
Kompozitni kosti
Plastové 0,5 7500 ¥ 5/14 dni 1,5 6P-N
Hlinikové 1,15 25000 ¥ 5/14 dni 1,5 6P-Q
Titanové 2,25 75 000 ¥ 5/14 dni 1,5 6-R
Prstova schranka 0,1 3000 ¥ 3/24h 1 Legalni
Rucéni bfit 0,1 7500 ¥ 6/5 dni 1,5 4P-R
Zatazitelny 0,25 10 000 ¥ 6/5 dni 1,5 3P-R
Nehtové noze 0,1 4500 ¥ 3/72h 1 3-N
Zatazitelné 0,2 9000 ¥ 5/72 h 1 3-N
Vylepsené - +8 500 ¥ 6/72 h 1 3-N
Um¢lé svaly Stupeni Stupeii x 20 000 ¥ 4/4 dny 1 5P-Q
Smartspoj 0,5 2500 ¥ 3/36 h 1 5P-N
Bodec 0,1 7 000 ¥ 3/72h 1 3-N
Zatazitelny 0,3 11500 ¥ 5/72 h 1 3-N
Hlasovy modulator 0,2 45000 ¥ 2/24 h 1 Legalni
Zesilovac - 10 000 ¥ 2/24 h 1 Legélni
Pfehravac 0,2 40 000 ¥ 4/48 h 1 Legalni
Druhy vzor . A 6/7 dni 2 3-Q
Méni¢ tonin - 25000 ¥ 2/24 h 1 Legalni
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Zrychlené reflexy

Stupeii 1 0,5 15 000 ¥ 3/24h 1 8P-Q

Stupen 2 1,25 40 000 ¥ 3/24 1,25 6P-Q

Stupen 3 2,8 90 000 ¥ 3/24h 1,5 5P-Q
Podkozni pancif

Stupeii 1 0,5 6 000 ¥ 4/12 dni 1 6P-N

Stupen 2 1 15 000 ¥ 4/12 dni 1 6P-N

Stupen 3 1,5 45000 ¥ 4/12 dni 1 5P-N
Filtracni systémy

Vzduchovy Stupeii/10 Stupeii x 15 000 ¥ 6/4 dny 1 Legélni

Krevni Stupery/5 Stupeni x 10 000 ¥ 6/4 dny 1 Legalni

Protitoxinovy Stupeii/5 Stupeii x 10 000 ¥ 6/4 dny 1 Legalni
Simrigy

Na mekké simy 2 300 000 ¥ 2/5 dni 1 Legalni

Na tvrdé simy 2 500 000 ¥ 6/12 dni 3 Legalni
Simspoj (stupeti 1-10) 0,6 70 00?0¥0-|(r)(()s§;pen x 3/5 dni 1,5 Legalni

. Max. Max. Mp x max. stupeit ~ Max. stupen/ i

Neurospoj stupefi x 0,2 2 500 ¥ p 10 ani) 1 Legalni
Kontrolni rig

Stupeii 1 2 12 000 ¥ 6/48 h 1 6P-N

Stupeti 2 3 60 000 ¥ 8/48 h 1,25 6P-N

Stupeni 3 5 300 000 ¥ 8/48 h 1,5 SP-N
Reflexni vlakna

Stupen 1 2 55000 ¥ 4/8 dni 1 5P-Q

Stupen 2 3 165 000 ¥ 4/8 dni 1 5P-Q

Stupen 3 5 500 000 ¥ 8/14 dni 1 3-R
Reflexni spina¢ +0,2 +13 000 ¥ fakoreflexni —Jako reflexni 45

vlakna vlakna

Posilena reakce 0,3/bod 60 000 ¥/bod 6/7 dni 2 6P-R
Kyberkoncéetiny

Kyberkoncetiny mohou byt zjevné, vyrobené z chromu, nebo syntetické, plnohodnotné a ptirozené vypadajici
protézy. Zjevné kyberkoncetiny mohou byt snadno rozsifeny o velké mnozstvi doplikt, ackoli postava se
zjevnymi kyberkoncetinami se miize obavat socialnich komplikaci (viz Kyberware a socialni interakce) a také
na sebe bude pfitahovat pozornost bezpecnostniho persondlu. Umélé kyberkoncetiny mohou byt rovnéz
rozsiteny, je to ovSem podstatné drazsi, nebot kazdé vylepSeni ztézuje designerim snahu o zachovani
prirozeného vzhledu koncetiny.

Syntetické koncetiny maji utajitelnost, kterd se méni v zavislosti na zabudovanych implantatech. Pokud je pies
né nataZzeno obleCeni, vzrusta jejich utajitelnost o 3. Cena vylepSeni vzrista u syntetickych koncetin o 50
procent.

Kyberkoncetiny maji vlastni atribut sily, ktera lezi mirné nad rasovym prumérem uzivatele (lidé a elfové 4,
trpaslici a orkové 6, trollové 8). Par kyberpazi zvySuje télo uzivatele o 1, par dolnich kyberkoncetin zvySuje télo
o 2. Kyberkoncetiny navic zvySuji G¢innost utokti beze zbran€. Postava s jednou kyberkoncetinou mize zvysit
ucinnost svych utokd beze zbrané o 1, postava se dvéma kyberkoncetinami o 2. Dalsi kyberkoncetiny
neposkytuji zadné dodatecné bonusy.

Zabudované pristroje: Nckteré pfistroje je mozné zabudovat do kyberkoncetin s minimalni ztradtou esence,
obzvlasteé tehdy, pokud kyberkoncetina mize skryt cely pfedmét a jsou nutné pouze mensi neurologické zakroky.
Kyberware jako bodce, prstni schranky a rucni bfity je mozné zabudovat do kyberpazi bez ztraty esence. O
dalsich pfistrojich jako vysilackach, rusickach apod. rozhodne gamemaster.

Pi#imé nervové rozhrani: Pfimé nervové rozhrani umoznuje kyberneticky ovladat predméty, které ptivodné
nebyly urCeny pro zabudovani do kyberkonCetin. Takové pfedméty vSak musi projit Gpravou, kterd toto
zabudovani umoziuje a ktera zvysuje jejich cenu o 50 procent.

Smartspoj: Smartspoje nainstalované do kyberpazi jsou spojeny se ztratou esence pouze ve vysi 0,25 bodu.
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Zvysena sila: Tato modifikace doplituje kyberpazi dodateénymi servomotory a silngj$im upevnénim, ¢imz se
zvysuje jeji sila. Velka zvySeni jsou spojena se ztratou esence.

KYBERKONCETINY
U Esence Cena Dostup.  Pouli¢ni index Legalita

Zjevna kyberkoncetina - 1 75 000 ¥ 4/4 dny 1 Legalni
Synteticka kyberkoncetina 8 1 100 000 ¥ 4/4 dny 1 Legalni
Zabudovany pfistroj Riizna - 4 x bézna cena Rizna Riazny Rizna
Zabudovany smartspoj - 0,25 2500 ¥ 6/4 dny 1,5 S5P-N
P#imé nervové rozhrani - 0,1 4500 ¥ 4/6 dni 1 5P-Q
Zvysena sila (body)

1-3/kyberkoncetina -1/bod - 50 000 ¥/bod 6/4 dny 1,5 6P-Q

4+/kyberkoncetina -2/bod  0,4/bod 75 000 ¥/bod 6/4 dny 1,5 6P-R
Kyberdecky a programy

Kyberdecky a programy jsou popsany v kapitole Matrix. Hodnoty standardnich kyberdecktt (HPOP, pevnost
apod.) jsou uvedeny tamtéz, stejné jako tabulka Velikost programi.
Vsechny kyberdecky maji legalitu 4P-S.

KYBERDECKY A PROGRAMY
Dostupnost Cena Pouli¢ni index
Standardni kyberdecky
Allegiance Sigma 4/7 dni 14 000 ¥ 1
Sony CTY-360-D 4/7 dni 70 000 ¥ 1
Novatech Hyperdeck-6 4/7 dni 125 000 ¥ 1
CMT Avatar 6/7 dni 250 000 ¥ 1
Renraku Kraftwerk-8 10/7 dni 400 000 ¥ 1
Transys Highlander 14/7 dni 600 000 ¥ 1
Novatech Slimcase-10 18/7 dni 960 000 ¥ 1
Fairlight Excalibur 22/7 dni 1 500 000 ¥ 1
Rozsii‘eni kyberdecku
Stopatské zastrcky 2/48 h 250 ¥ 1
Off-line pamét'ova banka 2/24 h Mpx5)+50% 1
Videoobrazovka 2/24 h 100 ¥ 1
CENY A DOSTUPNOST PRROGRAMU
Stupeii Dostupnost Cena Pouli¢ni index
1-3 2/7 dni Mp x 100 ¥ 1
4-6 4/7 dni Mp x 200 ¥ 1,5
7-9 8/14 dni Mp x 500 ¥ 2
10+ 16/1 mésic Mp x 1 000 ¥ 3
Biotechnika

Biomonitor: Tento maly pfistroj se nosi na zapésti, nadlokti nebo na srdci a méfi zivotni funkce nositele — tep,
krevni tlak, teplotu apod. Je dokonce schopen analyzovat vzorky krve, potu a pokozky. Biomonitory jsou
nastaveny tak, ze tato data pfedavaji pfijimaci jednotce. VétSina modelti ma zabudovany vysila¢, jehoz piijimac
a displej jsou jiz zahrnuty v cené. Jednotka mize byt bez dalSich pfiplatkll spojena s videospojem nebo jinym
vysilacem. Model s vysilacem ma stupeni 2.

Smlouva s DocWagonem: Bez ni vibec nevychazejte z domu! Doc Wagon™ Vam poskytuje prvottidni
lékatskou péci 24 hodin denné. Na Vase zavolani pifijedeme k Vam domd nebo Vas vyzvedneme z
momentalniho mista pobytu. Tési nas, ze Vam miizeme nabidnout ctyfi modely péce: standardni, zlaty, platinovy
a superplatinovy servis. Abychom Vam mohli poskytnout optimalni Iékai'skou péci, budeme od Vas potiebovat
vzorek tkané, ktery budeme uchovavat ve vysoce zabezpeeném zafizeni, jez je permanentn¢ stfeZzeno fyzicky i
magicky. ObdrzZite od nas zapecetény naramkovy telefon, ktery dokéaze s nasi pohotovostni ustiednou kdykoli
navazat nejrychlejsi mozné spojeni a ktery funguje jako navadéci signal pro nase pohotovostni vozidla a
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zéachranné vrtulniky. Pokud dojde k poruseni peceti nebo pretrZzeni feminku u telefonu, bude nase pohotovostni
ustfedna obratem alarmovana. Jakmile bude potvrzeno Vase zavolani, zaru¢i Vam pievazna vétSina nasich
fran$iz piijezd zachranného tymu za méné neZz deset minut. V opa¢ném pfipadé uhradi DocWagon™ veskeré
naklady spojené s Vasim lékarskym oSetfenim na misté. Provadéna znovuoziveni se hradi zvlast. Ve vysoce
nebezpecnych situacich Vam posleme tym pro krizové situace (TKS), ktery Vas v piipadé nutnosti dopravi do
bezpeci a k lékarskému oSetfeni i za pouziti zbrani. V tomto piipadé od Vas (nebo piipadné od Vasich
pravoplatnych dédicil) ocekavame, ze uhradite imrtné za personél firmy DocWagon™, ktery piijde o Zivot pii
Vasi zachrané. Zlata smlouva Vam nabizi jedno znovuoziveni roéné zdarma, stejn¢ jako 50% slevu pii nasazeni
TKS, coz se ovSem netykd imrtného. Platinovy servis ma v zakladni cené 4 znovuoziveni ro¢n¢ zdarma a rovnéz
tak bezplatné nasazeni TKS bez nutnosti platit umrtné. Majitelim superplatinovych sluzeb nabizime navic
specialni biomonitor zabudovany do naramkového telefonu, ktery okamzité¢ provede nouzové volani do
pohotovostni ustfedny DocWagon™, pokud Vase Zivotni funkce poklesnou na kritickou mez, a podle nastaveni
spusti i akusticky poplach.

DocWagon™ nereaguje na zavolani z extrateritoridlnich nebo podnikovych oblasti, pokud ndm piislusné ufady
neud¢li vSeobecné svoleni.

Lékarnicka: Lékarnicka roku 2060 je schopna postarat se o vétSinu lékarskych nouzovych zakrokd. Obsahuje
ruzné léky, obvazy, nastroje a pocitacového doktora — odborny systém, ktery na zakladé uzivatelem
poskytnutych informaci stanovi diagnézu a navrhne opatfeni (stupen dovednosti biotechnika 3). Pouziva-li ji
postava s dovednosti biotechnika, obdrzi pro test této dovednosti tfi dodatecné kostky. Systém bude vyzadovat
dalsi informace, pokud bude diagnoza nejasna. Jakmile bude stanoven nalez, instruuje 1ékarnicka uzivatele, co
ma délat. Miize dokonce vyrobit protilatku pro urcity toxin, a tak odbourat jeho Gcinky (test biotechniky proti
ucinnosti toxinu). Lékarnicky nejsou samoziejmé neomylné a pii nakupu je tfeba potvrdit vyrobci vyvazani
z odpovéednosti. Vétsina modelil pfiznd, pokud si nebude s 1é€bou védét rady, a navic upozorni, pokud se jejich
zasoba 1ékt blizi ke konci. Léky dosly, pokud postave po oSetfeni padne na 1k6 1.

Nahrady organii: Laboratorné vyslechténé nahradni tkan¢€ a organy jsou snadno dostupné. VétSina z nich je
typu O, coz znamenda nastaveny na minimalni odmitavou reakci téla, pfesto ovSem vyzaduji jesté provedeni
preného situacné podminéného programu na potlaceni imunitniho systému. Tim se ma zabranit tomu, Ze by t¢lo
dostupné Zadné nahradni materialy pro mozkové a nervové buiky, které by se daly uspé$né transplantovat.
Rovnéz tak inteligentni klony s plnym védomim jsou stile jest¢ scifi. Podrobnosti naleznete v podkapitole
Poskozeni a léCeni.

Stabiliza¢ni jednotka: Tento pfistroj ma formu uzaviené kapsle s drzaky pro noSeni a slouzi ke stabilizaci
kriticky zranénych osob, dokud nebudou moci byt priméfené 1ékarsky oSetieny. Tato jednotka patii k standardni
vybavé jednotek DocWagonu a obecné ji pouzivaji vSechny lep$i ambulantni sluzby. Stabiliza¢ni jednotka
stabilizuje automaticky kazdou osobu, ktera se v ni nachazi, a oddaluje tak okamzik blizici se smrti. Kazda
minuta stravena ve stabiliza¢ni jednotce odpovida tolika hodinam, kolik ¢ini stupen pfistroje. Funguji dokonce
tak dobfe, Ze pacient obdrzi modifikator —2 pro vSechny testy 1é¢eni, kdyZ se zotavuje ze svych zranéni.

Dermy

Dermy jsou naplasti, které podavaji télu léky, a sice v odmeétenych davkach, coz umoznuje stalé a jisté
zpracovani potfebnych Géinnych latek. Dermy musi byt ptiloZzeny piimo na pokozku pacienta. Podkozni pancif
omezuje jejich Géinek (snizte stupeni dermu o stupenn podkozniho pancite) a krevni filtry neguji pisobeni v§ech
dermi s vyjimkou traumatickych.

Protilatkovy derm: Tento derm uvoliluje protilatku s Sirokou pisobnosti, kterda poméha pacientovi celit
ucinktim urcitého toxinu. Pokud se pouzije ihned po kontaktu (nez se provede test odolnosti viici poskozeni),
snizuje se u€innost toxinu o stupen dermu. Je-li uzivatel u¢inklim jedu vystaven i nadale, snizuje derm rovnéz
ucinnost toxinu. Pokud obét’ utrpi smrtelné fyzické poskozeni, pti¢ita se v testu odolnosti vii¢i poSkozeni stupen
dermu k télu obéti. Vicenasobné pouziti nema dodatecny Gcinek.

Stimulaéni derm: Tento derm uvoliiuje nenavykovy stimula¢ni prostfedek, ktera vas udrzi vzhiiru, kdyZ musite
sahnout az na dno svych sil. Po pouziti dermu sniZte pocet vyplnénych Etverc v fadku omraceni pacienta o
stupent dermu. Kouzelnici by méli mit na paméti, Ze pouziti dermu mtize byt spojeno s vedlejSimi ucinky, které
mohou negativné ovlivnit jejich schopnost prace s magii. Kouzelnik provadi test magie proti stupni dermu.
Jestlize v testu neuspéje, musi podstoupit proces eventuelni ztraty magie, jako kdyby utrpél smrtelné zranéni (viz
Poskozeni a 1é¢eni). Uginek dermu odezni po 2k6 minutach, a odstranéné omraceni se znovu obnovi, zvétiené o
jeden Ctverec.
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TiSici derm: Tisici derm slouzi k uspani pacientti béhem lékarskych zakroki. V nékterych oblastech se rovnéz
pouziva k uklidnéni vzpurnych vézil. Derm a pacient provadéji srovnavaci test, v némz pro sobé stoji télo a
stupent dermu. Pokud dosahne vétsiho poétu tspéchl derm, utrpi postava za kazdy Cisty Gispéch jeden ctverec
omraceni.

Traumaticky derm: Traumaticky derm pfedstavuje posledni nadéji obéti, které nemohou pocitat s 1ékaiskym
oSetfenim. Traumaticky derm se umistuje nad srdce a poskytuje postavé druhou Sanci v zdpasu se smrti. Viz
Poskozeni a léceni.

BIOTECHNIKA
Stupen Dostupnost Hmotnost Cena Pouli¢ni index

Biomonitor 2 6/72 h 1 1000 ¥ 2
Smlouva s DocWagonem

Standardni - Pti zaplaceni - 5 000 ¥/rok -

Zlata Pti zaplaceni - 25 000 ¥/rok -

Platinova - Pti zaplaceni - 50 000 ¥/rok -

Superplatinova - Pti zaplaceni - 100 000 ¥/rok -
Lékarnicka 3 2/24h 3 200 ¥ 1,5

Nahradni 1éky - 2/24 h - 50¥ 1,5
Stabiliza¢ni jednotka 2 12/1 mésic 30 10 000 ¥ 3

Model de luxe 6 16/1 mésic 35 20 000 ¥ 3
Dermy
Protilatkovy 1-8 6/72 h - Stupeni x 50 ¥ 2
Stimulacni 1-6 2/24 h - Stupeni x 25 ¥ 1
Tisici 1-10 4/48 h - Stupeii x 20 ¥ 2
Traumaticky - 4/48 h - 500 ¥ 4
Magicka vybava

Popisy predmétl se nachazeji v kapitole Magie. VSechna zaklinadla, ohniska a duchové, jejichz u¢innost je vyssi
nez 3, se povazuji za nelegalni a maji kod legality (8-ucinnost)P-T.

MAGICKA VYBAVA
Dostupnost Cena Pouli¢ni index
Ohniska
Jednorazové 3/26 h Utinnost x 1500 ¥ 1
Specifickych zaklinadel 4/48 h Utinnost x 45 000 ¥ 2
Kategorie zaklinadel 5/48 h Uginnost x 75 000 ¥ 2
Spiritualni 4/48 h Utinnost x 60 000 ¥ 2
Silové 6/72 h Utinnost x 105 000 ¥ 2
Zaklinaci zasobnik 2/48 h Utinnost x 15 000 ¥ 2
. [(dosah + 1) x 100 000 ¥] +
Zbrafove 8/72h G&innost x 90 000 ¥ 2
Magické pomiicky
Material pro vyvolavani elementalt Utinnost/24 h Utinnost x 1 000 ¥ 1
Material pro sidlo mediciny Uginnost/24 h Uginnost x 500 ¥ 1
Hermeticka knihovna Uéinnost/7 dni Utinnost® x 1 000 ¥ 1
Jednorazové fetise
Bojové 3/24h 200 ¥ 1
Detekéni 3/24 h 50¥ 1
Lécivé 3/24h 500 ¥ 1
Salebné 3/24h 100 ¥ 1
Manipulacni 3/24h 300 ¥ 1
Formule zaklinadel
Odliv L Utinnost/24 h Ucinnost x 50 ¥ 2
Odliv M Ukinnost/48 h Ukinnost x 100 ¥ 2
Odliv V Ucinnost/72 h Ukinnost x 500 ¥ 2
Odliv S Utinnost/7 dni Utinnost x 1 000 ¥ 2
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Dopravni prostiredky

Vysvétleni jednotlivych atributd dopravnich prostiedki se nachazi v kapitole Dopravni prostiredky a sondy.

Dopliiky dopravnich prostredkii

Postavy mohou dopravni prostiedky, které vlastni, vybavit adaptérem pro dalkové ovladani, adaptérem pro
kontrolni rig nebo datajackovym adaptérem vedle/misto béznych ovladacich prvki. Dopravni prostfedek, ktery
je vybaven pouze nékterym z téchto adaptérd a postrada manualni ovladaci prvky (volant, pedaly, fadici paku
apod.), ziskava navic 1 BK a 2 kg nakladu.

Prostiednictvim datajacku muze uzivatel tidit dopravni prostiedek pfimo duSevnimi pfikazy. Toto zafizeni sice
neni dostacujici pro téely rigovani, avSak reakce fidiCe se pii testech spojenych s ovladanim a bojem dopravniho
prostiedku zvysuje o 1. Datajackovy adaptér stoji 2 500 ¥ (5 000 ¥ u motorek) a zabira 1 BK a 5 kg nakladu.
Adaptér pro dalkové ovladani umoziiuje fizeni na dalku a vyménu dat prostfednictvim dalkového decku. Jinymi
slovy, dopravni prostfedek 1ze pouzit jako sondu. Aby bylo mozné tento adaptér nainstalovat, musi mit dopravni
prostfedek senzory alesponl na stupni 1. Diky adaptéru pro dalkové ovladani ziskd dopravni prostredek stupeit
autopilota 1. Tato soucast vybavy stoji (trup x 2 500 ¥), nevyzaduje vSak BK.

Dopravni prostfedky uzpisobené k rigovani maji ,,Cernou skiinku®, ktera pfevadi strojovou fe¢ dopravniho
prostiedku na té€lesné a dusevni signdly srozumitelné riggerovi, ¢imz se rigger ,,stava dopravnim prostfedkem® a
muze ho tidit pohyby svall a duSevnimi signaly. Dopravni prostfedek musi mit senzory alespon na stupni 1, aby
ho bylo mozné tidit ptes kontrolni rig. Adaptér pro kontrolni rig jiz zahrnuje datajackovy adaptér, stoji 2 500 ¥ a
vyzaduje 1 BK a 10 kg nakladu.

Riggerska vybava

Dalkovy deck: Tento pfenosny deck umoziiuje dalkové ovladat dopravni prostiedek pies radiové vysilani. Toto
spojeni podléhd interferencim zptisobovanymi rusickami a atmosférickymi vlivy. Dopliikky jako stopatské
zéstrcky, displeje a interkomy umoziuji riggerovi komunikovat béhem jizdy s ostatnimi postavami nebo je vzit
s sebou na tuto elektronickou jizdu.

EPP dalkového decku: Tento pristroj funguje jako EPP dalkového decku a chrani ho pied interferencemi a
rusenim (viz Elektronické rusivé signaly).

RIGGERSKA VYBAVA
Hmotnost Dostup. Cena Pouli¢ni index  Legalita
Datajackovy adaptér - 3/72 h 2 Soorﬁétsogg?) ¥ pro 1,5 Legélni
Adaptér pro dalkové ovladani - 4/72 h Trup x 2 500 ¥ 2 Legalni
Adaptér pro kontrolni rig - 4/7 dni 2500 ¥ 2 Legalni
Dalkovy deck 3 4/72 h Stupen x 5 000 ¥ 2 Legalni
EPP dalkového decku
Stupeii 1-3 1,5 4/7 dni Stupeii x 7 500 ¥ 2 Legélni
Stupen 4-6 2 6/14 dni Stupeni x 15 000 ¥ 3 6P-V
Stupen 7-9 2,5 12/28 dni Stupeii x 35 000 ¥ 4 S5P-W
Stupeni 10 2,5 18/45 dni 500 000 ¥ - 4P-W
Stopaiské zastrcky - 2/48h  Stupen x 100 ¥/zastrcka 1 Legalni
Audiovizualni displej 0,5 2/24 h 100 ¥ 1 Legalni
Interkom - 2/24 h 25 ¥ 1 Legalni

Pozemni dopravni prostiedky

Dopravni prostfedky pouzivaji rizné druhy pohonu. Existuje cela fada energeticky uspornych modelt, které si
berou energii z vykonnych baterii a je mozné je dobit u Cerpacich stanic, parkovacich zafizeni nebo v elektrické
stopé (Gridlink™). Né&které navic disponuji solarnimi ¢lanky, které vSak pojmou pouze omezené mnozstvi
energie. Dopravni prostfedky pouzivané kmeny americkych Indiant jezdi ¢asto na palivo na alkoholové bazi,
které lze snadno vyrobit z pfirodnich materidlt. Limuziny a vozidla pro dalkovou piepravu pouZzivaji stale
spalovaci motory na ropna paliva. Druh pohonu nemaé vliv na rychlost nebo ovladani dopravniho prostiedku,
nybrz pouze na provozni naklady a dostupnost pohonné hmoty, stejné jako na potencialni ujetou vzdalenost
dopravniho prostredku.
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Nekteré dopravni prostiedky maji omezenou schopnost samofizeni, zvanou autonavigace. Mohou se fidit
naprogramovanou trasou a dynamicky reagovat na dopravni situaci. Autopilot je ovSem mimotadné opatrny a
z bezpe€nostnich diivodd Casto zastavuje bez prokazatelného divodu. Necekané silni¢ni prekazky uvadeji
systém ve zmatek a vyzaduji cileny zakrok.

Cluny

Vodni dopravni prostfedky pouzivaji vedle plachet a vétrnych rotorti stejné zdroje energie jako pozemni
dopravni prostiedky, s vys$sim podilem spalovacich motord. Velké nakladni lodé jsou téméf uplné
automatizované a ovladané roboty. NejvéEtsi supertankery jsou vybaveny fiznimi reaktory.

Vzdu$né dopravni prostiedky

S vyjimkou nékterych solarnich sportovnich vétronii a pozorovacich letadel jsou skoro vsechny dopravni
prostfedky pohanény spalovacimi motory. Jednotlivé modely jsou mimoifadné propracované, zejména diky
dostupnosti novych kompozitnich materialti, které proménily ve skuteCnost sny vizionafskych projektanti
dvacatého stoleti.

Autopilotni systémy pracuji podobn¢ jako autonavigacni systémy pozemnich dopravnich prostredki, téméi vzdy
jsou vSak spojeny s pozi¢nim systémem navigace podle hvézd. Kategorie vzdusnych dopravnich prostiedkil jsou
zaloZeny na systému, ktery predstavuje vétsi ¢ast hnaci sily.

Vojenska a bezpe¢nostni dopravni prostredky

Kod legality pro tyto dopravni prostiedky stanovuje gamemaster.

Hromoptaci (téfka): Toto celosvetove rozsifené slangové oznaceni zahrnuje nizko 1étajici dopravni prostiedky
(rovnéz zvané Low-Altitude-Vehicles, LAV), které se rovnéz celosvétové pouzivaji pro vojenské ucely a
operace podnikovych jednotek. Jsou opatfeny tézkou vyzbroji a pancifem a nechaji se pouzit pro déletrvajici
mise na nepratelském tzemi.

Bezpec¢nostni dopravni prostiedky: Tato kategorie zahrnuje fadu méstskych bojovych dopravnich prostredkt
od policejnich transportéri po utoéné dopravni prosttedky, jez se pouZzivaji k boji s teroristy. Vesmés jsou téZce
pancéfované a nezastavi je ani vét$i hromady sutin a rozmérnéjsi prekazky.

Sondy

Riggeti pouzivaji tyto dalkové fizené dopravni prostiedky pro mnohé ucely: pozorovani, stfezeni, boj apod.
Dalkové fizené sondy jsou vybavené autopilotem a mohou po kratky Cas operovat nezavisle, coz je ovSem
spojeno s jistymi riziky, jelikoz autopilot vétSinou neni schopen pruzné reagovat na nefekané zmény. Kod
legality sond ur¢uje gamemaster.

Montaz zbrani dopravnich prostredki

Zbrané¢ mohou byt na dopravnich prostfedcich namontovany na tzv. hardpointy nebo firmpointy. Zbrané
dopravnich prostiedkt a t&zké zbrané (od stfedniho kulometu vyse) musi byt namontovany na hardpoint; mensi
zbran€ (lehké kulomety, Gto¢né pusky a mensi) 1ze namontovat na firmpointy. Trup dopravniho prostiedku
udéva, kolik smi mit hardpointil a firmpointi. Kazdy hardpoint vyzaduje dva body stupné trupu, kazdy firmpoint
vyzaduje jeden bod. Napfiiklad dopravni prostiedek s trupem 4 muze pojmout dva hardpointy NEBO jeden
hardpoint a dva firmpointy NEBO ¢tyii firmpointy. Firmpointy mohou byt bud’ instalovany napevno, nebo na
otoéném drzaku. Hardpointy jsou bud’ namontované napevno, nebo zabudované ve vézi.

Pevné uchyty jsou schopny pokryt palbou fixné danou oblast a zbrané jsou na nich pfipevnény natrvalo, takze
postava s nimi mifi tak, Ze se snazi manévrovat celym dopravnim prostfedkem. Obvykle sméfuji bud’ dopiedu,
nebo dozadu. U pevnych tGchytt, jejichz palebné pole je situovano na bok, se nevykompenzovany zpétny raz na
nich upevnénych zbrani pficita k ovladani dopravniho prostfedku; fidic musi v tomto pifipadé provést test
havérie. Snizuji zpétny rdz na polovinu (zaokrouhleno dolil) a neguji efekt zdvojnasobeni nezkompenzovaného
zpétného razu u tézkych zbrani a davkou sttilejicich brokovnic. Ze zbrani na pevnych tchytech muze stiilet
rigger, jenz dopravni prostfedek fidi.

Pevné uchyty existuji ve vnéjSich a vnitfnich verzich. Vné&jsi uchyty nejsou kryty pancifem a jsou zjistitelné jiz
na prvni pohled. Kazdy vnéjsi pevny tchyt snizuje signaturu dopravniho prostfedku o 1. Vnitini pevné tGchyty
jsou kryté pancifem dopravniho prostfedku a maji zpravidla utajitelnost (samoziejmé jen tehdy, pokud se z jejich
zbrani nestfili). Pro vysunuti nebo zasunuti zbrané je zapotiebi jedna komplexni akce. Zasunuté vnitini pevné
uchyty nesnizuji signaturu dopravniho prostfedku a pozorovatel musi uspét v testu vnimani s cilovym ¢islem 4,
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aby odhalil pfitomnost zasunutého uchytu se zbrani (nepoznd vsak jeji druh). Vysunuté vnitfni uchyty nejsou
chranény pancifem a rovnéz snizuji signaturu dopravniho prosttedku o 1 za kazdy vysunuty Gchyt.

Otocny Uchyt sestava ze zesileného drzaku a otocného kloubu na boku dopravniho prostiedku. Poskytuje uhel
stielby 60 stupnd na obé¢ strany, 30 stupnti nahoru a dold a 2 body kompenzace zpé&tného razu.

Stielecka véz vyZzaduje dva hardpointy, 8 BK a snizuje signaturu dopravniho prostiedku o 1. M4 uhel stielby 360
stupnd a vyskovy tihel 45 stupnd. Snizuje zpétny rdz na polovinu (zaokrouhleno doli) a musi ji ovladat jeden
stielec. Minivéz vyzaduje jeden hardpoint, 7 BK a snizuje signaturu o 1. Minivéz mtize pojmout pouze stiedni
kulomety a mensi zbrané. Ovlada se dalkové.

Instalace pevného uchytu vyzaduje test piislusného dopravniho prostiedku K/O proti cilovému ¢islu 4 a zékladni
¢as 24 hodin. Instalace otocného tchytu vyzaduje test pfislusného dopravniho prostiedku K/O proti cilovému
¢islu 2 a zakladni ¢as 12 hodin. Instalace stfelecké véze vyzaduje test piislusného dopravniho prosttedku K/O
proti cilovému ¢islu 4 a zakladni ¢as ¢ini 72 hodin.

Vzdusné dopravni prostfedky mohou pojmout tolik vnéjsich tichytt pro rakety, kolik ¢ini jejich trup. Kazdy
uchyt miize pojmout az 300 kg raket nebo fizenych stel. Kazdé dva vnéjsi uchyty pro rakety snizuji signaturu
dopravniho prostfedku o 1. Uchyty pro rakety se nezapogitivaji mezi hardpointy a firmpointy a néklady na jejich
pofizeni jsou zanedbatelné. Kazda raketa nebo fizena strela se vSak promita do nakladu vzdusného dopravniho
prostiedku.

MONTAZ ZBRANI DOPRAVNICH PROSTREDKU

BK Naklad  Dostup. Cena Pouli¢ni index Legalita ZR
Pevny vnéjsi firmpoint 1 10 kg 6/7 dni 750 ¥ 2 3P-V ¥z
Pevny vnéjsi hardpoint 2 10 kg 6/7 dni 2000 ¥ 2 3P-V VZs
Pevny vnitini firmpoint 5 10 kg 6/7 dni 1500 ¥ 2 3P-V Y2
Pevny vnitini hardpoint 7 10 kg 6/7 dni 3000 ¥ 2 3P-V Vs
Otocny tchyt - - 4/4 dny 50¥ 1,5 Legalni 2
Strelecka véz 8 100kg 12/1 mésic 7 500 ¥ 3 3P-V V2
Miniveéz 7  25kg  12/1 mésic 5000 ¥ 2 3P-V Y

Zbrané dopravnich prostiredki

Autokanén Ares Vermicide: Tento lehky kanon disponuje samonabijecim mechanismem a stiili
poloautomaticky.

Vodni délo: Vysokotlaké vodni de€lo, které stfili plné automaticky (10 ran za komplexni akci) a nema zadny
zpétny raz. Kazdy zasah nuti cil provést test srazeni proti plné ucinnosti zbrané. Pokud je cerpadlo zbrané
pripojeno na vodni zdroj, neni tieba ,,nabijet*.

ZBRANE DOPRAVNICH PROSTREDKU

Druh Munice  Modus Poskozeni Hmotnost Cena
Autokandn Ares Vermicide Kanon 10z P 128 45 12 000 ¥
Vodni délo Vodni délo ,,20z% LA 6M Omraceni 12 20 000 ¥

Dostupnost, pouli¢ni index a legalitu zbrani pro dopravni prostfedky ur¢i podle potfeby gamemaster.
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Osobni automobily

Chrysler-Nissan Jackrabbit
Nizka cena tohoto elegantniho dvousedadlového vozu a intenzivni reklamni kampan se postaraly o to, Ze
severoamerické dalnice obyvaji skute¢n¢ myriady exemplaii tohoto dopravniho prostiedku.

Elektricky pohon

Ovladani: 3/8
Rychlost: 80
Zrychleni: 5
Trup: 3

Pancir: 0
Signatura: 5
Autonavigace: 1
Dostupnost: 2/24 h
Cena: 20 500 ¥
Pouli¢ni index: 1

Metanovy pohon
Ovladani: 3/8
Rychlost: 90
Zrychleni: 6
Trup: 3

Pancii: 0
Signatura: 4
Autonavigace: |
Dostupnost: 2/24 h
Cena: 16 500 ¥
Pouli¢ni index: 1

Eurocar Westwind 2 000

Autopilot: -

Senzory: 0

Kapacita: 1

Néklad: 100

Sedadla: 2 sedacky s bezpecnostnimi pasy + 1 lavice
Vstupy: 2 bézné dvete + 1 zavazadlovy prostor

Autopilot: -

Senzory: 0

Kapacita: 1

Naklad: 100

Sedadla: 2 sedacky s bezpecnostnimi pasy + 1 lavice
Vstupy: 2 bézné dvere + 1 zavazadlovy prostor

Elegantni, nizeji posazené zihadlo. Toto luxusni auto nabizi naroénému zakaznikovi skvélé pérovani a vysoky
vykon. Westwind je vybaven vysoce U€innym systémem ochrany cestujicich (APPS), ktery snizuje ti€innost
havarie o polovinu (zaokrouhleno dolll). K néslednému vyprosténi se ze zbytkd vozidla je vSak zapotiebi

uspésny test sily proti cilovému ¢islu 5.

Standardni model

Ovladani: 3/8
Rychlost: 210
Zrychleni: 10
Trup: 3

Pancii: 0
Signatura: 2
Autonavigace: 3
Dostupnost: 3/72 h
Cena: 59 000 ¥
Pouli¢ni index: 2

Autopilot: -

Senzory: 1

Kapacita: 5

Naklad: 45

Sedadla: 2 sedacky s bezpecnostnimi pasy + 1 lavice
Vstupy: 2 bézné dvere + 1 zavazadlovy prostor
Vybaveni: APPS
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Model Turbo

Ovladani: 3/8 Autopilot: 3

Rychlost: 240 Senzory: 1

Zrychleni: 14 Kapacita: 5

Trup: 3 Naklad: 45

Pancii: 0 Sedadla: 2 sedacky s bezpecnostnimi pasy + 1 lavice
Signatura: 1 Vstupy: 2 bézné dvete + 1 zavazadlovy prostor
Autonavigace: 3 Vybaveni: APPS, turbozdmychadlo

Dostupnost: 4/4 dny
Cena: 77 000 ¥
Pouliéni index: 2

Ford Americar
Ford Americar je a ztistava nejprodavanéj$im vozem znacky Ford nizsi stfedni téidy.

Ovladani: 4/8 Autopilot: -

Rychlost: 105 Senzory: 1

Zrychleni: 8 Kapacita: 12

Trup: 3 Naéklad: 110

Pancii: 0 Sedadla: 2 sedacky s bezpecnostnimi pasy + 1 lavice
Signatura: 2 Vstupy: 2 bézné dvete + 1 zavazadlovy prostor

Autonavigace: 2
Dostupnost: 2/24 h
Cena: 20 000 ¥
Pouli¢ni index: 1

Motorky

Dodge Scoot

Toto elektrické zihadlo je perfektnim prskoletem pro méstské ulice.
Ovladani: 3/4 Autopilot: -
Rychlost: 60 Senzory: 0
Zrychleni: 3 Kapacita: 1

Trup: 2 Niéklad: 10
Panci¥: 0 Sedadla: 1 sedacka
Signatura: 5 Vybava: Gridlink™

Autonavigace: 0
Dostupnost: 2/24 h
Cena: 5900 ¥
Pouli¢ni index: 0,5

Harley Davidson Scorpion
Tento tézky stroj je klasickou masinou fanatickych harleyari.

Ovladani: 4/5 Autopilot: -

Rychlost: 120 Senzory: 0

Zrychleni: 6 Kapacita: 4

Trup: 2 Naklad: 60

Pancii: 1 Sedadla: 2 sedacky (1 vptedu, 1 vzadu)

Signatura: 2
Autonavigace: 2
Dostupnost: 2/24 h
Cena: 13 500 ¥
Pouli¢ni index: 1
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Yamaha Rapier
Bleskurychlé zihadlo, jehoz elegantni styl mu zjednava mimotadnou oblibu zejména u motogangu.

Ovladani: 3/6 Autopilot: -
Rychlost: 195 Senzory: 0
Zrychleni: 10 Kapacita: 1

Trup: 2 Naklad: 40
Pancii: 0 Sedadla: 1 sedacka

Signatura: 2
Autonavigace: 1
Dostupnost: 2/24 h
Cena: 14 200 ¥
Pouli¢ni index: 1

Trucky

Ares Roadmaster
Tento tézky kamion se nechd relativné snadno po zabudovani n¢kolika pancéfovych desek pfemenit na désivé
bezpecnostni vozidlo.

Ovladani: 4/10 Autopilot: -

Rychlost: 90 Senzory: 0

Zrychleni: 3 Kapacita: 80

Trup:5 Naklad: 2 000

Pancii: 0 Sedadla: 2 sedacky bezpecnostnimi pasy + 1 lavice
Signatura: 2 Vstupy: 2 bézné dveie + 1 velké zadni dveie

Autonavigace: 2
Dostupnost: 3/72 h
Cena: 45 000 ¥
Pouli¢ni index: 1

Ford-Canada Bison
Skvély terénni tlumic a baléonové pneumatiky zajist'uji, Ze zadna polni cesta neni natolik nesjizdna, aby Bisona
zastavila.

Ovladani: 4/3 Autopilot: -

Rychlost: 90 Senzory: 1

Zrychleni: 8 Kapacita: 67

Trup: 2 Naklad: 1918

Pancif: 4 Sedadla: 2 sedacky s bezpe¢nostnimi pasy + 5 lavic
Signatura: 2 Vstupy: 1 bézné dvere + 1 velké zasunovaci dvefe +
Autonavigace: 3 1 velké zadni dvete

Dostupnost: 8/8 dni Vybaveni: skryty pancif (utajitelnost 7), obytna
Cena: 145 000 ¥ jednotka pro 2 osoby, sklopna lavice

Pouliéni index: 1
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Vznasedla

Chrysler-Nissan G12A

Tento viceucelovy dopravni prostiedek na vzduchovém polstari se da lehce piestavét z prepravniku osob na
néakladni.

Model pro prepravu cestujicich

Ovladani: 4 Autopilot: -

Rychlost: 120 Senzory: 0

Zrychleni: 5 Kapacita: 12

Trup: 4 Naklad: 250

Pancir: 0 Sedadla: 10 sedacek s bezpecnostnimi pasy
Signatura: 2 Vstupy: 2 bézné dvete + 1 velké zasunovaci dvere

Autonavigace: 2
Dostupnost: 3/72 h
Cena: 57 000 ¥
Pouli¢ni index: 1

Nékladni model

Ovladani: 4 Autopilot: -

Rychlost: 120 Senzory: 0

Zrychleni: 5 Kapacita: 66

Trup: 4 Naklad: 1 000

Pancii: 0 Sedadla: 2 sedacky s bezpecnostnimi pasy
Signatura: 2 Vstupy: 2 bézné dveie + 1 velké zadni dveie

Autonavigace: 2
Dostupnost: 4/4 dny
Cena: 62 000 ¥
Pouli¢ni index: 1

Cluny
Samuvani Criscraft Otter

Tento popularné stfedné velky ¢lun je idealni pro vyletni plavby, ale také pro pfepravu leh¢ich nakladu a jiné
uzitkové operace a ma sklolaminatové dno.

Ovladani: 4 Autopilot: -

Rychlost: 45 Senzory: 1

Zrychleni: 6 Kapacita: 48

Trup: 5 Naklad: 650

Pancif: 0 Sedadla: 2 sedacky s bezpecnostnimi pasy
Signatura: 3 Vstupy: -

Autonavigace: 2
Dostupnost: 2/48 h
Cena: 32 500 ¥
Pouli¢ni index: 1
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Sendanko Marlin

Tento 15 stop dlouhy ¢lun, ptivodné uréeny pro vylety, si ziskal smutnou proslulost jako preferovany dopravni
prostiedek povéstného paSeraka Janose Smoota od té doby, co 32. kanal vysilal dokumentarni drama o zivoté

tohoto vznétlivého zlocince.
Ovladani: 3
Rychlost: 30
Zrychleni: 3
Trup: 3

Pancif: 0
Signatura: 6
Autonavigace: 0
Dostupnost: 2/24 h
Cena: 18 750 ¥
Pouli¢ni index: 1

Letadla

Cessna C750

Tento dvoumotorovy vrtulovy letoun mize piepravovat cestujici nebo slouzit jako hlidkové letadlo.

Nakladni verze

Ovladani: 5
Rychlost: 135/340
Zrychleni: 22
Trup: 6

Pancii: 0
Signatura: 4
Autonavigace: 2
Dostupnost: 9/9 dni
Cena: 177 000 ¥
Pouli¢ni index: 1

Verze pro ptepravu cestujicich

Ovladani: 5
Rychlost: 135/340
Zrychleni: 22
Trup: 6

Pancif: 0
Signatura: 4
Autonavigace: 2
Dostupnost: 9/9 dni
Cena: 157 000 ¥
Pouli¢ni index: 1

Autopilot: -
Senzory: 0
Kapacita: 12
Naklad: 150

Sedadla: 2 sedacky s bezpe€nostnimi pasy + 1 lavice

Vstupy: -

Autopilot: -

Senzory: 1

Kapacita: 46

Néklad: 1 100

Sedadla: 2 sedacky s bezpeCnostnimi pasy
Vstupy: 1 bézné dvere + 1 zadni dvete

Autopilot: -

Senzory: 1

Kapacita: 36

Néklad: 500

Sedadla: 4 sedacky s bezpe€nostnimi pasy
Vstupy: 1 bézné dvere + 1 zadni dvere
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Vrtulniky

Ares Dragon
Tato velka dvourotorova helikoptéra je univerzalné pouzitelna jak v civilni, tak ve vojenské sféfe, a jeji kapacitu
lze dodatecné rozsifit.

Ovladani: 5 Autopilot: -

Rychlost: 260 Senzory: 1

Zrychleni: 10 Kapacita: 96

Trup: 7 Naklad: 3 250

Pancif: 0 Sedadla: 3 sedacky s bezpe€nostnimi pasy
Signatura: 3 Vstupy: 3 bézné dvere

Autonavigace: 3
Dostupnost: 30/1 mésic
Cena: 590 000 ¥
Pouli¢ni index: 1

Hughes WK-2 Stallion

Tato nakladni helikoptéra starSiho data vyroby je stale pouzitelna pro pfepravu nakladd, je vSak tfeba pocitat
s niz§i rychlosti.

Ovladani: 5 Autopilot: -

Rychlost: 190 Senzory: 1

Zrychleni: 14 Kapacita: 70

Trup: 4 Naklad: 1 250

Pancir: 0 Sedadla: 2 sedacky s bezpecnostnimi pasy
Signatura: 3 Vstupy: 2 bézné dvete + 1 velké zasunovaci dvere

Autonavigace: 3
Dostupnost: 257 000 ¥
Cena: 13/13 dni
Pouli¢ni index: 1

Bezpecnostni dopravni prostredky

Ares Citymaster
Toto specialni vozidlo slouzi jako mobilni pohotovostni Gstfedna pii potlacovani méstskych nepokoji.

Ovladani: 5/11 Autopilot: -

Rychlost: 120 Senzory: 0

Zrychleni: 3 Kapacita: 10

Trup: 5 Naklad: 100

Pancii: 10 Sedadla: 2 sedacky s bezpecnostnimi pasy + 5 lavic
Signatura: 1 Vstupy: 2 bézné dvete + 1 velké zadni dveie
Autonavigace: 3 Vybaveni: hermetické uzavteni (plyn), systém pro preziti
Dostupnost: 13/13 dni (20 ¢loveko-hodin), stielecka véz (beze zbrani)

Cena: 136 300 ¥
Pouli¢ni index: 2
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Chrysler-Nissan Patrol-1

Jedna se o nejrozsifenégjsi hlidkovy viiz dvacatého prvniho stoleti.

Ovladani: 4/8 Autopilot: -

Rychlost: 180 Senzory: 0

Zrychleni: 12 Kapacita: 11

Trup: 3 Naklad: 40

Pancif: 2 Sedadla: 2 sedacky s bezpecnostnimi pasy + 1 lavice
Signatura: 1 Vstupy: 4 bézné dvete + 1 zavazadlovy prostor

Autonavigace: 3
Dostupnost: 9/9 dni
Cena: 43 700 ¥
Pouli¢ni index: 2

GMC Banshee

Toto lehké técko je uréeno pro vyzvédné mise a kuryrni piepravu.

Ovladani: 4 Autopilot: -

Rychlost: 250/1 000 Senzory: 3

Zrychleni: 50 Kapacita: 20

Trup: 6 Naklad: 1 800

Pancif: 18 Sedadla: 4 sedacky s bezpecnostnimi pasy
Signatura: 6 Vstupy: 1 stiesni poklop + 1 velké zasunovaci dvefe +
Autonavigace: 2 1 zad’ova rampa

Dostupnost: - Vybaveni: EP 5, EPP 5, pevny vnéjsi hardpoint (beze
Cena: 2 560 000 ¥ zbrang), stielecka veéz (beze zbrang)

Pouli¢ni index: 3

GMC Beachcraft Patroller

Toto stfedni vznasedlo piedstavuje rychly, lehce pancéfovany hlidkovy dopravni prostiedek.

Ovladani: 4 Autopilot: -

Rychlost: 165 Senzory: 0

Zrychleni: 9 Kapacita: 65

Trup: 4 Naklad: 510

Pancif: 6 Sedadla: 2 sedacky s bezpecnostnimi pasy
Signatura: 1 Vstupy: 2 bézné dvete + 1 velké zasunovaci dvere
Autonavigace: 2 Vybaveni: pevny vnéjsi hardpoint (beze zbrang)

Dostupnost: 15/15 dni
Cena: 176 000 ¥
Pouli¢ni index: 2

DocWagon Osprey 11
Osprey II je helikoptéra s vykyvnym rotorem a umoziiuje DocWagonovym tymim osvobodit zranéné
z bojovych oblasti a dopravit je do bezpeci.

Ovladani: 5 Autopilot: -

Rychlost: 380 Senzory: 1

Zrychleni: 10 Kapacita: 12

Trup: 5 Naklad: 300

Pancif: 3 Sedadla: 2 sedacky s bezpecnostnimi pasy

Signatura: 2 Vstupy: 1 bézné dveie + 1 zadova rampa
Autonavigace: 3 Vybaveni: systém proti kradezi 6, 2 vné&jsi hardpointy
Dostupnost: 17/17 dni (beze zbrani), oSetfovaci stanice (2 pacienti)

Cena: 331 000 ¥
Pouli¢ni index: 2,5
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Northtrup PHC-42B Wasp

Tento vrtulnik je ur€en pro potieby policejnich a vojenskych operaci.

Ovladani: 3 Autopilot: -

Rychlost: 130 Senzory: 2

Zrychleni: 15 Kapacita: 2

Trup: 3 Naklad: 68

Pancif: 0 Sedadla: 1 sedacka s bezpecnostnimi pasy
Signatura: 3 Vstupy: 1 bézné dvere

Autonavigace: 0 Vybaveni: EPP 1, minivéz (beze zbrang)

Dostupnost: 9/9 dni
Cena: 57 200 ¥
Pouli¢ni index: 2

Sondy

GM-Nissan Doberman

Doberman je hlidkova sonda, kterou je mozno nasadit jak ve dne, tak v noci.

Ovladani: 3/5 Autopilot: 2

Rychlost: 70 Senzory: 1

Zrychleni: 8 Kapacita: 2,5

Trup: 2 Niéklad: 50

Pancii: 6 Sedadla: -

Signatura: 2 Vstupy: -

Autonavigace: 0 Vybaveni: pevny vnéjsi firmpoint (beze zbran€), minivéz
Dostupnost: 8/8 dni (beze zbran¢), adaptér pro dalkové ovladani,
Cena: 25 000 ¥ adaptér pro kontrolni rig

Pouli¢ni index: 2

GAZ-NIKI GNRD-71 BIS Snooper

Tento ¢muchal je pouzitelny i v tom nejneprostupnéjs$im terénu.

Ovladani: 4/3 Autopilot: 1

Rychlost: 75 Senzory: 1

Zrychleni: 3 Kapacita: 2

Trup: 1 Niéklad: 30

Pancii: 0 Sedadla: -

Signatura: 8 Vstupy: -

Autonavigace: 0 Vybaveni: adaptér pro dalkové ovladani, adaptér pro
Dostupnost: 8/8 dni kontrolni rig

Cena: 8 500 ¥
Poulié¢ni index: 1

Eireann-Tir Prospero
Tato rotorova pozorovaci sonda je vybavena videosnimaci s infravidénim a no¢nim vidénim.

Ovladani: 3 Autopilot: 2

Rychlost: 70 Senzory: 1

Zrychleni: 9 Kapacita: 0

Trup: 1 Niéklad: 10

Pancii: 0 Sedadla: -

Signatura: 5 Vstupy: -

Autonavigace: 0 Vybaveni: adaptér pro dalkové ovladani, adaptér pro
Dostupnost: 2/24 h kontrolni rig

Cena: 9825 ¥
Pouliéni index: 1
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Rotorova sonda MCT-Nissan
Tato rotorova sonda je jednoduchy model bez vSech cerepeticek.

Ovladani: 4 Autopilot: 1

Rychlost: 70 Senzory: 1

Zrychleni: 6 Kapacita: 4

Trup: 2 Niklad: 150

Pancif: 0 Sedadla: -

Signatura: 4 Vstupy: -

Autonavigace: 0 Vybaveni: adaptér pro dalkové ovladani, adaptér pro
Dostupnost: 8/8 dni kontrolni rig

Cena: 10 500 ¥
Pouli¢ni index: 1

Cyberspace Design Dalmatian
Vyzvédna sonda Dalmatian ma omezenou schopnost vznaseni.

Ovladani: 3 Autopilot: 2

Rychlost: 105 Senzory: 1

Zrychleni: 12 Kapacita: 3

Trup: 2 Niklad: 80

Pancif: 0 Sedadla: -

Signatura: 6 Vstupy: -

Autonavigace: 0 Vybaveni: adaptér pro dalkové ovladani, adaptér pro
Dostupnost: 2/24 h kontrolni rig

Cena: 16 000 ¥
Pouli¢ni index: 1
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