DOPRAVNI PROSTREDKY A SONDY

V této kapitole se nachazeji pravidla, popisujici, jakym zplisobem pouzivaji dopravni prostfedky riggefi a dalsi
postavy. Obsahuje rovnéz riggerska pravidla pro nasazeni sond.

Riggeri

Riggeti jsou postavy, jez maji implantovany specialni kyberware, zvany kontrolni rig. Ten umoznuje riggerovi
fidit pfes nervové rozhrani dopravni prostiedky piimo pomoci myslenek. Pokud se rigger napoji na dopravni
prostiedek, jenz je vybaven pfislusnym adaptérem, mize provadét pisobivé kousky a extrémni manévry, jichz
by nebyl schopen ani nejlepsi kaskadér.

Riggeti se mohou napojit také na dalkovy deck, ktery jim umoznuje fidit soucasné vice sond. Rigger, ktery své
sondy Sikovné vyuziva, s nimi mtze kontrolovat rozsédhlou oblast, a pfedstavovat tak nezanedbatelnou bojovou
silu. (V plexu existuje jen malo véci, jez jsou nepiijemnéjsi nez obrovsky roj bojovych sond, ktery se fiti pfimo
na vas.)

Atributy dopravnich prostredki

Stejn¢ jako postavy maji i dopravni prostiedky atributy na urcitych stupnich, jez popisuji jejich vlastnosti a
slouzi jako meéfitko vykonnosti. Dopravni prostfedek ma nasledujici zakladni atributy: ovladéani, rychlost,
zrychleni, trup, pancif, signaturu, autonavigaci, autopilota, senzory, kapacitu, sedadla a pfistup.

Ovladani

OVlédéni popisuje manévrovaci schopnost dopravniho prostfedku a udéVé jak snadno nebo obtizn¢ se s nim
Stupeni ovladanl udava zakladm cilové Cislo pro vSechny testy fizeni, které se hazi dovednosti v zachazeni
s dopravnim prostfedkem. VétSina pozemnich dopravnich prostiedkli ma dva stupné ovladani. Prvni stupen se
pouziva pro testy na silnicich, druhy pro testy v terénu.

Kazdy druh povrchu kromé¢ silnic a dalSich zpevnénych a rovnych ploch se u pozemnich dopravnich prosttedkt
povazuje za terénni. Terén je jedna z podkategorii obvyklych typt prostfedi (otevieného, bézného, obtizného a
neprostupného). Kazdy pozemni dopravni prostfedek musi pii jizd¢ terénem snizit hodnoceni své rychlosti na
polovinu, pokud nedisponuje terénnimi tlumici.

Rychlost

Rychlost udava nejvyssi moznou rychlost, pfi niz mtze auto po delsi dobu bezpecné jet. Tato hodnota je udavana
v metrech za bojové kolo.

Letadla maji dvé hodnoty rychlosti. Vyssi hodnota predstavuje maximalni rychlost, niz$i udava nejniz$i moznou
rychlost, jiz musi letadlo letét, aby se nezfitilo.

Za ur€itych okolnosti se mize dopravni prostfedek pohybovat vyssi rychlosti, nez kolik udava maximalni
hodnota tohoto atributu — ovSem s nékolika nepfijemnymi vedlej§imi efekty. Dopravni prosttedky mohou svou
maximalni rychlost piekrocit az o padesat procent (1,5nasobek rychlosti), ov§em tim se zvysi stupen obtiznosti u
vétsiny testd béhem boje dopravnich prostiedkd (viz Boj dopravnich prostiredkii).

K ptepoctu rychlosti dopravniho prostfedku z metrii za bojové kolo na kilometry za hodinu vynasobte uvedené
hodnoty 1,3. K ptepoctu rychlosti dopravniho prostfedku z metri za bojové kolo na metry za sekundu vynésobte
uvedené hodnoty 0,75.

Zrychleni

Zrychleni udéava, jak rychle mize dopravni prostfedek zvysit svou rychlost. Tento atribut je dalezity, pokud chce
dopravni prostiedek béhem boje uniknout jinému dopravnimu prostiedku, pfipadné ho pronasledovat. Tehdy si
muze postava pii zvySovani rychlosti svého dopravniho prostfedku hodit test fizeni. Za kazdy dosazeny uspéch
v tomto testu se rychlost dopravniho prostiedku zvySuje o stupen zrychleni.

Chazz Spazz prcha na své motorce Yamaha Rapier pred ranari z Lone Star, kteri ho pronasleduji. Jeho Yamaha

Jede rychlosti 50 m/k (metrit za bojové kolo), ale policajti jsou stdle bliz. Chazz se rozhodne zvysit svou rychlost
(jeho Rapier ma zrychleni 10); dovednost motocykly ma na stupni 4, takze pro sviy test rizeni ma k dispozici
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CtyFi kostky. Cilové cislo se rovna oviadani Yamahy, tedy 3. Chazz dosahne dvou uspéchu, s nimiz miize zvysit
rychlost své motorky o 20 (10 x 2) m/k. Na zacatku dalsiho pribéhu iniciativy Rapier zrychli z 50 m/k na 70 m/k.

Brzdéni

Na zéklad¢ setrvacnosti potfebuji pohybujici se objekty uréity ¢as k tomu, aby zastavily — kolik je to ptesné,
zé&visi na jejich rychlosti a robustnosti. Vzhledem k tomu mutze dopravni prostfedek bezpecné brzdit, pokud
brzdici zpomaleni za bojové kolo neptekroci ctyfnasobek zrychleni.

Jestlize zpomaleni tuto nejvyssi hodnotu presdhne, musi postava fidici dany dopravni prostfedek podstoupit test
havarie. Za kazdych 20 metrti za bojové kolo (nebo jejich ¢asti), o néz dopravni prostredek prekroci bezpe¢né
maximum brzdéni, se cilové ¢islo zvySuje o 1.

Maximalni zpomaleni se rovna dvojnasobku bezpecného brzdiciho zpomaleni.

Chazz Spazz si to pravé zZene krajinou a na tachometru ma 70 m/k, kdyz tu mu gamemaster oznami, ze néjaky
balik zjevné vyhodil do povétri most, k néemuz se riti Silenou rychlosti.

Chazz zakleje a dupne na brzdy. Rapier ma bezpecnou hodnotu brzdéni 40 (zrychleni 10 x 4). Pokud by ziistalo u
této hodnoty, tak by se v momenté, kdy by dorazil na misto, kde kdysi stal most, pohyboval jesté rychlosti 30 m/k.

Jelikoz ma Chazz pred padem z mostu jesté veétsi respekt nez pred tim, co miiZe zpiisobit absolutni zabrzdeéni jeho
masiné, rozhodne se zabrzdit az na 0 m/k. Musi tedy podstoupit test trupu proti cilovému cislu 5 — zdkladni
cilové cislo 3 plus 2 (protoze rychlost Rapieru je o 30 m/k vyssi, nez kolik ¢ini bezpecné zpomaleni).

Trup

Stupen trupu dopravniho prostfedku je méfitkem jeho robustnosti a poskozeni, které mize vydrzet — at’ uz jde o
utoky stfelnymi zbranémi nebo ,,vedlejsi €inky* slozitych jizdnich manévrt. Pravidla pro pouziti trupu ve hie
najdete v oddilu Poskozeni dopravnich prostiedkii.

Trup a zbrané dopravnich prostiedku

Stupeii trupu udava, kolik zbrani je mozné na dopravni prostfedek namontovat. Za kazdé dva body trupu miize
dopravni prostfedek pojmout jeden hardpoint. Kazdy firmpoint vyzaduje jeden bod trupu. Pfiklad: Dopravni
prostfedek s trupem 3 mutize byt vybaven jednim hardpointem a jednim firmpointem nebo také tfemi firmpointy.
Dalsi podrobnosti viz MontaZ zbrani dopravnich prostiedkii.

SniZovani poskozeni

Na zaklad¢ stability a odolnosti jsou dopravni prostfedky odolngjsi vic¢i posSkozeni nez jiné cile (napiiklad
osoby). Utinnost ttoki na dopravni prostiedky se sniZzuje na polovinu (zaokrouhleno dold) a tGroveii poskozeni
kles4 o jeden stupeti (s vyjimkou zbrani, které pouZivaji protivozidlovou munici). Ptiklad: Utok Ares Predatorem
ma za normalnich okolnosti kéd poskozeni 9M; pokud se s nim stfili na dopravni prostiedek, zplisobuje ovSem
pouze poskozeni 4L. Zbrané, které normalné zpisobuji lehké poSkozeni, nemaji na dopravni prostredky zadny
ucinek. Dalsi informace viz PoSkozeni dopravnich prosti‘edkii zbranémi.

Pancir

Atribut pancif pfedstavuje kompozitni pancéfovani, jez chrani dopravni prostiedek pted utoky vSemi stielnymi
zbranémi (viz Boj dopravnich prostiedki). Pancéfovani dopravniho prostiedku se povazuje za tvrzeny pancif.
To znamend, ze dopravni prostfedek mohou poskodit pouze zbrané, jejichz ucinnost (snizena na polovinu
trupem, ale bez modifikace za stfelbu davkou nebo pIné automaticky) je vyssi nez pancii dopravniho prostiedku.
Dopravni prostfedek s pancifem 3 muze byt tedy posSkozen pouze zbranémi, jejich ucinnost je vyssi nez 6. Pokud
nékdo vysteli na takovyto dopravni prostfedek z Uzi III (poSkozeni 6M), bude jedinou odménou za jeho
namahu par jisker.

Utinnost zbrani, jejichZ G¢innost pievysuje pancit dopravniho prostfedku, se snizuje stejné jako u balistického
nebo protindrazového pancite. Piiklad: Pancit 3 snizuje ucinnost Ares Predatoru (normalné 9M, snizenou trupem
vozidla na 4L) na 1L, tedy 2.

Pancit neposkytuje zadnou ochranu proti poSkozeni zplisobenému pii havarii (viz PoSkozeni dopravnich
prostiedki pii narazu).
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Signatura

Signatura piedstavuje napadnost dopravniho prostfedku, pokud jde o pokusy zachytit ho elektromagnetickymi a
tepelnymi senzory. Signatura slouzi jako cilové Cislo pro test senzoril a utoky fizenymi stielami. Signatura se
nepouziva proti zaméfovacim systémtim na optické, laserové a mikrovinné bazi, jako naptiklad u laserovych
zaméfovact. Pro osoby, které témito pfistroji na dopravni prostiedek miii, plati obvykla pravidla pro boj
dopravnich prostfedki. Lidsky biologicky organismus ma signaturu 6.

Autonavigace

Tento atribut pfedstavuje méfitko pro kvalitu protikoliznich senzorti a navigacnich systémt dopravniho
prostfedku. Mtize provadét mensi upravy kurzu kvili zabranéni srazkam a slouzi fidici jako naviga¢ni pomucka.
Nemize ovSem provadét zadné dalsi autonomni funkce (jako napftiklad stfelbu ze zbrani dopravniho prostiedku).
Béhem hry poskytuje autonavigace dodate¢né kostky pro testy fizeni, které nesouviseji s bojem. Pti provadéni
bojovych manévru autonavigaéni systém fidi¢e omezuje (viz Akce dopravnich prostiedki).

Autonavigacni systém stupné 1 sestava zradaru a ultrazvukového méfi¢e vzdalenosti. Stupen 2 je schopen
vlastni navigace a komunikace s fidicimi systémy dopravy. Stupné 3 a 4 maji k dispozici systém GPS a mohou
navigovat i v terénu — za piedpokladu, ze jsou vybaveny odpovidajicimi mapovymi Cipy. Systémy stupné 4
mohou také samy navrhovat trasu jizdy.

Autopilot

Stupeni autopilota (jenz je ovSem nikoli nadarmo nazyvén ,,psim mozkem®) méfi schopnost sondy provadét
nezavisla rozhodnuti. Sondy s vysokym autopilotem mohou interpretovat a provadét slozitéjsi prikazy nez ty
s méné rozvinutym autopilotnim systémem. Dalsi informace o provozu sond najdete v kapitole Udileni prikazi.
Stupeni autopilota se pouziva, jestlize rigger danou sondu neovlada pfimo. Jestlize musi sonda v takovémto
pripadé podstoupit n¢jaky test, nahrazuje autopilot riggerovu dovednost v fizeni.

Senzory

Senzory reprezentuji nasledujici systémy: nalezeni cile (vyhledani cile), identifikaci cile (ur¢eni druhu cile) a
zachyceni cile (zamifeni zbrané na cil). Kromé toho popisuji vysilaci transpondér pro lokalizacni systémy jako
naptiklad GPS. Dopravni prostfedek s autonavigaci ma automaticky stupen senzort nula a vyssi. Stupen senzort
udava pocet kostek, které jsou k dispozici pro testy vnimani dopravniho prostiedku (viz Testy senzort). Navic
poskytuji dodate¢né kostky pfi pouziti urCitych zbrani dopravniho prostfedku (viz Senzory Fizené pouZiti
zbrani).

Kapacita

Body kapacity (BK) dopravniho prostifedku jsou méfitkem pro wvnitini prostor (pro zavazadla, dopliky
dopravnich prostiedkti a dalsi predméty). Jeden bod kapacity odpovida krychli o strané délky 0,5 metru (tedy o
obsahu 0,125 m3).

Naklad

Naklad ptedstavuje hmotnost (v kilogramech), jiz mize dopravni prostiedek zvedat, tdhnout nebo piepravovat.
Hmotnost fidice a spolujezdcti se pii uréovani nakladu nezapocitava (kromé tak neobvyklych pasazéri, jako je
naptiklad seskvec).

Sedadla

Na zaklad¢ kodu sedadel se da zjistit poCet sedadel v dopravnim prostiedku. Poradi ¢isel v sedadlovém kodu
odrazi jejich uspotradani. Ptiklad: Sedadlovy kod ,,2 sedacky + 2 sedacky + 2 lavice™ znamena, ze dany dopravni
prostiedek ma vpiedu a uprostied po dvou sedackach, a vzadu nabizi dvé mista na zadni lavici.

Pokud na sedadlech nikdo nesedi, poskytuji dodatecnou kapacitu nakladu. Prazdna sedacka unese az 100 kg
nakladu, neobsazena lavice pojme az 150 kg nakladu.
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Pristup

Kod piistupu dopravniho prostiedku udava pocet a umisténi moznosti nastupu a vystupu, jimiz disponuje
standardni model. Pofadi stanovuje usporadani dvefi. Ptiklad: Kod piistupu ,,2+1° znamend, ze dopravni
prostiedek mé dvoje dvete vpfedu nebo nahote a jedny vzadu nebo dole.

Specialni stupné dopravnich prostredki

Nasledujici hodnoty jsou sice dulezité pro nékteré ¢innosti dopravnich prostfedki, nejsou ale uvedeny v jejich
profilu.

Elektronicka protiopatieni (EP/EPP)

Elektronické rusivé signaly EP ,,napadaji* dalkové fizené sité a senzory tak, Ze rusi jejich frekvence a negativné
pusobi na kvalitu prenaSeného signalu. EP zvySuji také signaturu dopravniho prostiedku pro urcité testy
délostielby, ktera je proti nému vedena.

P1i testech délostielby slouzi EPP (elektronicka proti-protiopatieni) k potlaceni EP. Sondy rovnéz pouzivaji EPP
k podvazani pokust o ruseni pomoci EP. Dalsi informace o EP a EPP naleznete v kapitole Senzory.

Stupeii energie

Stupeini energie dopravniho prostfedku je métitkem surové elektrické energie, kterou maji k dispozici dalkové
decky, senzory a elektronické zbrojni systémy. Stupen energie urcuje efektivni dosah takového systému, stejné
jako pocet kostek, které je mozné pouzit k obrané proti elektronické valce.

valce.

Manévrovani

Manévrovani predstavuje variabilni hodnotu, ktera se pouziva pii boji dopravnich prostiedkd. Odrazi abstraktni
taktickou pozici, vniz se dopravni prostiedek nachazi vzhledem k ostatnim. Manévrovani je zaloZzeno na
nasledujicich faktorech: druhu dopravniho prostfedku, aktualni rychlosti, prostfedi a vysledku otevieného testu
fidice. Dalsi informace viz Manévrovani.

Test Fizeni

Pro jednoduchost se v Shadowrunu vychazi z toho, ze se postavam automaticky podaii esencialni manévry
s dopravnimi prostfedky; naptiklad jizda k nejblizSimu rychlému obcerstveni nebo kratky okruzni let se starou
helikoptérou. Vzdy, kdyz postava provadi néjaky slozity manévr, naptiklad projizdi ostrou zatdckou rychlosti
100 km/h nebo se se svou Yamahou Rapier pokousi na ¢tyfproudové dalnici piejet béhem 15 metrl z levého
krajniho pruhu do pravého, aby v posledni vtefin€ neminula vyjezd, potom musi podstoupit test fizeni, aby se
zjistilo, zda se manévr podafil. Test fizeni vyzaduje komplexni akci (blizsi informace o akcich, které mtze rigger
provadét béhem bojového kola, naleznete v kapitole Boj dopravnich prostiedki).

Pii testu fizeni hazi postava tolik kostek, kolik ¢ini odpovidajici dovednost v fizeni dopravniho prostiedku.
Kromé toho kazdy systém autonavigace disponuje senzoricky fizenym protikoliznim zafizenim a ochrannym
jizdnim softwarem. Z tohoto diivodu muze hraé¢ pfidat k testu fizeni tolik kostek, kolik ¢ini stupeni autonavigace
(za ptedpokladu, Ze je zapnutd a dopravni prostfedek se neucastni boje). Pokud dopravni prostfedek fidi
kyberneticky rigger, ma k dispozici kostky z kontrolnich rezerv, jejichz mnozstvi nesmi byt vyssi nez stupen
prislusné fidici dovednosti.

Zakladni cilové cislo pro tento test je rovno ovladani dopravniho prostfedku. Pro urceni konecného cilového
Cisla zapocitejte veskeré pfiméfené modifikatory z tabulky Modifikatory testu Fizeni.

MODIFIKATORY TESTU RiZENI
Situace Modifikator
Neznamy dopravni prostiedek +1
Situace neni obtizna -1
Obtizna situace +1 az +3 (podle tivahy gamemastera)
Velky dopravni prostfedek +2
Znaéné velky dopravni prostiedek +3
Povétrnostni podminky
Spatné +2
Katastrofalni +4
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Prostredi

Oteviené -1

Bézné 0

Obtizné +1
Neprostupné +3
Manévrovani béhem boje +2

Rizeni pres datajack -1

Kontrolni rig —stupen kontrolniho rigu

KIi¢ k tabulce Modifikatory testu Fizeni

Neznamy dopravni prostiedek. Jestlize postava fidi dopravni prostfedek, jejz pravidelné nepouziva, uplatni se
tento modifikator. Gamemaster rozhodne, zda je postava s danym modelem dopravniho prostiedku obeznamena.
prostfedkt, honicky, chvile, kdy clovek celi pfevaze palebné sily atd. Gamemaster rozhodne, jak obtizna je
situace ve skutecnosti a jak velky bude modifikator. Jeho hodnota leZi normalné mezi +1 a +3.

Velky/zna¢né velky dopravni prostiedek. Tento modifikator vstupuje do hry, pokud postava tidi dopravni
prostiedek, ktery je vétsi nebo t€z8i nez primér svého druhu. Tento modifikator se naptiklad zapocte, kdyz
postava pouziva svou dovednost auta k fizeni dodavky. Pokud by se postava pokousela fidit kamion, byl by
vhodny modifikator pro zna¢né velky dopravni prostfedek. O druhu modifikatoru rozhodne gamemaster.
Nepriznivé povétrnostni podminky. Dést, snih a dalsi nepfiznivé vlivy jsou typickym piikladem pro Spatné
pocasi. Vétry o sile hurikanu, snéhové vanice, bourky (u letadel), stejné jako boute zptisobené pfirodnimi duchy
jsou priklady pro katastrofalni pocasi.

Prostifedi. Tento modifikator je urCen typem prostiedi, v némzZz se dopravni prostiedek pohybuje. Plati
nasledujici definice: OteviFené prostiedi znamena roviny bez budov, stromt nebo dalSich vyénivajicich znakd.
Do této kategorie spadaji naptiklad dalnice. Pro vzdusné dopravni prostiedky to znamena bezmracné nebe a pro
lod¢ klidné mote. Bézné prostiedi predstavuje typické venkovské krajiny a silnice se zatackami, prevazné
oteviené, ale s obcCasnymi prekazkami. Pro vzdusné dopravni prostiedky to znamena Castecné zatazenou oblohu
a pro lodé¢ mirné viny. Obtizné prostredi se vztahuje na predméstské silnice, fidké lesy, kopcovité krajiny atd.
Miha, dést’ nebo tma méni bézné prostiedi na obtizné. Zatazena obloha a dést’ predstavuji obtizné podminky pro
vzdusné dopravni prostfedky, velké viny znamenaji totéz pro lode€. Neprostupné prostfedi zahrnuje rus$nou
méstskou dopravni situaci, pustiny a husté lesy. Para, hustd mlha nebo uplna tma méni bézné prostiedi
v neprostupné. Silné vétry znamenaji neprostupné podminky pro vzdu$né dopravni prostfedky a boufe jsou to
samé pro lodé.

Manévrovani béhem boje. Tento modifikator vstupuje do hry tehdy, jestlize postava provadi normalni manévr
(pfistani letadla, otadeni auta atd.), zatimco se jeji dopravni prostiedek nachézi v boji nebo pod palbou. Uspésny
test fizeni ovSem nepredstavuje zaruku, Ze se postava vyhne krupobiti stiel, zatimco provadi manévr. Kromeé
toho nema postava pfi testu odolnosti vii¢i poskozeni k dispozici kostky kontrolnich rezerv, jez je mozné pouzit
pri testu fizeni. Tento modifikator neplati, pokud dopravni prostfedek provadi bojové akce.

Rizeni pies datajack. Tento modifikator se uplatni, jestlize postava ovlada dopravni prostiedek skrze datajack,
ovsem nedisponuje kontrolnim rigem. Tento modifikator plati také tehdy, jestlize rigger fidi dopravni prostiedek,
ktery neni upraven pro fizeni kontrolnim rigem (musi mit ovSem stale adaptér pro datajack). Jestlize dopravni
prostiedek neni vybaven adaptérem na kontrolni rig, neni mozné pouzit pro zadné testy kostky kontrolnich
rezerv.

Kontrolni rig. Tento modifikator plati, je-li fidi¢ vybaven kontrolnim rigem a dopravni prostiedek je vybaven
pro rigovani. V tomto piipadé se cilové Cislo snizuje o stupen kontrolniho rigu. V bojovych situacich se cilové
¢islo snizuje o dvojnasobek stupné kontrolniho rigu.

Whiz Kid ma kontrolni rig na stupni 1. Nasel zalibu v helikoptérach a ma dovednost vrtulniky 4 se specializaci
na Ares Dragon 6. To znamend, ze miize Ares Dragon pilotovat — at’ uz kyberneticky, dalkové nebo manualné —
se stupném dovednosti 6. Kdyz se Whiz Kid nahle ocitne se svym Ares Dragonem (ovlddani 5, autonavigace 3)
uprostied silnych narazovych vétrii, rozhodne se pro pristani, nez se pocasi jesté zhorsi. Na zdakladné okolnosti
gamemaster rozhodne, ze Kid musi podstoupit test Fizeni, aby s helikoptérou bezpecné pristal. Cilové cislo pro
test se urci nasledujicim zpusobem:
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Velky dopravni prostiedek (Ares Dragon neni prave nejmensi) +2

Spatné povétrnostni podminky (narazoveé vétry) +2
Kontrolni rig (stupen 1) -1
Modifikované cilové cislo 8

Whiz Kid pouzije pro sviyj test Fizeni devét kostek (Sest za svou specializaci a t7i za autonavigaci). Padne mu 1,
1,2, 3 35,6, 6a6. Sestky si hodi znovu a dosdahne 7, 8 a 11. Tim docili dvou uspéchii a s Dragonem bezpecné
pristane.

Senzory

Senzory predstavuji nejdulezitéjsi, hloupost, jediné prostfedky, pomoci nichz mtze rigger vnimat okoli svého
dopravniho prostfedku. Jsou jeho o¢ima, us$ima a hmatem. MuZe vnimat a identifikovat rozliéné elementy ve
svém okoli — od chodcti na chodniku az po bezpecnosti gardisty, ktefi jsou na hlidce s bezpe¢nostnim vozidlem a
zufivé na ngj pokiikuji. S pomoci senzorti mohou riggeti napadnout cile, které jsou vzdaleny na kilometry
daleko, stfezit vizudlné nékolik mist soucasné¢ nebo nahrat na Cip zradu zkorumpovaného podnikového
zaméstnance.

Systémové komponenty a stupné senzori

Senzorické systémy obsahuji vice ¢asti, jejichz druh zavisi na stupni senzorti daného dopravniho prostredku.
Senzory stupné 0 zahrnuji metic vzdalenosti a senzory ultrazvukového a laserového piiblizovani. Senzory stupné
1 disponuji méticem vzdalenosti, pfiblizovacimi senzory, videokamerami (nikoli trideokamerami), jednoduchym
radarem, softwarem k rozpoznavani signatur, no¢nim vidéni a zvétSovanim. Senzory stupné 2, 3 a 4 maji
k dispozici vSechny vyse uvedené komponenty plus tepelné senzory. Senzory stupné 5 a vysSich zahrnuji
vSechny uvedené slozky a navic vyrovnavace oslnéni.

Vsechny senzory maji zvétSovani ve vysi padesatinasobku svého stupné.

Pi'enos obrazu

Vsechny senzory od stupné 1 vySe mohou vysilat a vytvaret audiovizualni nahravky. Tyto nahravky mohou byt
uloZeny jako datové soubory (k ¢emuz je potieba palubni pamét’ ¢i pocitac) nebo nahrany na Cip (k ¢emuz je
zapotiebi nahravaci zafizeni) ¢i byt odeslany na dalku (coz vyzaduje dalkové spojeni). Palubni pocitac a
videorekordér museji byt zapojeny do zasuvky, jez vytvaii rozhrani se senzory a poskytuje pfisun energie
z dopravniho prostiedku.

Audiovizualni nahravky vyzaduji prostor 2 Mp paméti za minutu. Cisté zvukové nebo obrazové nahravky
vyzaduji 1 Mp paméti za minutu. Nahrand senzoricka data Ize bez ijmy na kvalité zvétSit az o dvacetinasobek
stupné senzord. Senzory pienaseji vylucné dvojrozmérné videonahravky, zadné trideoobrazy.

Ace, typ stinového reportéra, si najal riggera, ktery ma pozorovat pana Bigga, zkorumpovaného politika, o némz
chce Ace pripravit velkou reportaz. Aby mohl rigger pana Bigga sledovat oknem hotelového pokoje, pouzije
rotorovou sondu, ktera ma senzory 2 a palubni pocitac o velikosti podsalku.

Ace chce mit obrazovy a zvukovy material a mikropocitac ma pameét’ o velikosti 150 Mp, takze miize nahravat
75 minut.

O nekolik hodin pozdeéji si Ace domluvi s riggerem schiizku, aby se podival, jestli je material pouzitelny. Kdyz si
nahravku prohlizi, vsSimne si malého predmétu na kredenci v pokoji pana Bigga. Necha si celou situaci zvetsit.
Maximalni rozliseni odpovida ctyricetinasobnému zvetSent, teprve pak zacne ztracet obraz na kvalité.

Kdyby byl Ace spolu s riggerem, vsiml by si pFedmétu jiz pri pozorovani a mohl vyuzit (stupen x 50)ndsobné
zvetsSeni senzoru. Tak by rozeznal uplatek ve vysi 500 000 ¥ na ctecce kreditnich hilek pana Bigga — coz
dokazuje, Ze reportéri, kteri se z lenosti neucastni sledovani osobné, skutecné solokapry prosvihnou.

Aktivni a pasivni senzory

Senzorické systémy mohou byt bud’ aktivni, nebo pasivni. Druh systému urcuje, jaky test se pouzije pro
pozorovani bezprostiedniho okoli (viz nize).
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Pasivni senzorické systémy jsou uzite€né vesmes pro rozpoznani obrazlli a vzorl a maji pouze omezeny radius
(120 az 180 stupni). Efektivita pasivnich senzori velmi zavisi na pozornosti riggera. Aktivni senzorické systémy
slouzi k odhalovani objektti a maji radius 360 stupni. Infracervené systémy je mozné pouzivat jak aktivné, tak
pasivné — podle toho, jaky modus hra¢ nebo gamemaster (za NP) zvoli.

Pasivni systémy: odposlouchavaci pfistroje; videokamery; infraéervené senzory; zesilovaci systémy jako no¢ni
vidéni, zvétSovani a zvukové filtry; ochranna zafizeni jako tlumice a vyrovnavace oslnéni.

Aktivni systémy: méti¢ vzdalenosti; pfiblizovaci senzory; radar a infracervené senzory.

Testy senzoru

Aby se zjistilo, jestli si rigger nééeho v§iml nebo odhalil jiny dopravni prostiedek pfipadné objekt, jez se
nachazeji v dosahu senzorti, musi hrac, jehoz postava dopravni prostfedek fidi, podstoupit test senzort. Pravidla
pro dosah senzort najdete v kapitole Dosah senzori a dalkovych deckii. Pfesné okolnosti a druh pouzitych
senzort udavaji, kolik kostek je mozné v testu pouzit.

Rigger podstupuje test pasivnich senzort tehdy, pokud se pokousi zjistit néco na bazi rozpoznani obrazli a vzoru.
Rigger by si musel naptiklad hazet test pasivnich senzori, pokud by si prohliZzel videosignaly za ucelem zjisténi,
zda blizici se osoba je pfitel, nebo zda si v§imne d’abelskych krys, jez pravé sramoti pod jeho mikrofony. Nebo
také aby piezkoumal, zda to auto, jez ho pravé pronasleduje, je totéZ, co prejelo jeho kamarada. Pii podstupovani
testu pasivnich senzorti hazi rigger tolika kostkami, kolik Cini jeho inteligence (po zohlednéni pfislusnych
modifikatord). Viz rovnéz Vnimani v kapitole Uvidét stiny a piezit.

S pomoci testu aktivnich senzorti se zjiStuje, zda aktivni senzory dopravniho prostiedku zaregistruji jiny
dopravni prostiedek nebo objekt. Usp&sny test aktivnich senzorti miiZe nic netusiciho riggera varovat pied letkou
vrtulnikd nebo pfed wendigem, kteti se pravé blizi zezadu k jeho dodavce. Aktivni senzory mohou dokonce
zjistit, zda to auto, jez se pravé skryva mezi ostatnimi dopravnimi prosttedky za riggerovym vozidlem, ma tutéz
»signaturu“ jako auto, které ho pred n&jakym Casem pronasledovalo. Test aktivnich senzorii se provadi tolika
kostkami, kolik ¢ini stupen senzord daného dopravniho prostiedku. Cilové ¢islo odpovida signatufe daného
objektu. PouZzijte veskeré vhodné senzory z tabulky Modifikatory testu senzoru.

Také sondy mohou podstupovat testy aktivnich a pasivnich senzorti. Pro test pasivnich senzorl pouzijte namisto
inteligence riggera stupen autopilota sondy. Pfi testech aktivnich senzorii se hazi stupném senzorti sondy.
Gamemaster rozhodne, zda a kdy pfipada test aktivnich ¢i pasivnich senzort v uvahu. Pocet dosazenych uspécht
rozhoduje o tom, jaké informace rigger diky testu senzorti obdrzi (podivejte se do tabulky Vysledek testu
senzori).

MODIFIKATORY TESTU SENZORU
Situace Modifikator
EP Rizny (viz Elektronické rusivé signaly)
EPP Rizny (viz Elektronické rusivé signaly)
Piimy dohled -2
Megstské prostiedi +1
Milha/koui/srazky +1
Obtizné prostiedi +1
Maskovani pomoci ducha +ucinnost ducha
Neprostupné prostiedi +2
Vnimajici dopravni prostfedek je poskozen +modifikator poskozeni
Maskovani pomoci zaklinadla Rizny (viz popis zaklinadel)

Kili¢ k tabulce Modifikatory testu senzoru

Piimy dohled. Tento modifikator se uplatni, jestlize existuje nepferuSovana linie dohledu mezi senzory
dopravniho prostiedku a cilovym objektem.

Méstské prostiedi. Tento modifikator se uplatni, pokud se cilovy objekt nachazi v zastavéné méstské krajing.
Odrazi zvuky, zvysenou teplotu a elektromagnetické rusivé pole, které ztézuji odhaleni.

Miha/koui/srazky. Prirodni mlha, kouf a srazky ztézuji lokalizaci objekti.

Obtizné prostiedi. Jestlize se vnimajici dopravni prostfedek nebo cilovy objekt pohybuji obtiznym prostredim,
Maskovani pomoci ducha. Pokud pfirodni duch kryje cilovy objekt pomoci schopnosti maskovani, zvySuje se
cilové ¢islo pro test senzort o u¢innost ducha.
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Neprostupné prostiedi. Jestlize se vnimajici dopravni prostfedek nebo cilovy objekt pohybuji neprostupnym
prostfedim, uplatni se tento modifikator. Odrazi skute¢nost, Ze masivni objekty snizuji efektivitu senzort.
Vnimajici dopravni prostiedek je poSkozen. Tento modifikator cilového Cisla se zapocitava, jestlize vnimajici
dopravni prostfedek utrpél poskozeni, a odpovida okamzitému modifikatoru poskozeni dopravniho prostiedku
(viz Modifikatory poskozeni dopravniho prostiedku).

Maskovani pomoci zaklinadla. Urcitd fyzicka Salebnd zaklinadla, jako napfiklad ZlepSena neviditelnost nebo
Iluzorni trideoobraz, vyzaduji test odhaleni. Bliz$i podrobnosti najdete v popisu zaklinadel (viz Magie).

VYSLEDEK TESTU SENZORU
Pocet tispéchit  Vysledek
0 Negativni kontakt. Senzory cil nezachytily.
1 Zakladni kontakt. Senzory zachytily cilovy objekt a urCily vzdalenost, smér pohybu a rychlost.
Senzory rozeznaly rovnéz kategorii objektu (diim, vzdusny dopravni prostiedek, biologicka ziva
forma apod.), neposkytuji ale zadné obsahlejsi detaily.

2 Vseobecny kontakt. Senzory ur€ily podkategorii objektu (radar, helikoptéra, vznasedlo, drak
apod.).
3 Pozitivni kontakt. Senzory identifikovaly ptesny druh cile (protivzdusny radar XQ-137, Hughes
WQ-2 Stallion, Chrysler Nissan G12A, opefeny had atd.).
4+ Senzory odhalily znaky, jez odli§uji cilovy objekt od ostatnich objektti téhoz druhu.

Dosah senzoru a dialkovych decku

Na rozdil od dostielu zbrani, ktery se necha méfit v pfimé linii, funguji senzory a dalkové decky spise jako radar.
Pokryvaji oblast ve tvaru kruhu, v jehoz stfedu se naléza senzoricky systém nebo dalkovy deck.

Dosah senzorii a dalkovych deckti je uréen silou signélu prenasece. Cim je signal siln&jsi, tim vétsi je efektivni
dosah systému. V¢Etsi sila signdlu ovSem zaroven znamend i niz$i elektronickou signaturu, kterd usnadiuje
odhaleni dopravniho prosttedku nebo dalkového decku.

Sila signalu systému senzorti nebo dalkového decku je udana prostiednictvi stupné energie systému.

Stuperni energie

Stupeii energie odrazi intenzitu signalu prenase¢e komunikacnich systémi, dalkovych deckdl, systémi senzorti a
systémi EP. V tabulce Stupné energie jsou uvedeny stupné energie vétSiny elektronickych ptistroji. Ke zvyseni
intenzity signalu pfenasee nebo ke snizeni elektronické signatury je mozné stupen energie zvysit nebo snizit.

STUPNE ENERGIE
Systém Stupeii energie
Dalkovy deck 2
Senzory a EP Stupeii systému x 1,5 (zaokrouhleno nahoru)
Dalsi elektronické pienasece (naptiklad vysilacka) Stupeni systému
Kyberware 0

Modifikace stupné energie

Kazdy elektronicky pfistroj mtize operovat pod hranici svého bézného stupné energie az po hodnotu 0. Ke
zvySeni stupné energie nad standardni maximum je ov§em zapotiebi vnéjsich modifikaci.

Elektronické pfistroje, jeZ jsou napojeny pres zasuvku na dopravni prostfedek, mohou dostavat pro zvySeni
svého stupné dodate¢nou energii z motoru dopravniho prostfedku. Stupeni energie urcité¢ho systému muize byt
zvySen nanejvys o polovinu trupu (zaokrouhleno doll) dopravniho prostifedku. Motor mize zasobovat energii
vice systémtl, ale celkovy stupeni energie nesmi prekrocit hodnotu trupu.

Josie Cruise by rada pouzila svou dodavku Rough Rider jako velitelskou centralu. Dodavka je vybavena
dalkovym deckem (stupen energie 2), vysilackou (stupen energie 3), senzorickym systemem (stupen energie 8) a
systemem EP (stupen energie 2). Trup dodavky cini 4, takze ma k dispozici maximalné ctyri body energie a
stupen energie zadného systéemu se nemiize zvysit o vice nez dva body. Priklad: Josie by mohla zvysit stupern
energie dalkového decku o dva a stupné energie systému senzorti a EP o jeden bod. Nemiize ovSem soucasné
zvysSit stupné energie vSech Ctyr systémii o dva.
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Stupeii energie a dosah
Dosah elektronického pienasece (komunikacniho systému, systému dalkového fizeni, senzorti a EP) je zalozen
na jeho stupni energie (viz tabulka Dosah stupiii energie).

DOSAH STUPNU ENERGIE
Stupeii energie Dosah
250 m
1 km
2 km
4 km
6 km
9 km
12 km
16 km
20 km
25 km
[(2 x stupen energie) + 10] km

SO0 NDB WD —O

+

Situaéni modifikatory dosahu

Vnéjsi podminky mohou dosah prfenaSece docasn€ snizit nebo zvysit. Modifikatory z tabulky Situaéni
modifikatory dosahu se zapocitavaji do stupné energie predtim, nez se urci efektivni dosah. Po zjisténi
modifikovaného stupné energie nezaokrouhlujte vysledek na nejblizsi nizsi cely stupen, nybrz na nejblizsi nizsi
polovinu stupné.

SITUACNI MODIFIKATORY DOSAHU
Situace Modifikator
Velka vyska +4
EPP -polovina stupné pienasece
Elektricka boufe -2
Koédovani -0,5
Vlhky vzduch -0,5
M¢stské prostiedi -1

KIi¢ k tabulce Situa¢ni modifikatory dosahu

Velka vyS$ka. Tento modifikator se vztahuje na kazdou situaci, v niz existuje nepferusovana piima linie dohledu
mezi pienaSeCem a piijimacem resp. cilem. Tento modifikator se uplatni pfedevsim u vzduSnych dopravnich
prostredki, ale také u pozemnich pfenasect, které maji vyrazné vyvySené postaveni, naptiklad stoji na vrcholu
kopce nebo na stieSe mrakodrapu.

EPP. Tento modifikator se vztahuje na pouziti systémt EPP, které blokuji systémy EP tak, ze filtruji
elektronické smeti a zvysSuji intenzitu dulezitych signall. Jelikoz systémy EPP spotiebovavaji rovnéz energii
prenasece, odecita se pii ur¢ovani modifikovaného stupné energie polovina stupné EPP.

Elektricka boufe. Pfichazi v uvahu, pokud v oblasti, kde se pfenase¢ nachazi, vladne bourka nebo pokud
elektrické pole ovliviiuje silna aktivita sluneénich skvrn.

Kédovani. Plati pouze pro vysilaci systémy nebo dalkové decky, které vysilaji zakédované signaly. V takovém
ptipad¢ snizte stupen energie daného systému o ptl bodu.

Vlhky vzduch. Modifikator za vlhky vzduch se zapocitdva pouze tehdy, jestlize prenaSec¢ vysild za obzvlast
horkého a parného dne. Tento modifikator se rovnéz uplatni v oblastech se siln€ zneciSténym ovzduSim
(obzvlaste dobrym ptikladem je Los Angeles). Tento modifikdtor nepouzivejte soucasné s modifikatorem za
elektrickou boufi.

Méstské prostiredi. Plati pro pienaSece, které jsou umistény v husté zastavénych oblastech (ve vnitinim méstg,
pramyslovych zénach nebo v jiné vétsi oblasti megaplexu, ktera neslouzi k obytnym uceliim). Tento modifikator
se rovnéz pouzije, jestlize je prenaSeC ve vzdalenosti mensi nez jeden kilometr od drati vysokého napéti.
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Josie Cruise pouziva sledovaci sondu typu CyberSpace Dalmatian pro dlouhodobé nasazeni. Ridi svou sondu
pres dalkovy deck, jenz je vybaven zesilovacem signalu stupné 4 (stupen energie 6, dosah 12 kilometrii). Nachadzi
se na streSe Ctrndctipatrové gardze a pouziva pro sviyj deck hardwarové kodovani a systéem EPP stupné 3 (jeji
ctlovy objekt nesnasi nezadouci svedky).

Efektivni stupen energie pro urceni dosahu cini 8. Byl spocitan nasledujicim zpiisobem:

Stuper energie decku 6
Velka vyska +4

Kodovani -05
EPP -1,5

Efektivni stupeii energie 8
Efektivni stupen energie zvysuje dosah Josiiny sondy o 8 km na efektivni dosah 20 km (viz tabulka Dosah stupiiii
energie).

Elektronické rusivé signaly (EP)

Elektronické rusivé signaly (zvané elektronické protiopatfeni — zkracené EP) vytvari elektromagnetické rusivé
pole, které blokuje jak vysilaci signaly, tak vinova pasma senzorl. Ve hie zt€Zuje aktivovany systém EP veskeré
pokusy o odhaleni a zaméfeni dopravniho prostiedku vybaveného timto systémem. Systémy EP ovSem
neovliviiuji schopnost samotné postavy pouzit zbran ptimo proti dopravnimu prostiedku.

Pro urceni efektivity systému EP hazi postava, ktera fidi cilovy dopravni prostfedek, a postava fidici blokujici
dopravni prostiedek dvojtest. Blokujici postava hdzi tolik kostek, kolik ¢ini stupent energie jejiho EP, proti
cilovému c¢islu rovnému senzorim protivnikova dopravniho prostfedku. Postava fidici cilovy dopravni
prostiedek hazi poctem kostech rovnym stupni energie senzorti dopravniho prostredku; cilové ¢islo pro tento test
tvori stupeni energie protivnikova systému EP.

Pokud zvitézi postava fidici cilovy dopravni prostiedek, neni jeji systém blokovan a miZze pokracovat testem
senzoru. Jestlize zvitézi postava fidici blokujici dopravni prostiedek, zvysuje se jeho signatura o pocet Cistych
uspéchi v tomto dvojtestu.

Protoze test EP odrdzi vzajemné ptsobeni mezi elektronickymi systémy, nevyzaduje zZadnou akci a mtze byt
proveden mimo sekvence bojového kola. Vypnuti a zapnuti systému EP vyzaduje jednoduchou akci.

Riggeti mohou pouzit pro potlaceni blokujiciho ucinku EP elektronické proti-protiopatfeni (EPP). Za timto
ucelem podstupuji oba ziCastnéni srovnavaci test tspéSnosti na stupeit EP resp. EPP. Systém EPP, jenz se
pokousi potla¢it pokusy o ruseni, hazi poctem kostech rovnych svému stupni proti cilovému ¢&islu ve vysi stupné
EP protivnikova dopravniho prostfedku. Blokujici systém EP hazi tolika kostkami, kolik ¢ini jeho stupen, proti
cilovému ¢&islu ve vysi stupné EPP protivnikova dopravniho prostfedku. Kazdy Cisty Gspéch, jehoz dosahne
systém EPP, rusi jeden uspéch, jehoz dosahl blokujici systém EP pfi pfedchazejicim dvojtestu.

M. C. Jammer pasuje hromadu zbrani pres hranice. Kdyz se svym téckem (signatura 4) dorazi k care, aktivuje
sviij systém EP (stupen 3, stupen energie 10), jelikoz se blizi Federated Boeing Eagle (senzory 8, stupen energie
8).

Jammeruv hrac hazi deseti kostkami (stupen energie EP técka) proti cilovému ¢islu 8 (senzory Eaglu) a dosdhne
Ctyr uspéchii. Gamemaster hazi osmi kostkami (stupen energie senzori Eaglu) proti cilovemu cislu 3 (stupen EP
técka) a dosahne pouze dvou uspéchii. Jammer vitézi: signatura técka vzrista o dva body ze 4 na 6.

Jako reakci na staticky oblak, o nemz se pilot Eaglu domniva, ze ho obklopuje, aktivuje tento sviij systéem EPP
(stupeni 4), aby se branil domnélému protivnikovu systéemu EP. Gamemaster hdzi ¢tyrmi kostkami (stupen EPP
Eaglu) proti cilovéemu cislu 3 (stupenn Jammerova EP). Jammeriv hrac¢ hazi tremi kostkami (stupen jeho EP)
proti cilovéemu cislu 4 (stupenn EPP Eaglu). Tentokrat dosahne gamemaster tri uspéchii, zatimco M. C. Jammer
pouze dvou. Systém EPP Eaglu zvitezil. Jeden Cisty uispéch rusi jeden uspéch M. C. Jammera z predchazejiciho
dvojtestu, ¢imz je Jammerova signatura snizena ze 6 na 5.

Boj dopravnich prostredki

Pravidla Shadowrunu pro boj dopravnich prostfedkd nemaji byt pfesnou a detailni simulaci. Tato pravidla
nabizeji spiSe jednoduchy systém, ktery nevyzaduje zadné mapy a zaroven umoznuje soucasné vyhodnoceni
bojt dopravnich prostiedkti a akci ostatnich postav.

Tato podkapitola predstavuje zaklad soubojového systému dopravnich prostfedkti. Nabizi také pravidla pro
poskozeni dopravnich prostiedkti zplsobenych stfelnymi zbranémi, nehodami a kolizemi s objekty typu stén,
chodci a jinych dopravnich prostfedkl. Navic poskytuje pravidla pro pouzivani zbrani dopravnich prostredkd,
stejné jako pro magii v boji dopravnich prostfedkd. (Pravidla pro sondy naleznete v podkapitole PouZiti sond.)
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Manévrovani

Manévrovani je zékladnim pilifem systému boje dopravnich prostfedkt. Tato hodnota pfedstavuje méfitko pro
relativni taktickou vyhodu dopravniho prostiedku v boji a pouzivd se k provadéni témeét vSech bojovych
manévru. Kratce feceno, postava obdrzi na zakladné aktudlniho manévrovani svého dopravniho prostiedku
rozdilné bonusy a postihy pro své bojové manévry. Piesné pouziti hodnoty manévrovani je uvedeno v pravidlech
pro rozliéné bojové manévry.

Hodnota manévrovani sestava ze ¢ty faktort: dopravniho prostfedku, prostfedi, rychlosti a fidice. Hodnoty
téchto faktort, a tim také hodnota manévrovani, se meni kazdé bojové kolo, coz odrazi dynamiku boje. Pokud
tomu dava skupina pfednost, mohou si hra¢i a gamemaster ménici se hodnoty poznamenat. Jestlize se déje
ucastni jak dopravni prostiedky, tak chodci, obdrzi chodci hodnotu manévrovani ve vysi své rychlosti,
vynasobené poctem uspéchil z testu atletiky s cilovym ¢islem 8, pokud maji na tento test ¢as (tedy odpovidajici
iniciativu).

Urceni hodnoty manévrovani

Manévrovani se spocita tak, ze se na zacatku bojového kola sectou faktory dopravniho prostiedku, prostiedi,
rychlosti a fidi¢e. Jakmile se tato hodnota uréi, pouziva se po celé bojové kolo. VSechny étyfi faktory a hodnota
manévrovani se znovu urcuji na zac¢atku dalsiho bojového kola.

Faktor dopravniho prostiedku. Tento faktor mtize byt pozitivni i negativni — zélezi na druhu dopravniho
prostredku, jejz postava fidi. Tabulka Faktory dopravnich prostfedkid udava hodnoty pro rtzné typy
dopravnich prosttedka.

Faktor prostiedi. Faktor prostfedi snizuje manévrovani dopravniho prostfedku. Hodnoty pro rozli¢na prostredi
naleznete v tabulce Faktory prostiredi.

Faktor rychlosti. Pro jeho urceni vydélte rychlost dopravniho prostfedku 10 a vysledek zaokrouhlete dolt.
Faktor Fidice. Pro jeho zjisténi podstupuje postava fidie otevieny test dovednosti v fizeni daného dopravniho
prostiedku. Faktor fidi¢e odpovida nejvyssimu dosazenému vysledku hodu (viz Oteviené testy).

FAKTORY DOPRAVNICH PROSTREDKU
Typ dopravniho prostiedku Faktor dopravniho prostiedku
Auto/pickup 0
Velké letadlo -5
Vrtulnik +5
Vznasedlo +2
Bojova stihacka +20
Malé¢ letadlo 0
Maly motorovy ¢lun 0
Nizko 1étajici dopravni prosttedek/técko +10
Limuzina/maly naklad’ak/dodavka -3
Balén/vzducholod’ -10
Motorka +5
Zavodni ¢lun +5
Kolejovy dopravni prostfedek -3
Velky naklad’ak -5
Semibalistické letadlo -25
Sportovni viz +3
Ultralehké letadlo +10
Obytny viz -7
Jachta -10
Suborbitalni letadlo -15
Vlak/jednokolejka -10
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FAKTORY PROSTREDI
Prostiedi Faktor prostredi
Oteviené 0
Bézné -2
Obtizné -4
Neprostupné -10

Sekvence boje dopravnich prostiredki
Pro boj dopravnich prostiedkil plati nasledujici sekvence bojového kola:

Urceni pocatecni vzdalenosti a rychlosti (pouze v prvnim bojovém kole).

Uréeni faktorti dopravniho prosttedku, prostfedi a rychlosti u vSech dopravnich prostredkd.
Pridéleni kostek kontrolnich rezerv.

Urceni faktoru fidice a kone¢né hodnoty manévrovani pro toto bojové kolo.

Urceni iniciativy.

Provedeni akei zGi¢astnénych postav a zjisténi jejich disledka.

Stanoveni zmény rychlosti, vzdalenosti a prostredi.

Zacatek dalsiho bojového kola.

PN R BLDD =

1. Urc¢eni pocatecni vzdalenosti a rychlosti (pouze v prvnim bojovém Kkole)

Nez zaéne vlastni bojové kolo, ur¢i gamemaster pocate¢ni rychlost dopravnich prostfedkti NP a vzdalenost mezi
jednotlivymi dopravnimi prostiedky. Dopravni prostiedky, které stoji, parkuji nebo vyckavaji, maji pocatecni
rychlost 0. Hra¢i mohou sami urcit pocate¢ni rychlost svych dopravni prosttedk; u fidici v bezvédomi nebo
neschopnych dopravni prostfedek ovladat uréuje pocatecni rychlost gamemaster.

Navic se podle béznych pravidel pro boj (viz Bej) obnovuji rezervy kostek vSech fidi¢i, spolujezdct a chodci.

2. Urdceni faktori dopravniho prostiredku, prosti‘edi a rychlosti u v§ech dopravnich prostredki
Po urceni faktord dopravniho prostiedku, prostfedi a rychlosti u vSech vozidel se tyto hodnoty se¢tou, takze
kazdy dopravni prostiedek ziska piedbéznou hodnotu manévrovani.

3. Pridéleni kostek kontrolnich rezerv

Kazdy hrac nyni pfidéluje kostky kontrolnich rezerv pro otevieny test urceny pro zjisténi faktoru fidice v tomto
kole. Kostky ptfidélené tomuto testu nejsou v tomto bojovém kole k dispozici pro jiné ucely. Obnovi se teprve na
zacatku dalsiho bojového kola. Zbyvajici kostky kontrolnich rezerv mohou byt pouzity pfi testech fizeni, které se
vyskytnou v prubéhu daného bojového kola.

4. Urceni faktoru fidice a konené hodnoty manévrovani pro toto bojové kolo

Kazdy hra¢ podstupuje otevieny test fidice, aby urcil faktor fidi¢e svého dopravniho prostiedku. Za NP provadi
tento test gamemaster. Faktor fidi¢e se pricita k faktorim uréenym v kroku 2. Vysledek pifedstavuje hodnotu
manévrovani pro toto kolo.

5. Urdceni iniciativy

Nyni si kazdy hra¢ hazi na iniciativu, at’ uz fidi dopravni prostiedek, pouze se veze nebo postava v okoli jako
chodec.

Bonus k reakci a iniciativé za kontrolni rig obdrzi pouze postavy, které jsou napojené na dopravni prostiedek,
ktery byl upraven pro kybernetické fizeni nebo je sériové vybaven pro rigovani. Vyhody implantatd reflexni
vlakna, zrychlené reflexy a posilend reakce se NEZAPOCITAVAIJI do iniciativy Fidi¢t pti rigovani. Postava,
ktera tidi svtij dopravni prostfedek skrze datajack, ovSem dostane bonus +1 k reakci.

Spolujezdci musi provést své akce v prvnim pribéhu iniciativy nejdiive v bojové fazi fidice (viz Akce pasaZéri
v boji dopravnich prostiedkii).

6. Provedeni akci za¢astnénych postav a zjiSténi jejich dasledki

Vsechny postavy (fidi¢i, spolujezdci a chodci) nyni provadéji své akce. Poradi, v némz postavy mohou jednat, se
urcuje podle obvyklych pravidel pro boj (viz Boj) pomoci jejich vysledki iniciativ.

Provedou se vSechny akce postav.
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7. Stanoveni zmény rychlosti, vzdalenosti a prostiedi

Poté, co byly provedeny vSechny akce, rozhodne gamemaster na zakladé akci postav o tom, jaké dopravni
prostiedky zménily svou rychlost. Pokud je to nutné, vypocte zménu vzdalenosti mezi dopravnimi prostfedky,
zalozenou na nové rychlosti.

Gamemaster navic rozhodne o tom, zda se nékteré dopravni prostfedky béhem bojového kola nedostaly do
jiného prostiedi. Jestlize k tomu dojde, jsou s timto krokem spojeny i zmény prostiedi.

8. Zaclatek dalSiho bojového kola
Zac¢ina nové bojové kolo. Vzdalenosti a rychlosti pro nové kolo jsou jiz znamy, za¢néte tedy krokem 2. Nyni se
obnovuji rezervy kostek.

Rigger X se pokousi co mozna nejrychleji vytvorit co mozna nejvetsi vzdalenost mezi sebou a dvema vozidly
Lone Star (zkratka a dobre: je na utéku!). Na zacatku honicky si to Rigger X svisti po asfaltu se svym Mach 6
(vvlepsenym Westwindem 2000) rychlosti 250 m/k, zatimco policajti ho prondsleduji rychlosti 275 m/k a jsou jen
par blokii za nim. X a jeho pronasledovatelé se 7iti po Central Avenue, pétiproudové méstské silnici. Nastésti
panuje jen Fidky dopravni provoz...

Mach 6

Sportovni viiz faktor dopravniho prostiedku +3
Bézné prostredi faktor prostredi —2

250 m/k faktor rychlosti+25

Predbézna hodnota manévrovani 26

Hlidkove vozy Lone Star

Bézné auto faktor dopravniho prostredku 0
Bézné prostredi faktor prostredi —2

275 m/k faktor rychlosti +27

Predbézna hodnota manévrovani 25

Dalsim krokem je pridélovani kostek kontrolnich rezerv. Rigger X se rozhodne pouZit pro test ridice Ctyri ze
svych sedmi kostek kontrolnich rezerv. Tim mu zbyvaji v tomto kole jesté tri kostky pro dalsi akce. Policajti
nejsou riggeri, takze nemaji Zadné kontrolni rezervy, nanejvys umi ridit auto (dovednost auta 5).

Nyni si hdzi hra¢ a gamemaster oteviené testy na urceni faktoru ridice svych postav. Rigger X ma dovednost
auta 5, stejné jako Ctyri kostky ze svych bojovych rezerv, které jiz diive prideélil tomuto testu, takze si hazi deviti
kostkami a padnemu 1, 2, 2, 3,3,3,3,5a6. Sestku si hodi znovu a padne mu 5, ¢imz jeho nejlepsi vysledek c¢ini
11. Rigger X ma faktor ridice 11.

Gamemaster hazi oteviené testy za oba policajty; oba maji k dispozici 5 kostek (dovednost Fizeni dopravniho
prostredku). Prvni policajt (Polda 1) hodi 2, 3, 5, 6 a 6. Gamemaster hodi obé Sestky znovu a padne mu 1 a 2.
Polda 1 ma tedy faktor ridice 8.

V otevieném testu druhého policajta docili gamemaster 3, 4, 5, 6 a 6. Znovu hodi obé Sestky a tentokrdat ma 4 a
6. Sestku hodi jesté jednou a padne mu 3 — nejvyssi vysledek tedy ¢ini 15. Tim md Polda 2 faktor Fidice 15.

Nyni prictou hrac¢ a gamemaster faktory ridice k predbéznym hodnotam manévrovani. Postavy poté maji v tomto
bojovém kole nasledujici hodnoty manévrovani:

Postava Hodnota manévrovani
Rigger X 11 +26=37
Polda 1 8§+25=33
Polda 2 15+ 25=40

Nyni si urci vSechny postavy svou iniciativu (véetné spolujezdcii Riggera X a policajtii, kteri jsou v obou
hlidkovych vozech jako posila). Zacina bezné bojové kolo.
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Akce dopravnich prostredkii

Navic k bézné dostupnym akcim (viz Ohlaseni akei), naptiklad aktivaci kyberwaru, soustifedénému pozorovani,

nebojovym testim fizeni atd., mohou fidi¢i provadét nasledujici akce — u vSech se jedna o komplexni akce:

+  Zrychleni/brzdéni: Ridi¢ se pokousi zménit rychlost svého dopravniho prostiedku — bud’ aby se dostal
blize k jinému dopravnimu prostiedku, nebo aby zvétsil vzdalenost mezi svym a protivnikovym dopravnim
prostiedkem.

*  Manévrovani: Ridi¢ se pokousi dostat dopravni prostiedek do pozice, jez mu zajistuje taktickou vyhodu.

«  NaraZeni: Ridi¢ se pokousi narazit do jiného dopravniho prostiedku.

«  SKryvani: Ridi¢ se pokousi setfast jiny dopravni prostiedek.

e Akce nespojené s dopravnim prostfedkem: Tyto akce zahrnuji palbu z rucnich zbrani, pouziti palubni
elektroniky, aktivaci sond atd.

Zrychleni/brzdéni

Zrychleni a brzdéni jsou dvé spolu souvisejici akce. V obou piipadech se fidi¢ pokousi zménit rychlost svého
dopravniho prostiedku. K provedeni obou akci musi podstoupit test fizeni proti ovladani dopravniho prostiedku.
Pfi tom se pouziji vhodné modifikatory z tabulky Zrychleni/brzdéni.

Pokud je test zrychleni nebo brzdéni uspésny, rychlost dopravniho prostiedku se zvysi nebo snizi. ZvysSeni nebo
snizeni rychlosti odpovidd poctu uspéchil vtomto testu, vynasobeného stupném zrychleni dopravniho
prostiedku. Rychlost dopravniho prostiedku nesmi byt v zadném ptipadé piekrocena o vice nez polovinu (stupen
rychlosti x 1,5). Pokud je hodnota zpomalovani pfi brzdéni vyssi nez ¢tyfnasobek stupné zrychleni, musi fidi¢
podstoupit test havarie.

Pokud je zvySeni rychlosti stejné nebo vétsi nez dvojnasobek vzdalenosti k cili, miize dany dopravni prostiedek
v dalsi dostupné bojové fazi fidici postavy narazit do jiného dopravniho prostfedku nebo chodce.

ZRYCHLENI/BRZDENI
Situace Modifikator
Hodnota manévrovani dopravniho prostiedku pfesahuje hodnotu 2
manévrovani protivnika o 10 a méné
Hodnota manévrovani dopravniho prostfedku pfesahuje hodnotu
manévrovani protivnika o vice nez 10
Protivnikova hodnota manévrovani ptfesahuje hodnotu 4
manévrovani dopravniho prostfedku o 10 a méné
Protivnikova hodnota manévrovani piesahuje hodnotu
manévrovani dopravniho prostiedku o 10 a méné
Dopravni prostifedek prcha pied vice protivnickymi dopravnimi

-4

+4

+1 za kazdy dopravni prostiedek navic

prostiedky

Dopravni prostiedek piekrocil stupeni své rychlosti +1

Zapnuty autonavigacni systém + stupeil autonavigace
Prostredi

Oteviené -1

Bézné 0

Obtizné +1

Neprostupné +3

Ridi¢ mé kontrolni rig -dvojnasobek stupné kontrolniho rigu

Kli¢ k tabulce Zrychleni/brzdéni

Vyssi/nizs§i hodnota manévrovani: Pokud je hodnota manévrovani dopravniho prostfedku vyssi nez hodnota
manévrovani dopravniho prostiedku, pfed nimz fidi¢ prchd resp. jejz se snazi dostihnout, jeho cilové Cislo se
snizuje. Pokud je hodnota manévrovani protivnického dopravniho prostfedku vyssi, cilové &islo se zvySuje.
Pokud dopravni prostfedek prcha resp. prondsleduje vice dopravnich prostfedkl, pouzijte pro urceni
modifikatoru nejvyssi hodnotu manévrovani v§ech zucastnénych protivnickych dopravnich prostredki.

Prchani pred vice neZ jednim dopravnim prostiedkem: Pokud se fidi¢ snazi uniknout dvéma a vice
protivnickym dopravnim prostfedkim, obdrzi za kazdy dopravni prostfedek navic modifikator +1. Priklad:
dopravni prostiedek, prchajici pied dvéma protivnickymi dopravnimi prostiedky, obdrzi modifikator +1; pokud
by prchal pied tfemi, obdrzel by modifikator +2.
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Zapnuty autonavigacni systém: Aktivovany systém autonavigace ztézuje manévrovani s dopravnim
prosttedkem, protoze se pokousi snizit rychlost dopravniho prostiedku na bezpeénou hodnotu. Pokud je
autonavigace dopravniho prostfedku zapnuta, plati modifikator ve vysi jejiho stupné. Deaktivace vyzaduje
jednoduchou akei; jestlize je fidi¢ na dopravni prostfedek napojen, vyzaduje deaktivace volnou akci.

Kontrolni rig: Pokud se v pripadé¢ fidi¢e jednd o riggera, ktery fidi dopravni prostiedek vybaveny pro
kybernetické ovladani, snizuje se cilové ¢islo o dvojnasobek stupné jeho kontrolniho rigu.

Polda 1 a Polda 2 se nachazeji pouze 300 metrii za Riggerem X, ktery chce zrychlit, aby oba hlidkové vozy Lone
Star setrasl. Zakladni cilové cislo pro test zrychleni odpovida stupni ovlddani Machu 6 — tedy 3. Navic plati
nasledujici modifikatory:

Hodnota manévrovani Poldy 2 (40) prevysuje hodnotu manévrovini Machu 6 o 10 a méné +2
Rigger X prcha pred dvéma dopravnimi prostredky +1
Aktualni rychlost Machu 6 250 m/k prekracuje jeho stuperi rychlosti 210 +1
Bézné prostredi 0
Rigger X ma kontrolni rig (stupen 2) a je pripojen na Mach 6 -4
Celkovy modifikdtor 0

Vsechny modifikatory se navzajem anulovaly, Rigger X musi tedy provést test zrychleni proti cilovému cislu 3.
Rigger X mad dovednost auta na stupni 5. Ma tedy k dispozici pét kostek, na nichz mu padnou dva uspéchy.
Jestlize vynasobime stupen zrychleni Machu 6 (18) dvema, dostaneme 36. Tim se zvysi rychlost Machu 6 na 286
m/k, coz je jesté stale pod jeho maximalni rychlosti 315 m/k (210 x 1,5).

Polda 2 je se svymi akcemi na vadé jako dalsi a rozhodne se, Ze se bude drzet Riggera X. Jeho dopravni
prostredek ma ovladani 4, a to je také zakladni cilové cislo pro jeho test zrychleni. Navic plati nasledujici
modifikatory cilového cisla:

Hodnota manévrovani Poldy 2 (40) prevysuje hodnotu manévrovani Machu 6 o 10 a méné -2
Aktualni rychlost auta 275 m/k prekracuje jeho stupen rychlosti 240 +1
Bézné prostredi 0
Autonavigace dopravniho prostredku je stale zapnuta +3
Celkovy modifikadtor +2

Nasledkem toho ma Polda 2 pro sviij test zrychleni cilové cislo 6. Gamemaster ma pro tento test k dispozici pét
kostek (Poldova dovednost auta). Dosdhne trech uspéchii. Tim se rychlost Poldy 2 zvysi o 42 (stuperi zrychleni
14 x 3 uspechy). Hlidkovy viiz Poldy 2 tedy zrychli na poradnych 317 m/k.

Vyjdeme z toho, ze uz nedojde k zZadnym dalsim akcim dopravnich prostredkii, a preskocme na konec kola. Nova
rychlost Machu 6 ¢ini 286 m/k, zatimco nova rychlost hlidkového vozu Poldy 2 je 317 m/k. 317 minus 286 se
rovna 31, takze Polda 2 miize sniZit svou vzdalenost od Machu 6 v tomto kole o 31 metrii. Pocatecni vzdalenost
na zacatku kola cinila 300 metrii, takze Polda 2 je na zacatku dalsiho kola vzddlen jesté 269 metrii od
dopravniho prostredku Riggera X.

Manévrovani

Tato akce dopravniho prostfedku slouzi k tomu, aby ho dostala pro nasledujici kolo do takticky vyhodné&jsi
pozice. Ve hie to znamend, ze uspé$ny manévr dopravniho prostfedku mu zaruéuje pro dalsi bojové kolo vyssi
hodnotu manévrovani. Tim ziskava taktickou vyhodu a dava pasazérim vétsi prostor k jednani.

Ridi¢ mize provést manévr také proto, aby zastavil svilj dopravni prostiedek na jednom uréitém misté nebo aby
poskytl kryti postavam, které chtéji nastoupit nebo vystoupit.

Pro provedeni manévru se musi fidi¢i podafit test manévrovani, pfi némz si hazi svou dovednosti v fizeni
dopravniho prostfedku proti cilovému ¢islu v hodnot¢ ovladani. Pro test se pouziji vSechny vhodné modifikatory
z tabulky Modifikatory manévrovani. Poznamenejte si pocet uspéchi dosazenych v tomto testu a pfictete tuto
hodnotu na zacatku dal$iho bojového kola k faktoru fidice. Tyto dodateéné body faktoru fidice zvysuji hodnotu
manévrovani v dal§im bojovém kole.
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MODIFIKATORY MANEVROVANI

Situace Modifikator

Rychlost dopravniho prostfedku ptesahuje jeho stupen rychlosti +1

Zapnuty autonavigacni systém +stupeil autonavigace
Prostredi

Oteviené -1

Bézné 0

Obtizné +1

Neprostupné +3

Ridi¢ mé kontrolni rig -dvojnasobek stupné kontrolniho rigu

Polda 1 se rozhodne, zZe sviij dopravni prostredek dostane viici Machu 6 do vyhodnéjsi taktické pozice. Zakladni
cilové cislo pro tento test odpovida stupni ovladani jeho dopravniho prostredku 4. Plati nasledujici
modifikatory:

Aktualni rychlost auta 275 m/k prekracuje jeho stupen rychlosti 240 +1
Beézné prostredi 0
Autonavigace dopravniho prostredku je vypnutd 0
Celkovy modifikator +1

Véetne modifikatoru +1 cini cilové cislo pro tento test 5. Gamemaster hazi péti kostkami (dovednost auta 5),
docili ovSem pouze jednoho uspéchu. Na zacatku dalsiho kola miize pridat Polda 1 jeden bod k vysledku
otevireného testu pri zjistovani svého faktoru ridice.

Pokud se fidi¢ pokousi zastavit se svym dopravnim prostfedkem na ur€itém misté, rozhodne gamemaster, jak
daleko se dopravni prostfedek musi pohnout, aby kyZené¢ho mista dosahl. Aby se zjistilo, jakou ¢ast této
vzdalenosti dokaze dopravni prostiedek urazit, vyndsobi se pocet Uspéchli v testu manévrovani stupném
zrychleni. Pokud je vysledek stejny nebo vétsi nez vyzadovana vzdalenost, manévr se zdafi. V opacném piipad¢
selze.

Josie Cruise prepravuje tym runnerii ve svém vrtulniku, jejz pokvtila s laskou na Angelfire (stuper zrychleni 14),
na dohodnuté misto pristani nedaleko vyzkumného zarizeni Seretechu, které je vzdaleno jesté 60 metru od
momentalni pozice helikopteéry.

Josie se pokousi provést manévr, aby se s Angelfirem dostala primo nad misto pristani. Pri svém testu
manévrovani dosahne Ctyr uspéchii, coz ale bohuzel znamend, ze Angelfire pri tomto pokusu urazil pouhych 56
(4 x 14) metrii. Tudiz se mezi mistem pristani a Josiinou helikoptérou nachazi stale jesté ¢tyri metry.

NarazZeni

Pti provadéni tohoto manévru se fidi¢ snazi pomoci svého dopravniho prostiedku narazit do jiného dopravniho
prosttedku nebo chodce, piipadné prorazit bariéru. Pro tento Géel musi byt vzdalenost mezi dopravnim
prostfedkem a cilem mensi nez stupen zrychleni dopravniho prostiedku. Pokud je vzdalenost vétsi, mize fidi¢
zrychlit, aby ji zkratil (viz Zrychleni/brzdéni). Pokud stupen zrychleni vyusti ve zvySeni rychlosti, které je vétsi
neZ dvojnasobek vzdalenosti k cili, mize se fidi¢ pokusit ve své nejblizsi dostupné akci do cile narazit.

Vramci pokusu o nardzeni hazi fidici postava test nardzeni pomoci své dovednosti v fizeni dopravniho
prostiedku proti cilovému ¢islu ve vysi jeho ovladani. Pfi tomto testu se uplatni vSechny vhodné modifikatory
z tabulky Modifikatory naraZeni. Pokud se fidici test zdafi, narazi jeho dopravni prostfedek do cile.

Jak dopravni prostiedek, ktery provadi narazeni, tak jeho cil musi provést test odolnosti vii¢i poskozeni narazem
(viz Poskozeni dopravnich prostiedki pfi narazu). Pro uréeni ucinnosti v kédu poskozeni vydélte rozdil
rychlosti obou vozidel 10 a vysledek zaokrouhlete na nejblizsi celé &islo. Utoénik snizuje u¢innost poskozeni
narazem o stupeti trupu svého dopravniho prostiedku, vynasobeného poétem uspéchti. Uroveii poskozeni zjistite
tak, ze vezmete rozdil rychlosti obou dopravnich prostfedki a srovnate ho s tabulkou PoSkozeni p¥i narazu.
Oba hraci mohou pouzit pro test odolnosti viici poskozeni veskeré dostupné kostky z kontrolnich rezerv. Pokud
néktery z dopravnich prosttedkl utrpi pti narazeni poskozeni, musi jeho fidi¢ okamzité podstoupit test havarie.
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MODIFIKATORY NARAZENI
Situace Modifikator
Hodnota manévrovani nardzejiciho dopravniho prostfedku 2
presahuje hodnotu manévrovani cile o 10 a méné
Hodnota manévrovani nardzejiciho dopravniho prostfedku 4
presahuje hodnotu manévrovanti cile o vice nez 10
Hodnota manévrovani cile pfesahuje hodnotu manévrovani 1
narazejiciho dopravniho prostiedku o 10 a méné
Hodnota manévrovani cile pfesahuje hodnotu manévrovani 4
narazejiciho dopravniho prostfedku o 10 a méné
Dopravni prostiedek piekrocil stupeni své rychlosti +1
Zapnuty autonavigacni systém +stupeil autonavigace
Prostredi
Oteviené -1
Bézné 0
Obtizné +1
Neprostupné +2
Ridi¢ mé kontrolni rig -dvojnasobek stupné kontrolniho rigu

Zoufaly Rigger X se rozhodne vyradit jeden z hlidkovych vozii Lone Star z boje tak, Ze do néj narazi. Jeho Mach
6 md hodnotu manévrovani 46, Polda 2 35, takze to vypada na dobrou Sanci. Vzdalenost mezi Machem 6 a
hlidkovym vozem Poldy 2 je prilis velka, takze Rigger X hazi test brzdeni. Test ma za nasledek zmeénu rychlosti o
110 m/k, diky cemuz Mach 6 zpomali na 176 m/k. Vzddlenost je stale vyssi nez padesat metrii, které deli Mach 6
od nejblizsiho hlidkového vozu Lone Star (toho Poldy 2), takze Rigger X musi pockat na svou nasledujici akci,
aby mohl narazit do dopravniho prostredku policajtil.

Rigger X uz nema co ztratit, takze se ve své dalsi akci pokusi narazit do policejniho hlidkového vozu. Zdakladni
cislo pro test nardzeni cini 3 (oviadani Machu 6). K tomuto Cislu se prictou nasledujici modifikatory:

Hodnota manévrovani utocnika prekracuje hodnotu manévrovani cile o vic nez 10 -4
Bézné prostredi 0
Utocnik ma kontrolni rig (stupeii 2) -4
Celkovy modifikator -8

Konecné cilové cislo se rovnd 3 — 8, tedy —5. Tato hodnota se zaokrouhli nahoru na 2 (protoze cilové cislo
nemiize nikdy klesnout pod 2).

Rigger X se rozhodne nepouzit pri tomto testu zadné kontrolni rezervy, takze hazi péti kostkami (dovednost auta
5). Dosdhne péti uspéchii, tzn. Mach 6 narazi do hlidkového vozu Poldy 2.

Skryvani

Aby se fidi¢ skryl nebo setiasl jiné auto, musi podstoupit test skryvani se svou dovednosti v fizeni dopravniho
prostiedku proti jeho stupni ovladani. K zakladnimu cilovému ¢islu se pri¢tou veskeré vhodné modifikatory
z tabulky Modifikatory skryvani.

Pokud se postavé test zdafi, prerusi se kontakt mezi jejim dopravnim prostfedkem a druhym dopravnim
prostitedkem a prchajici obdrzi unikovy bonus v hodnoté poctu dosazenych uspéchii. Na zacatku dals§iho kola se
tento bonus pri¢ita k faktoru fidi¢e. Unikovy bonus plati, dokud se druhému dopravnimu prostfedku nepodaii
auto vystopovat (viz Vystopovani) nebo pronasledovani nakonec nevzda.

Navic musi dopravni prostfedek, ktery chce nalézt sviij skryty protéjsek, zvysit cilové ¢islo pro test vystopovani
o pocCet uspéchd, kterych dosahl protivnikiiv dopravni prosttedek pfi testu skryvani.
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MODIFIKATORY SKRYVANI
Situace Modifikator
Hodnota manévrovani skryvajiciho se dopravniho prostiedku

presahuje hodnotu manévrovani protivnika o 10 a méné -2
Hodnota manévrovani skryvajiciho se dopravniho prostiedku 4
presahuje hodnotu manévrovani protivnika o vice nez 10

Protivnikova hodnota manévrovani piesahuje hodnotu 43
manévrovani skryvajiciho se dopravniho prostfedku o 10 a mén¢

Protivnikova hodnota manévrovani presahuje hodnotu +6

manévrovani skryvajiciho se dopravniho prostfedku o 10 a méné
Dopravni prostiedek se pokousi uniknout vice nez jednomu

. . +1 za kazdy i fedek navi
dopravnimu prostredku za kazdy dopravni prostfedek navic

Dopravni prostiedek piekrocil stupeni své rychlosti +2

Zapnuty autonavigacni systém +stupeil autonavigace
Prostiedi

Oteviené +4

Bézné +2

Obtizné 0

Neprostupné -2

Ridi¢ ma kontrolni rig -dvojnésobek stupné kontrolniho rigu

A dost! Rigger X je toho nazoru, ze je na case ukazat Poldovi 1 koncova svétla a zmizet. Hodnota manévrovani
Machu 6 cini 46, zatimco u Poldy 1 je to 36. Oba dopravni prostiedky si to pravé hasi po obavané King Street
rychlosti 250 m/k.

Pro test skryvani Riggera X plati zdkladni cilové cislo 3 (stupen oviadani Machu 6). Plati nasledujici
modifikatory:

Manévrovani skryvajiciho se dopravniho prostredku presahuje manévrovani protivaika o 10 a méné -2
Mach 6 prekrocil sviij stupen rychlosti +2
Obtizné prostredi 0
Rigger X ma kontrolni rig (stupen 2) -4
Celkovy modifikator -4

Celkovy modifikator —4 dava Riggerovi X konecné cilové cislo —1, které se zaokrouhli nahoru na 2, tj. nejmensi
moznou hodnotu cilového cisla. Rigger X hazi péti kostkami a dosdahne ctyr uspechi. Takze pro zbytek kola
Mach 6 Poldovi 1 zmizi. Kromé toho obdrzi Rigger X unikovy bonus v hodnoté ¢tyr bodii ke svéemu faktoru
Fidice. Pronasledujici dopravni prostiedek se musi bud’ pokusit Mach 6 vystopovat, nebo honicku vzdat.

Vystopovani

Kdykoli se jeden dopravni prostiedek tspésné skryje nebo pierusi kontakt, mize se pronasledovatel pokusit
uniknuvsi dopravni prostiedek znovu nalézt, jestlize podstoupi test vystopovani. K provedeni tohoto testu hazi
hra¢ nejprve test senzort (zpravidla aktivnich) proti cilovému ¢islu ve vysi signatury zmizelého dopravniho
prostfedku nebo test vnimani (pokud neni dopravni prostfedek fizen pfes kontrolni rig). Plati veskeré vhodné
modifikatory z tabulky Modifikatory vystopovani.

Pokud test dopadne Usp&$né, navaze pronasledovatel znovu kontakt nebo odhali zmizelé¢ auto. Ridi¢
pronasledujiciho dopravniho prostiedku nebo jeho spolujezdci mohou v ramei svych piistich dostupnych
bojovych fazi provadét akee proti cilovému dopravnimu prostiedku.

Hracské postavy se mohou pokouset zmizely dopravni prostfedek hledat tak dlouho, jak budou chtit. NP pierusi
pronasledovani tehdy, jestlize se deset bojovych kol za sebou marné pokousely zmizely dopravni prostiedek
vystopovat.

Translation © 2006 Vaclav Prazak Shadowrun ® 2006, Wizkids LL.C (18/32)



MODIFIKATORY VYSTOPOVANI
Situace Modifikator
Hodnota manévrovani stopujiciho dopravniho prostiedku 2
presahuje hodnotu manévrovani protivnika o 10 a méné
Hodnota manévrovani stopujiciho dopravniho prostiedku 4
presahuje hodnotu manévrovani protivnika o vice nez 10
Hodnota manévrovani zmizelého dopravniho prosttedku 4
presahuje hodnotu manévrovani protivnika o 10 a méné
Hodnota manévrovani zmizelého dopravniho prostiedku 4
ptresahuje hodnotu manévrovani protivnika o 10 a méné
Postava se pln¢€ nesoustfedi na stopovani +2
Dopravni prostiedek piekrocil stupeni své rychlosti +4
Zapnuty autonavigacni systém -stupeni autonavigace
Unikovy bonus skryvajiciho se dopravniho prostiedku +pocet uspécht testu skryvani
Prostiedi*
Oteviené -3
Bézné -1
Obtizné 0
Neprostupné +3
*Modifikator prostiedi se vztahuje na prostiedi, v némz se nachazi skryvajici se dopravni prostiedek.

Polda 1 nemiize nechat Riggera X jen tak uniknout, takze se rozhodne Mach 6 najit. Policajt neni rigger, takze
podstupuje normalni test vnimani. Ma inteligenci 4 a hodnotu manévrovani 29. Jeho zakladni cilové cislo pro
tento test ¢ini 4 plus nasledujici modifikatory:

Postava je pri stopovani rozptylovana (7idi auto) +2
Castecné osvétleni (pomalu se stmiva) +2
Hodnota manévrovani Riggera X presahuje manévrovani Poldy 1 o vic nez 10 +4
Rychlost dopravniho prostredku Lone Star (250 m/k) prekracuje jeho stuperi rychlosti +4
Autonavigace je vypnutd 0
Rigger X dosahl pri svém testu skryvani ctyr uspéchii +4
Obtizné prostiredi 0
Celkovy modifikator +16

Polda 1 hazi étyrmi kostkami proti cilovému cislu 20 (4 + 16). Gamemaster provede tento test a docili 1, 2, 3 a 5
— vysledky hodu nelezi ani zdaleka v blizkosti cilového cisla! Docela to vypada, jako by Rigger X unikl
(konecneé)!

Boj vice dopravnich prostredkii

Ackoli pravidla pro boj dopravnich prostfedktl funguji rovnéz pii jejich vétSim poctu, bude gamemaster mozna
chtit spojit dva nebo vice dopravnich prostiedkti do jedné skupiny, pokud vSechny sleduji tentyz cil (jako oni dva
policajti, ktefi pronasledovali domnélého dopravniho hfisnika). V takovém piipad¢ musi gamemaster hazet jeden
test za celou skupinu. Pro ureni hodnoty manévrovani pouzijte hodnoty nejrychlejsiho dopravniho prostredku.
Dale se modifikuji cilova Cisla vSech testli dopravnich prostiedkid o jedna za kazdy dopravni prostfedek navic.
Podle toho, kdo dany test podstupuje, se jednd bud’ o bonus, nebo o postih. Pokud napiiklad skupina tfi
dopravnich prostfedkd hazi test manévrovani proti jedinému dopravnimu prostiedku, obdrzi modifikator —2 ke
svému cilovému ¢islu. Cilova ¢isla osamoceného vozidla se naopak zvysuji o 2, protoze €eli pocetni pievaze.

Akce pasazéru v boji dopravnich prostiedki

Béhem boje dopravnich prostiedkd mohou pasazéti pouzivat elektronické pfistroje, stiilet ze zbrani dopravniho
prostiedku, vyckavat nebo uto€it na ostatni dopravni prostfedky pomoci ru¢nich zbrani nebo zaklinadel. Jestlize
chce pasazér provést neékterou z vySe uvedenych akci, musi vzit v potaz urCitd omezeni, jeZ jsou popsana
v nasledujicim odstavci.
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Na zakladé chaotickych pohybl dopravniho prostiedku béhem boje nemohou postavy vzdy jednat tak rychle, jak
by chtély. V prvnim prubéhu iniciativy daného bojového kola nesmi jednat Zadny ze spolujezdcii diive, neZ je na
fade rigger. Pokud je vysledek iniciativy nékterého z pasazért vyssi nez fidiciho riggera, musi tento pockat se
svymi akcemi az do bojové faze riggera. Po prvnim pribéhu iniciativy jednaji vSechny postavy az do konce kole
v zavislosti na své normalni iniciativé. (Pasazéfi nemohou kontrolovat okoli, tzn. jejich osud ma pfevazné ve
svych rukou rigger.)

Blade sedi v Machu 6 vedle Riggera X, kdyz se tento pokousi uniknout obéma hlidkovym voziim Lone Star. Aby
prispel svou troskou do mlyna a odradil policajty od toho, zZe se budou drzet prilis blizko, vykloni se z okna a
vypali nekolik vystrelit ze svého Ares Predatoru.

Blade ma zrychlené reflexy a v tomto kole dosahl iniciativy 17. Normalné by provedl své akce v bojové fazi 17
prvniho pribehu iniciativy. Rigger X ma ovsem v tomto kole iniciativu pouze 12, takze Blade musi pockat na
bojovou fazi 12, teprve tehdy smi provést svou prvni akci. V nasledujicim priibéhu iniciativy bude moci jednat
podle normalnich pravidel v bojové fazi 7 (jestlize ovSem nebude zranén ¢i se jeho iniciativa nezmeni jinak).

PosSkozeni dopravniho prostredku

Dopravni prostfedky mohou byt poskozeny stfelnymi zbranémi nebo zaklinadly ¢i mohou narazit do objektd,
jako jsou jiné dopravni prostiedky, chodci, zdi atd.

Pro znazornéni poskozeni dopravniho prostiedku se pouziva kondi¢ni zaznamnik stejnym zptisobem jako u
postav. Dopravni prostiedky nemohou utrpét omraceni, takZe maji pouze fadek pro fyzické poskozeni (viz
Kondi¢ni zaznamnik). Pro dopravni prostfedky se pouzivaji urovné poskozeni lehké, mirné, vazné a totalni
(ekvivalent pro smrtelné poskozeni u postav, proto ho budeme oznacovat rovnéz S). V zavislosti na stavu
poskozeni obdrzi modifikatory cilového ¢isla a postihy k iniciative, stejné jako ke svému stupni rychlosti. Postih
k iniciativé snizuje vysledky iniciativy fidic¢e. Rychlostni postih snizuje stupeii rychlosti dopravniho prostiedku.
Protoze nejvyssi mozna rychlost dopravniho prostiedku odpovida 1,5nasobku stupné rychlosti, plati postih
rovnéz pro toto nejvyssi mozné maximum.

MODIFIKATORY POSKOZENI DOPRAVNICH PROSTREDKU
Uroveii poskozeni Modifikator cilového ¢isla Modifikator iniciativy Modifikator rychlosti

Lehké +1 -1 0
Mirné +2 -2 -25%
Vazné +3 -3 -50 %

PosSkozeni riggera

Vzdy, kdyz dopravni prostiedek utrpi vazné nebo totalni poskozeni, pfenasi se toto poSkozeni i na riggera, ktery
je na dopravni prostfedek napojen. Pokud dopravni prostfedek utrpi vazné poskozeni, musi rigger provést test
odolnosti vici fyzickému poskozeni s kodem poskozeni 6M. Jestlize je dopravni prostfedek znicen (tedy pokud
utrpi totalni poSkozeni) musi fidici rigger odolavat fyzickému poskozeni 6V. Tyto testy se provadéji pomoci vile
a poSkozeni zahrnuje vSechny nasledky dérového Soku (viz Dérovy Sok). Pro tyto testy nema rigger k dispozici
kontrolni ani bojové rezervy.

PoSkozeni dopravniho prostiedku pr¥i narazu

Naraz pfichazi na tadu, jestlize dopravni prostfedek neuspéje pfi testu havarie (viz Nehody) nebo do néj jiny
dopravni prostiedek narazi. Uroven poskozeni pii uréovani narazového poskozeni zavisi na rychlosti, jakou se
pohyboval dopravni prostiedek v dobé narazu, s pouzitim tabulky PoSkozeni pfi narazu. U dopravniho
prostiedku, do kterého né€kdo narazil (viz NaraZeni), se Groven poskozeni ur¢i na zakladé rozdilu rychlosti
zucastnénych dopravnich prostiedkd. Pro uréeni uc¢innosti narazu vydélte rychlost dopravniho prostiedku 10 a
zaokrouhlete nahoru. Uginnost utoku narazenim odpovida rozdilu rychlosti délenému 10 (také zde se
zaokrouhluje nahoru).

Pro test odolnosti vii¢i poskozeni ma dopravni prostiedek k dispozici tolik kostek, kolik €ini jeho trup, stejné
jako eventuelni dostupné kostky z kontrolnich rezerv (mnozstvi pouzitych kostek kontrolnich rezerv nesmi
prevysit stupent dovednosti v fizeni daného dopravniho prostiedku). Cilové &islo pro tento test odpovida
ucinnosti narazu. Tento druh poskozeni neni mozné snizit pomoci pancife nebo jinych faktort (s vyjimkou
uspécht, kterych docilil narazejici dopravni prostfedek pfi testu narazeni). Kazdé dva uspéchy, které padnou pii
testu odolnosti vici poskozeni, snizuji uroven poskozeni o jeden stupei.
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POSKOZENI PRI NARAZU
Rychlost (m/k)  Uroven poskozeni

1-20 Lehké

21-60 Mirné

61-200 Vazné
200+ Totalni

Rigger X se pohybuje rychlosti 152 m/k, kdyz narazi do hlidkového vozu Poldy 2, ktery si to hast rychlosti 300
m/k. Vypocet ucinnosti vypada takto:

300-152 =148

148 : 10 = 14,8 — zaokrouhleno nahoru na 15.

Jak uvadi tabulka PoSkozeni pii ndrazu, ndraz o rychlosti 148 m/k ma za nasledek vazné poskozeni. Proto jsou
Jjak Mach 6, tak hlidkovy viiz Poldy 2 vystaveny narazu s kodem poskozeni 15V.

Podivejme se nejprve na test Machu 6. Mach 6 ma trup 3, takze Rigger X hazi tremi kostkami proti cilovému
¢islu 15. Protoze vSak pri svém testu nardazeni dosahl peti uspéchii, snizZuje se pro néj cilové cislo utoku narazem
o 15 (trup x pocet uspéchii).

Jelikoz cilové cislo nesmi nikdy klesnout pod 2, cini diky tomu kéd poskozeni pro dopravni prostiedek Riggera X
2V. Rigger X prida k svému testu odolnosti viici poskozeni pét kostek z kontrolnich rezerv, takze miize hdzet osmi
kostkami proti cilovému cislu 2. Dosdahne Sesti uspéchii, diky nimz klesne urovern poSkozeni pod lehke. Mach 6 si
odnese tedy pouze jeden nebo dva skrabance.

Prejdeme nyni k hlidkovému vozu Poldy 2. Hlidkovy viiz byl cilem pokusu o nardzeni, takze se kod poskozeni
15V nesnizuje. Viiz ma trup 3, proto gamemaster pouzije pro tento test dvé kostky z Poldovych karmovych
rezerv. Hodi si péti kostkami proti cilovéemu cislu 15 a nepadne ani jeden uspéch. Nasledkem toho utrpi hlidkovy
viiz vazné poSkozeni a musi nyni podstoupit test havarie.

Cestujici

Také cestujici mohou byt postizeni nasledky kolizi dopravnich prostfedkd. Jestlize dopravni prostredek utrpi
poskozeni, musi fidi¢ a spolujezdci podstoupit stejny test odolnosti vici poskozeni jako dopravni prostiedek.
Plati veskeré modifikatory ucinnosti vztahujici se k dopravnimu prostfedku. Jinymi slovy: cestujici jsou
vystaveni téze u&innosti jako dopravni prostiedek, ve kterém se nachazeji. Uroven poskozeni odpovida
poskozeni, které dopravni prostiedek skuteéné utrpél. Pokud naptiklad éelil poskozeni 10V a toto bylo snizeno
na mirné, musi cestujici v tomto dopravnim prostiedku odolavat poskozeni 10M. Jestlize je cestujici v dobé
narazu pfipoutan nebo chradnén jinymi bezpecnostnimi prvky, snizuje se urovenl poskozeni o dalsi stupeii.

Pti provadéni tohoto testu odolnosti viéi poskozeni nemaji cestujici k dispozici zadné kostky z bojovych rezerv,
ovSem pokud rigger vyclenil kostky z kontrolnich rezerv pro test havarie, mohou je rovnéz vyuzit. Proti
poskozeni zplisobenému ndrazem chrani pouze protinarazovy pancif.

Pri testu odolnosti viici poskozeni nebylo mozné snizit uroven poskozeni vozidla Poldy 2, takze oba policisté,
kteri v ném sedi, musi hazet test odolnosti viici poskozeni. Puvodni kod poskozeni cini 15V, avsak snizuje se
nasledujicim zpiisobem:

Poldové jsou pripoutani

- snizeni urovné poskozeni o jeden stupen [15M]

Poldové maji pancérované vesty (pancii- 4/3)

- snizeni ucinnosti o 3 [12M]

Z toho vychazi vysledny kod poskozeni 12M. Oba poldové maji télo 4, takze gamemaster miize pro jejich testy

odolnosti viici poskozeni pouzit Ctyri kostky. Pri testech nepadnou zZadné uspechy, nasledkem cehoz utrpi oba
policisté Lone Star mirné zranéni.
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Nehody

K nehodam zpravidla dochazi, jestlize fidi¢ nebo rigger ztrati za uritych okolnosti kontrolu nad svym
dopravnim prostfedkem. Proto je nutné v nasledujicich pfipadech provést test havarie:

¢ dopravni prostfedek utrpél poskozeni nasledkem narazeni

¢ dopravni prostfedek utrpél jedinym itokem vazné poskozeni (rovnéz sttelnymi zbranémi nebo zaklinadly)

*  kondi¢ni zaznamnik ukazuje totalni poskozeni

e dopravni prosttedek brzdi o vice nez étyfnasobek svého stupné zrychleni

Test havarie je testem fizeni proti ovladani dopravniho prostfedku. Zapoctéte veskeré modifikatory z tabulky
Modifikatory havarie. Pfi testu havarie mize fidi¢ dopravniho prostiedku pouzit jak dodatecné kostky za
zapnuty autonavigacni systém, tak kostky kontrolnich rezerv (pocet kostek kontrolnich rezerv pouzity pii tomto
testu ovSem nesmi prekrocit stupeit dovednosti v ovladani tohoto dopravniho prostiedku).

Pokud test havarie selze, nemize dopravni prostiedek havarii uniknout. Zcela se vymkne kontrole a fidi¢ musi
podstoupit dalsi test odolnosti vii¢i poskozeni, aby se vyhnul naslednému poskozeni pii narazu.

MODIFIKATORY HAVARIE
Situace Modifikator
Ridi¢ je zranén +modifikator zranéni
Dopravni prostfedek je poskozen +modifikator poskozeni
Prostiedi
Oteviené -1
Bézné 0
Obtizné +2
Neprostupné +4
Rychlost dopravniho prostifedku
az 20 x reakce fidice 0
az 30 x reakce fidice +1
az 40 x reakce fidice +2
vice nez 40 x reakce fidice +4

Hlidkovy viiz Poldy 2 dostane poradny smyk, kdyz do néj narazi Mach 6. Je na case zjistit, zda se diistojnikovi
Lone Star podari ziskat kontrolu nad autem drive, nez narazi do néjaké budovy.

Zakladni cilové cislo pro jeho test havarie odpovida stupni ovladani dopravniho prostiedku (4). Plati nasledujici
modifikatory:

Hlidkovy wviiz utrpel vazné poSkozeni +3
Rychlost hlidkového vozu je vyssi nez reakce ridice x 40 +4
Ridic¢ utrpél mirné zranént +2
Celkovy modifikadtor +9

Polda 2 ma tedy cilové cislo 13 (4 + 9). Gamemaster hazi péti kostkami (Poldova dovednost auta) a neziska
zadny uspéch. Dopravni prostredek to napere do budovy. Jaké poskozeni je schopen hlidkovy viiz jesté unést?

V okamziku havarie jel rychlosti 300 m/k. Ucinnost poskozeni tedy ¢ini 30 (300 déleno 10) — viz Pokozeni
dopravniho prostiedku pii ndrazu. Pokud se podivame do tabulky PoSkozeni p¥i ndrazu, zjistime, zZe naraz o
rychlosti 300 m/k je spojen s totalnim poskozenim. Kod poskozeni pro nehodu je proto 30S.

Gamemaster hdzi tremi kostkami za trup vozidla. (Hlidkovy viiz ma sice pancii 6, avSak tato hodnota se
nepricitd, protoze pancir pri kolizich nikterak nechrani.) Podle ocekavani nepadnou zadné uspéchy. Poldiv
dopravni prostredek se proto poté, co to nasije do nejblizsiho domu, promeéni v kouli plamenii.

Kolize s objekty

Pokud dopravni prostiedek havaruje, narazi obc¢as do objektl, naptiklad do zdi nebo chodcti. V obou piipadech
utrpi poSkozeni ndrazem i zasazeny objekt.

Gamemaster rozhodne v zavislosti na okoli, druhu prostiedi, denni dob¢ apod., jaké objekty ptichazeji pro naraz
v uvahu.
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Kolize s barierami

Do zdi a bariér nardzeji (obzvlasté rigovand) auta zpravidla nejcastéji. Za uréitych okolnosti zplisobuje srazka
dostatecné poskozeni, aby se objekt zfitil. Eventuelné mtize dopravni prostfedek projet skrz bariéru, zptsobit jeji
zhrouceni a pokracovat smérem ke svému zniceni.

Pro zjisténi, co piesné se pii takové srazce stane, srovnejte stupen bariéry zdi nebo bariéry (viz Stupné bariér)
s rychlosti dopravniho prostiedku. Je-li rychlost x trup niz$i nebo rovnd 20nasobku stupné bariéry, piekdzka
dopravni prostifedek zastavi. V tomto pfipadé pouzijte obvykla pravidla pro poskozeni dopravniho prostfedku a
pasazéri.

Je-li rychlost x trup vyssi, bariéra se zhrouti a dopravni prostiedek pokracuje v jizdé rychlosti, o kterou piekrocil
prahovou hodnotu pro prorazeni.

Utinnost narazového poskozeni je rovna stupni bariéry objektu. Pro uréeni stupné poskozeni pouzijte jako
vychozi hodnotu ztratu rychlosti a podivejte se do tabulky PoSkozeni p¥i narazu.

Pokud dopravni prostiedek prorazi zed nebo bariéru, neutrpi pasazéfi zadné poskozeni, pokud jsou néjakym
zpusobem zabezpeceni (napiiklad pasem). Nechranéni pasazéfi v dopravnim prostiedku, jenz prorazil zed’ nebo
bariéru, podstupuji normalni test odolnosti vii¢i poskozeni jako pii bézném narazu. Uroven poskozeni se ale
snizuje o jeden stupen.

Hlidkovy viiz Poldy 2 jede rychlosti 300 m/k, kdyz ndhle narazi do zdi tovarny. Zed je z tézkého nosného
materialu (stupen bariéry 16). Jestlize vyndasobime stupen bariéry 20, dostaneme 320. Tato hodnota je vyssi nez
rychlost dopravniho prostiedku, proto zed zvitezi a vozidlo se posklada v uhlednou harmoniku.

Kolize s chodci

Kdykoli dopravni prostiedek koliduje s osobou nebo nestvirou, musi tvor podstoupit test odolnosti vici
poskozeni ndrazem. Uginnost nérazu se rovna rychlosti dopravniho prostiedku délené 10. Uroveii poskozeni je o
jeden stupeni vyssi, nez udava tabulka PoSkozeni p¥i narazu pro danou hodnotu rychlosti. (Dopravni prostiedek,
ktery se naptiklad pohybuje rychlosti mezi 1 a 20 metry za kolo, by ne§tastnému chodci zptisobil mirné zranéni.)
Pii odolavani tomuto poskozeni hazi chodci bézny test odolnosti vii¢i poskozeni, ktery 1ze podpofit dostupnymi
kostkami bojovych rezerv (ochranu pied timto poskozenim poskytuje protinarazovy pancif).

Zaroven se dopravni prostiedek musi branit poskozeni, které naraz zpusobi jemu. Poskozeni pfi tomto narazu
uréete obvyklym zptisobem na zéklad¢é tabulky PoSkozeni pfi ndrazu a snizte uroven poskozeni pro danou
rychlost o jeden stupen (ale nanejvys na lehké). (Dopravni prostiedek, ktery nabere chodce rychlosti mezi 1 a 20
m/k, by musel celit lehkému poskozeni.)

Sobotni noc. Rex Karz a jeho kamosi se projizdeji po mésté. Rex si jizdu vychutnava a nedava si dostatecné
pozor na cestu. Nahle dostane jeho auto smyk a vleti do skupiny chodcii, kteri stoji na chodniku. Au.

Auto jelo rychlosti 60 m/k, takze ndraz by normalné podle tabulky PoSkozeni pii ndrazu znamenal mirné
poskozeni. Jelikoz se ale u objektu ndrazu jednd o chodce, utrpi tito vazné poskozeni. Ucinnost vitoku cini 6
(60/10), kod poskozeni je tedy 6V.

Vypada to, jako by Rex nerozbijel na maderu jen vozidla.

PosSkozeni dopravnich prostredki zbranémi
Pokud postava vypali ze stfelné zbrané na dopravni prostiedek, musi urcit, zda stfili na auto samotné nebo na
pasazéry. Uréeni poskozeni pfi Gtoku z&visi na oznaceném cili.

Utoky na dopravni prostiedky

Pokud postava stfili na dopravni prostfedek, snizuje se ucinnost zbrané na polovinu (zaokrouhleno dolil) a
uroven poskozeni o jeden stupen (S na V, Vna M, M na L), coz odrazi robustnost a strukturalni stabilitu
dopravniho prostfedku. Zbrané zpisobujici lehké poskozeni nemaji proti dopravnim prostiedkiim zadny ucinek,
pokud nestiileji specialni munici. Granaty a jiné vybusniny podléhaji téZe redukci urovné poskozeni,
protivozidlové stfely (rakety, fizené stiely, minometna munice apod.) ov§em nikoli.

Pancit dopravniho prostfedku snizuje ucinnost utoku o svij stupen s vyjimkou utokl protivozidlovych stiel.
V ptipad¢€, ze snizena ucinnost zbran¢ (modifikace za davky a automatickou stfelbu se nepocitaji) nepiesahne
stupeil pancife, nema zbran na dopravni prosttedek zadny Gcinek.

Pti pouziti protivozidlovych stiel (projektilti, které maji specialné vytvarovanou protipancétovou hlavici, ktera je
uréena pro pouziti proti dopravnim prostfedktim) se G¢innost na polovinu nesniZuje a rovnéz Groven poskozeni
zGstava beze zmén. Uginnost protivozidlovych stiel se snizuje pouze o polovinu stupné pancite cilového vozidla

Translation © 2006 Vaclav Prazak Shadowrun ® 2006, Wizkids LL.C (23/32)



(zaokrouhleno nahoru). Pokud uc¢innost zbrané neni vyssi nez zredukovany pancif, nezplsobi zbrain zadné
poskozeni.

Postava za volantem podstupuje test odolnosti viici poskozeni za napadeny dopravni prostiedek. Pro tento test
ma k dispozici tolik kostek, kolik ¢ini trup dopravniho prostiedku. Kromé toho je mozné pouzit kostky
z kontrolnich rezerv. Jejich pofet nesmi piesahnout stupeii dovednosti postavy v fizeni daného dopravniho
prostiedku. Cilové ¢islo odpovidd modifikované Gc¢innosti utoku.

Srovnejte pocet uspéchil utoc¢nika a dopravniho prostiedku a urcete poskozeni podle béznych pravidel pro boj.
Riggefi se mohou pokusit vyhnout se utoku na dalku, pokud k uhybani pouziji misto obvyklych kostek
z bojovych rezerv kostky z kontrolnich rezerv (viz Test uhybani). Cilové ¢islo pro tento test je rovno stupni
ovladani dopravniho prostfedku, plus standardni modifikatory pro testy fizeni a uhybani.

Pokud dopravni prostiedek utrpi nasledkem jednoho jediného Utoku vazné poskozeni nebo jsou vyplnény
vSechny c¢tverce v jeho kondiénim zaznamniku, musi fidi¢ podstoupit test havarie (viz Nehody). Dopravni
prostiedek s totalnim poSkozenim je nadale neovladatelny.

Jestlize trup néjakého dopravniho prostfedku je roven O (to je tfeba piipad velmi malych sond), zni¢i sondu
automaticky jiz jeden jediny uspéch ttocnika.

Zacilené stiely na vnéjsi ¢asti

Pti pokusu o zdsah vngjsi ¢asti dopravniho prostiedku (napiiklad pneumatiky, antény nebo zbrané dopravniho
prostiedku) musi postava na tuto ¢ast zacilit stielu. Uroveni poskozeni zbrané se neméni; obvykla vyhoda
zacilenych stfel je negovana snizenim trovné poskozeni pfi Gtoku na dopravni prostfedek. Toto neplati pro
protivozidlové stiely. Nékteré soucasti dopravniho prosttedku, naptiklad vnéjs$i nadrze, mohou mit vlastni stupen
trupu a pancife.

Aby dokazal utok poskodit vné€jsi ¢ast dopravniho prostiedku, musi zpisobit zpravidla mirné nebo vyssi
poskozeni. U slabych a kfehkych ¢asti miize gamemaster ovSem pozadované minimalni poskozeni snizit na
lehké, zatimco u masivnich ¢asti, naptiklad délostreleckych vézi, ho miize zvysit na vazné.

Utoky na pasaZéry

Jestlize postava stfili na cestujiciho v dopravnim prostfedku, je tento dopravnim prostfedkem chranén. Odectéte
od ucinnosti Gtoku bud’ stupen pancite, nebo trupu dopravniho prosttedku (podle toho, co je vys$si); Groven
poskozeni se ovSem nesnizuje. Protoze se pancii dopravniho prostfedku povazuje za tvrzeny, nemohou byt
pasazéfi zranéni, pokud je stupeil trupu nebo panciie dopravniho prostiedku vyssi nez nemodifikovana G¢innost
utoku. Pro testy uhybani a odolnosti vici poskozeni mohou pasazéfi pouzit pouze polovinu kostek ze svych
bojovych rezerv (zaokrouhleno dol1).

Pokud je cilem utoku napojeny rigger, zvySuje se cilové Cislo pro jeho test odolnosti viéi poskozeni o 3.
(Zatimco je rigger napojen, neni jeho vnimani zaméfeno na vlastni té€lo. Proto se nemuize také dobie uhybat.)
Kazdy utok, ktery zplsobi pasazérovi smrtelné zranéni, zpusobi také lehké poskozeni dopravnimu prostredku.
K tomuto poskozeni dojde v téze chvili jako ke zranéni pasazéra a nelze mu zabranit.

Oprava dopravnich prostiedki

Oprava dopravniho prostiedku vyzaduje dva kroky: nutny test piislusné konstrukéni/opravarenské dovednosti a
nakup potfebnych nahradnich dilti. Cilové ¢islo pro test konstrukci/oprav je rovno poctu Etverci, které jsou
vyplnény v kondi¢nim zaznamniku dané¢ho dopravniho prostiedku, jejz chce postava opravit, plus 2. Zakladni
¢as opravy ¢ini 16 hodin za kazdy vyplnény ¢tverec poSkozeni. Poté, co postava provedla test, vydélte zakladni
¢as poctem dosazenych tuspéchil. Vysledek udava skutecny ¢as potiebny k opraveé poskozeni.

Pfi uréovani ceny nahradnich dild vynasobte pocet vyplnénych ¢tverci 5. Vysledek udava, kolik procent celkové
prodejni ceny dopravniho prostiedku (véetné modifikaci) nahradni dily stoji. Nahradni dily pro dopravni
prostiedek s lehkym poskozenim stoji naptiklad 5 procent jeho celkové ceny. Jestlize dopravni prostiedek utrpél
vazné poskozeni, vySplha se cena ndkladnich dild na 30 procent celkové ceny.

Dostupnost a pouli¢ni index nahradnich dild odpovidaji ptivodnim hodnotam poskozeného vozidla. Test nakupu
nahradnich dilt podstupuje postava se svou dovednosti konstrukce/opravy. Dokud nema postava néhradni dily
v ruce, nemuze také zacit s opravou, takze postavy musi ¢ekat, dokud neuplyne cela doba potiebna k sehnani.
Jakmile ma postava nebo mechanik soucastky k dispozici, mize se pustit do dila. K opraveé je zapotiebi cely
zjiStény Cas. V tuto dobu neni mozné dopravni prostfedek pouzivat. Jestlize ho postava z néjakého divodu
potiebuje, musi mechanik vynalozit jednu hodinu, aby ho znovu dal dohromady a zprovoznil. Tato hodina se
nezapocitava do doby vyzadované pro opravu. Jakmile postava odevzda dopravni prostiedek zpét, mlize se
pokracovat v oprave.
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Dopravni prostredky a magie

Na dopravni prostiedky piisobi pouze fyzicka zaklinadla, zptisobujici fyzické efekty. Manova zaklinadla nemaji
na dopravni prostfedky zadny uéinek, i kdyz jsou tyto fizeny duchem riggera. Dale nemaji manova zaklinadla
zadny ucinek na ptipojeného riggera, pokud ho kouzelnik nemiZze skutecné vidét (viz Zaklinadla proti
postavam v dopravnich prostredcich dale).

Zaklinadla, ktera jsou zaméfena na dopravni prostiedky, maji cilové Cislo 8 (zalozené na jejich odolnosti) plus
trup dopravniho prostfedku plus polovina jeho panciie (zaokrouhleno dold). (Nezapomeiite, Ze elementarni
manipulacni zaklinadla se vyhodnocuji jako utoky na dalku a maji cilové ¢islo 4.) Vysoké cilové cislo odrazi
velmi slozitou technickou povahu dopravniho prostiedku. Protoze dopravni prostiedky nejsou zivi tvorové,
nehazi se zadny test odolnosti viéi poskozeni. Pokud je test ¢arodé€jnictvi pfi sesilani zaklinadla Gispésny, projevi
se jeho ucinek.

Pamatujte, Ze i kdyz bojova zaklinadla poskozuji dopravni prostiedek zevnitt, mé pancii pfesto ochranny efekt.
Pokud Géinnost zaklinadla neptekroé¢i pancit dopravniho prostfedku, nema zadny efekt.

Shetani sesila Silovy blesk (vazné poskozeni) na stupni 6 na pancérovany Ford Americar (trup 3, pancir 2). Hazi
si svou dovednosti carodéjnictvi 6 a tremi kostkami ze zaklinacich rezerv proti cilovému cislu 12 (8 + 3+ 1) a
dosahne dvou uspéchii. Nejenze poSkodi auto, ale dokonce zvedne uroven poskozeni na smrtelné (totalni
poskozeni).

Nanestesti pridelil nepratelsky mag tomuto dopravnimu prostiedku ctyri kostky zaklinacich rezerv pro zaklinaci
obranu. Hazi si ctyimi kostkami proti cilovéemu cislu 6 (ucinnost zaklinadla) a dosdhne jednoho uspéchu. Diky
tomu md Shetani pouze jeden cisty uspéch. Auto bude sice i nadale poskozené, ale pouze vizne.

Kdyby mélo pancir 6, nemél by Shetaniho Silovy blesk viibec Zadny ucinek, protoze by pancir byl pravé tak velky
Jjako ucinnost Shetaniho zaklinadla.

Dopravni prostfedky se povazuji za jednotné objekty. Pneumatiky, skla, anténa a dal$i soucasti dopravnich
prostfedki tvofi nerozluény celek. Z tohoto diivodu nemohou kouzelnici pouzivat svou magii proti jednotlivym
dilim. Zaklinadlo, které piisobi na jednotlivé cile, ovliviiuje cely dopravni prostiedek se vSemi jeho soucastmi a
veskerym piislusenstvim. Plosné zaklinadlo ptisobi jak na dopravni prostfedek, tak na pasazéry a naklad.

Elementarni manipulaéni zaklinadla

Elementarni manipulacni zaklinadla vytvareji v ramei urcité plochy chaoticky fyzikalni efekt. Srovname-li je se
zbranémi, pak pisobi spise jako exploze vybusnin nez cilené protivozidlové strely.

Pii pouziti proti dopravnim prostfedkim se s elementarnimi manipula¢nimi zaklinadly zachazi stejné jako
s b&znymi zbranémi. Urovei pokozeni se sniZuje o jeden stupeii (S na V, V na M atd.) a u¢innost se snizuje o
polovinu a navic o hodnotu pancife dopravniho prostfedku. Pokud zredukovana ucinnost zaklinadla neptesahne
pancii dopravniho prostfedku, nema na néj zadny ucinek. Pro kouzelnika to znamena, ze zaklinadlo je neuspésné
jesté predtim, nez opusti jeho ruce.

Zaklinadla proti postavam v dopravnich prostiedcich

Kouzelnici mohou seslat zaklinadlo na urcitého cestujiciho nebo fidice za predpokladu, Ze je vidi. Piikladem
zranitelnych postav jsou jezdci na motorkach a fidi¢i jinych otevienych dopravnich prostfedkd. Stejnym
zpusobem se muze stat cilem zaklinadla jakykoli objekt, ktery neni soucasti vozidla a kouzelnik ho mize vidét.
Ridi¢i a spolujezdci, kteii jsou zcela uzavieni a ukryti v dopravnim prosttedku, se nemohou stat cilem Zadného
zaklinadla, protoze kouzelnikdv dohled je dopravnim prostfedkem blokovan.

S vyjimkou elementarnich manipulacnich zaklinadel zaklinadla neucinkuji, pokud kouzelnik nemtize svij cil
vidét. Nestaci védeét jen pfiblizne, kde se cil nachazi. Témét vSechny dopravni prosttedky 21. stoleti disponuji
jednostranné prihlednymi skly, kterd pasazérim umoziuji volny vyhled ven, zaroven vsak blokuji pohled
dovniti v§em osobam, které se zdrzuji vné dopravniho prostiedku. Kouzelnik v dopravnim prostiedku mize tedy
seslat zaklinadlo ven, zatimco je soucasné chranén pied podobnymi utoky zvenci.

Kouzelnik mize samoziejmé problém s viditelnosti obejit, jestlize rusivé okno zniéi (pfipadné to zatidi néktery
z jeho kamost). OvSem tento problém muze trvat i nadale, protoze cil nemusi byt stale vidét nebo se nachazet
v krytu, ktery ma pro test Carodéjnictvi za nasledek modifikator +4 (za Caste¢né kryti).

Gamemaster ur¢i pfesné nasledky zni¢eného okna. Jako zékladni pravidlo plati, ze jedno rozbité okno u aut,
naklad’akti, autobusti a vétSiny ostatnich dopravnich prostiedkti poskytuje kouzelnikovi neruseny pohled na
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pasazéry. Zni¢ena okna u obytnych vozidel a podobnych dopravnich prostfedkti s malymi okny mu poskytuji
omezeny pohled, ktery ma za nasledek modifikator +4 pro test ¢arodéjnictvi. Prizory pancétovanych dopravnich
prostfedku jsou prili§ malé, nez aby se jimi dalo nahlédnout dovnitf. Niceni takovychto oken proto piedstavuje
plytvani stfelivem. Krom¢ toho disponuje vétSina péchotnich pancéfovanych dopravnich prostredka
elektronickymi kamerami a periskopy a neni odkazana na okna.

Dopravni prostiedky a domény duchu

Pasazéti dopravnich prostfedktl se nachazeji v doméné, kterou se dopravni prostifedek pravé pohybuje. Z tohoto
divodu jsou pasazéii v dopravnich prostiedcich bez omezeni zranitelni schopnostmi pfirodnich duchi. Samani
nepotiebuji vizualni kontaktu k tomu, aby mohli ptikazat duchovi pouziti n€které schopnosti proti cestujicim
v dopravnim prostiedku za predpokladu, ze se Saman i dopravni prostiedek nachdzeji v duchové doméne.
Jakmile Saman opusti doménu ducha, ztraci vSechny zbyvajici duchovy sluzby (ackoli duch nadale provadi jeho
posledni ptikaz). Duch nemtze nadéle ptisobit na dopravni prostiedek, ktery opusti jeho doménu.

Mpyvali Samanka Tricky prchad na své motorce pred smeckou gangsterii, kteri ji pronasleduji ve Fordu Americar.
Projizdi vizkou zatackou na King Street a potom ostre zaboci, coz ji zavede do slepé ulicky. Gangsteri si toho
nevsSimnou a pokracuji dale po King Street. Tricky vi, Ze se vrati, jakmile si uvédomi jeji chybu. Proto vyvold
méstského ducha.

Jak Tricky, tak gangsteri se nachdzeji na méstské ulici, tzn. vsichni se zdrzuji v doméné méstského ducha. Tricky
meéstského ducha poprosi, aby na gangstery pouzil schopnost dés. Ackoli Tricky gangstery nevidi a nema tusen,
kde zrovna jsou, duch je najde, pokud se budou zdrzovat v ulicich. Pokud by to Tricky vzala zkratkou pres
néjakou budovu (coz by ji zavedlo do domeény domaciho ducha), nemohla by méstskému duchovi udilet uz zadné
prikazy. Pokud by to gangsteri vzali zkratkou pres méstsky park (lesni doména), nemohl by proti nim duch jiz nic
podniknout.

Riggefi a duchové

Riggefi mohou napadnout duchy pomoci dopravnich prostiedkd a sond, avSak duch je chranén svou imunitou
vici béznym zbranim. Jestlize je rigger napojen, nemtize ducha pfimo napadnout pomoci své vile, protoze se
koncentruje na rigovani a nikoli ducha. Duchové mohou svou vili naproti tomu pouzit proti kyberneticky
fizenym dopravnim prostfedkiim a sondam velmi dobre...

Astralni projekce v dopravnich prostredcich

Ackoli se kouzelnici mohou astralné projektovat, zatimco se jejich téla z masa a kosti pohybuji, mohli by mit za
urcitych okolnosti problémy s tim, aby sva téla zase nasli. Jestlize kouzelnik nezna cil nebo trasu, musi nejprve
vyhledat svou télesnou schranku, viz Zatimco jsi spal... I kdyz kouzelnik cestovni trasu zna, bude mu néjakou
dobu trvat, nez svou télesnou schranku znovu nalezne. Kromé toho je obzvlasté obtizné synchronizovat své
astralni a fyzické télo, pokud se to fyzické neustale pohybuje. Z tohoto diivodu se kouzelnikovi musi podafit test
inteligence (8), aby se mohl do svého téla vratit. Pokud ne, své té€lo mine a musi to zkusit znovu.

Pouziti zbrani béhem jizdy

Nasledujici pravidla popisuji pouziti zbrani béhem jizdy dopravniho prostiedku, at’ uz je pouziva kdokoli —
palubni stielec, napojeny rigger, fizena sonda, automaticka sonda nebo pasazér, ktery se vyklani z okna. Pravidla
pro manudlni pouziti zbrani se uplatni, jestlize postavy v dopravnim prostiedku stfili bez podpory senzorii. O
senzory fizené pouziti se jedna tehdy, pokud stfelec mifi za pomoci senzorii. Tato podkapitola obsahuje rovnéz
pravidla pro pouziti fizenych stiel.

Manualni pouziti zbrani

Pravidla pro manualni pouziti zbrani se uplatni, pokud postava stfili ru¢ni zbrani nebo zbrani dopravniho
prostiedku bez podpory senzorl. Riggefi, kteti fidi dopravni prostiedek kyberneticky, mohou pouzit pro strelbu z
dopravniho prosttedku rovnéz pravidla pro manualni pouziti zbrani. Manualni zamétovani sice neni tak precizni
jako senzorické, ovSem také nesnizuje signaturu dopravniho prostiedku, jehoz zbranémi se stfili. Kromé toho
nema na manualni zamétovani vliv EP.
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K odpéleni upevnéné zbrané dopravniho prostfedku musi postava pouzit dovednost d€lostielba nebo piejit na
jinou dovednost ¢i atribut. K pouziti rucni stfelné zbrané potiebuje postava odpovidajici dovednost; navic se
ovsem uplatni modifikatory za manualni pouziti zbrani, protoze se stfili z dopravniho prostfedku (napiiklad
modifikator +2 za stfelbu z neupevnéné zbrang).

Bez ohledu na to, zda se pouzije dovednost délostielba nebo néjaka jina, plati normalni pravidla pro boj na dalku
(viz Boj na dalku). Navic k tabulce modifikatorG pro boj na dalku (viz Bej) se pouziji vSechny vhodné
modifikatory z tabulky Manualni pouZiti zbrani.

Modifikatory za smartspoj se uplatni pouze tehdy, pokud maji jak stielec, tak zbran k dispozici piislusny
kyberware resp. hardware. Navic upevnéné zbran¢ dopravnich prostiedkti poskytuji kompenzaci zpétného razu,
ktera se pridava k eventudlnimu dostupnému prislusenstvi stfelnych zbrani. Zbrang, které jsou upevnény na
pevné zabudovaném drzaku dopravniho prostfedku, maji nemodifikovany zpétny raz sniZzeny o polovinu
(zaokrouhleno dold). Poté, co se zapocita toto snizeni, se aplikuji kompenzatory zpétného razu dané béznymi
dopliky stielnych zbrani. (Tato kompenzace rusi dvojnasobny modifikator nevykompenzovaného zpétného razu
u tézkych zbrani a brokovnic strilejicich davkou; viz Boj.)

MANUALNI POUZITi ZBRANI
Situace Modifikator
Utogici sonda kra¢i +1
Obtizné prostiedi +2
Utocici sonda béz +4
Obtizné prostredi +6
Relativni smér Gtocnika a cile
Pohybuji se k sobé -1
Vzdaluji se od sebe +1
Relativni rychlost Gito¢nika a cile (pokud se oba pohybuji)
Priblizn€ stejna 0
Rozdil rychlosti < dvojnasobku vlastni rychlosti +2
Rozdil rychlosti > dvojnasobek a < trojnasobku vlastni rychlosti +4
Rozdil rychlosti > trojnasobek vlastni rychlosti +6
Utoénik nebo cil se nepohybuji +1 za kazdych 30 m/k
Manévrovani
Hodnota manévrovani iito¢nika je vétsi nez cile o vice nez 10 -1
Hodnota manévrovani cile je vétsi nez utocnika o vice nez 10 +1
Modifikatory dopravniho prostiedku
Pouziti neupevnéné zbrané +2
Utoénikav dopravni prostiedek je poskozen +modifikator poskozeni
Pohyb v otevieném/bézném prostiedi 0
Pohyb v obtizném prostiedi +2
Pohyb v neprostupném prostiedi +4
Pohyb v boji +2
Velikost/druh cile
Clovék/metaélovék/tvor velikosti Elovéka 0
Maly tvor (mensi neZ tietina velikosti clovéka) +1
Velky tvor (vice nez tiikrat tak velky jako ¢lovek) -1
Mala sonda +1
Motorka 0
Auto -1
Limuzina/maly naklad’ak -1
Velky naklad’ak/tahac s piivésem -3
Bézny Clun -1
Luxusni jachta -3
Nakladni lod’/tanker -8
Ultralehké letadlo 0
Vznasedlo -2
Dopravni letadlo -6
Vrtulnik -2
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Vzducholod -6
Nizko 1étajici dopravni prostiedek (técko) -3

Pozemni dopravni prostiedek (vojenské nebo bezpecnostni vozidlo) -3

Kli¢ k tabulce Manualni pouZziti zbrani

Uto&ici sonda kradi/bézi: Tyto modifikatory plati jen tehdy, pokud se sonda pohybuje na mechanickych nohou.
Relativni smér: Pokud se uto¢nik a cil blizi k sobé (nebo chce jeden druhého ptedstihnout), snizuje se
modifikator pohybu o 1. Pokud se uto¢nik a cil od sebe vzdaluji (nebo se vzdaluje jeden od druhého), zvysSuje se
tento modifikator o 1. Modifikator relativniho sméru se nepouzije, pokud se utoénik a cil pohybuji ptiblizné
stejnou rychlosti. Pokud se Gto¢nik a cil pohybuji po téZe ose, tento modifikator rovnéz neplati. Jestlize se vSak
utocnik a cil pohybuji kolmo na sebe, modifikator plati.

Relativni rychlost: Pro urceni relativni rychlosti pro utok zbrani srovnejte rychlost uto¢nika a cile. Pokud se
utoénik i cil pohybuji rychlosti mensi nez 5 m/k, vyhodnoti se utok jako bézny boj na dalku. Pokud se rychlosti
mensi nez 5 m/k pohybuje jen jeden z nich, plati modifikator +1 za kazdych 30 m/k, kterymi se v tomto kole
pohybuje druhy dopravni prostiedek.

Pouziti neupevnéné zbrané: Pro postavy, které stiili ze zbrané, ktera neni upevnéna v drzdku dopravniho
prostfedku, plati modifikator +2. Typickym prikladem je pasazér, ktery se vyklani z okna, aby mohl stfilet
z ruéni zbrané.

Uto¢nikiiv dopravni prostiedek je po§kozen: Jestlize je dopravni prostfedek, z néhoz utok vychazi, poskozen,
pouzijte modifikator na bazi poskozeni, které dopravni prostfedek utrpél. Modifikatory poskozeni dopravniho
prostredku jsou kumulativni s modifikatory za fyzické zranéni a omraceni (vice informaci najde v oddilu
Poskozeni dopravniho prostiedku).

Senzory Fizené pouziti zbrani

Pouziti senzorti dopravniho prostiedku k palbé zlepSuje zaméfovaci piresnost zbrané dopravniho prostiedku.
Pomoci senzorti je sice mozné zacilit preciznéji nez manualné, avSak senzory fizena stielba je rovnéz
ovlivnitelnd elektronickymi rusivymi signaly (viz Elektronicka protiopatfeni). Sondy, které se nenachéazeji pod
pfimou kontrolou riggera, zaméfuji vyhradné pomoci senzord.

Aby bylo mozné vystielit za pouziti senzort,, musi Utoc¢ici dopravni prostfedek (resp. utocici sonda) podstoupit
uspésny test senzord, aby se podafilo cil senzory zachytit. Pro zaméteni cile staci jediny uspéch. Pro test senzort
je zapottebi komplexni akce.

Poté, co zbran zaméfila cil, podstupuje utodici postava test délostielby podporované senzory. Hra¢ hazi tolika
kostkami, kolik ¢ini dovednost dé€lostielba jeho postavy, plus polovina stupné senzorti dopravniho prostiedku
(zaokrouhleno dolt). Tento test je mozné podporit kostkami bojovych rezerv. Sondy, které nejsou Fizeny
riggerem, pouzivaji misto dovednosti délostielba sviij stupein autopilota. Cilové Cislo pro tento test odpovida
signatufe cile a pricitaji se k nému vhodné modifikatory ztabulky Senzory Fizené pouZiti zbrani. Test
délostielby podporované senzory vyzaduje komplexni akci.

SENZORY RIZENE POUZITI ZBRANI

Situace Modifikator

Meéstské prostiedi +2

Pfimy dohled -3

Prerusovany dohled 0
Aktivni EP Rizny
Aktivni EPP Ruzny
Zpétny raz

Poloautomaticka stielba +1 pro druhy vystiel v téZe bojové fazi
Strelba davkami +3 za kazdou davku v téze bojové fazi
PIn¢ automaticka stielba +1 za kazdy vystiel v téze bojové fazi
Tézké zbrané, brokovnice strilejici ddvkami 2 x nekompenzovany zpétny raz
Kompenzace zpétného razu Zvlastni
Utoénik je zranén +modifikatory zranéni

Utoéniktiv dopravni prostiedek je poskozen  +modifikator poskozeni
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Méstské prostiedi: Tento modifikator plati, jestlize se boj odehrava v husté zastavéné oblasti, naptiklad
v centru mésta, v primyslovych zonach nebo jiné velké oblasti megaplexu, ktera neslouzi k obytnym tucelim.
Piimy dohled: Tento modifikator se zapocitava, pokud mezi stielcem a cilem existuje jasna nepferusovana linie
dohledu. To je obvykle ptipad utokli vzduch-zemé nebo zemé-vzduch. U utokti zemé-zemé tento modifikator
plati, kdyz se cil nachazi ve volném, otevieném prostredi.

PieruSovany dohled: Plati pro vétSinu utokti zemé-zemé. Tento modifikator ma fadu pfic¢in (kouf, mlha,
elektromagneticka interference apod.).

Aktivni EP/EPP: Modifikator za EP zvysuje cilové ¢islo o pocet Cistych tspéchu, kterych dosahl systém EP pfi
svém dvojtestu. Systémy EPP mohou tento modifikator negovat; pro tento pfipad je nutny srovnavaci test mezi
rusicim systémem EP a systémem EPP. Modifikatory zalozené na EP nebo EPP plati jen tehdy, pokud se tocici
dopravni prostfedek nachazi v jiném poli EP nez ve svém vlastnim (viz Elektronické rusivé signaly).
Kompenzace zpétného razu: Vedle doplnka stfelnych zbrani kompenzuji zpétny raz rovnéz drzaky zbrani
dopravnich prostfedktl. Zbrang, které jsou umistény na pevném drzaku nebo ve v&zi, maji zpétny raz snizeny na
polovinu (zaokrouhleno nahoru) jesté predtim, nez se zapocita kompenzace za bézné dopliikky pro kompenzaci
zpétného razu.

Uto¢nikitv dopravni prostiedek je poSkozen: Jestlize je dopravni prostiedek, z nghoz utok vychézi, poskozen,
pouzijte modifikator na bazi poskozeni, které dopravni prostfedek utrpél. Modifikatory poskozeni dopravniho
prostitedku jsou kumulativni s modifikatory za fyzické zranéni a omraceni (vice informaci najde v oddilu
Poskozeni dopravniho prostiedku).

Steeler (délostrelba 4) je napojen na svij Airstorm (técko se senzory 3 a tézkym kulometem umisténym ve
strelecké vezi) a zajistuje vzdusnou podporu pro jednotku pozemnich zoldnérskych pancéraki. Kdyz leti pres
zmet pahorkii, zachyti jeho senzory Ferrari Appaloosa, které patroluje na silnici ve sméru, jimz se jednotka
pohybuje. Steeler usoudi, Ze je cas pro malé olovéné krupobiti, a hodi si test senzoru, aby zaméril cil.

Test se podari, a tak se Steeler rozhodne pro senzory rizenou strelbu. Zakladni cilové cislo pro stielbu za
pomoci senzorii cini 5 (signatura Appaloosy). Ponechdame-li stranou modifikator zpétného rdzu, plati pro cilové
c¢islo modifikator -3, jelikoz mezi Airstormem a cilem je mozné vytvorit primy dohled. Cilové cislo tedy cini 2;
Steeler hazi ctyri kostky své dovednosti délostielba a jednu za senzory Airstormu (3 : 2 = 1,5, zaokrouhleno dolii
na 1) proti cilovému cislu 2.

Pouziti sond
Riggefi mohou ovladat dopravni prostiedky bez posadky (zvané sondy) prostiednictvim takzvané sité dalkového
decku. V nésledujicim oddilu se nachazeji pravidla pro pouziti sond a siti dalkového decku.

Sondy

Sondy jsou dopravni prostfedky bez posadky, které mohou byt fizeny pres riggerska zatizeni jako dalkové decky
nebo bezpe€nostni systémy. Témét kazdy dopravni prostiedek, od auta na hrani pfes rotorové trpasli¢i sondy a
pozemni hlidkové dopravni prostiedky velikosti ovEackého psa az po turbo sportovni vozy, miize byt pouzit jako
sonda.

sondy operovat az do urcitého stupné nezavisle na kontrole riggera.

Sonda musi byt vybavena adaptérem pro dalkové ovladani, aby ji mohl rigger fidit, nemusi ale mit datajackovy
adaptér nebo adaptér pro kontrolni rig (pokud neni zamyslena tak, ze je mozné se k ni pfipojit fyzicky). VSechny
sondy, jez nemohou pojmout pasazéry, jsou zpravidla jiz z tovarny vybaveny pro fizeni na dalku a ptes kontrolni
rig. Bézné dopravni prostfedky nebo vétsi sondy uzpusobené k prepravé pasazérii nejsou nezbytné uréeny pro
dalkové ovladani, mohou byt ovSem upraveny vyrobcem, mechanikem nebo dokonce samotnym riggerem (viz
Riggerska vybava).

Modus operandi

Vsechny zaclenéné sondy (viz Sestaveni sit€) pracuji bud’ v primarnim, nebo sekundarnim modu. Rigger mtze
fidit v primarnim modu vzdy pouze jednu sondu ze sv¢ sité. V tomto modu ovlada rigger sondu tak, jako by v ni
byl pfimo napojen. Mtize pouzivat kostky z bojovych a kontrolnich rezerv a ziskava pro vSechny testy bonifikace
za svij kontrolni rig.
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Testy uspésnosti pro sondu v sekundarnim modu se namisto riggerovy dovednosti nebo atributu provadéji
prostiednictvim stupné jejiho autopilota. Testy sond, jez operuji v sekundarnim modu, nelze podpoftit kostkami
bojovych ani kontrolnich rezerv.

Pokud rigger skoc¢i do primarni sondy, tzn. vidi, co ona vidi, a slysi, co ona slysi, mize své okoli vnimat pouze
prostiednictvim senzord této sondy. Senzory sekundarnich sond mu poskytuji pouze hrubé informace o okolnim
déni. Pokud je rigger chce zpracovat, musi k tomu pouzit komplexni akci. Kromé toho podléhaji testy
porozuméni sekundérnich sond modifikatoru cilového ¢isla +2, protoze rigger udili své piikazy béhem fizeni
primarni sondy (viz Udileni pFikazii).

Kapitansky modus

Misto toho, aby rigger skakal pfimo do sond, mize fidit veskeré sondy své sité¢ prostfednictvim hlavniho
ovladace svého dalkového decku. Riggefi tomu fikaji ,,sedét v kapitanském kiesle* nebo ,,kapitansky modus*.

V kapitanském modu nemize rigger pouzivat pro zadnou svou sondu bojové nebo kontrolni rezervy. Toto je
jediny sondovy modus, ktery mohou pouzivat i postavy bez kontrolniho rigu (takto mohou ovladat sondy
postavy s datajackem a dalkovym deckem).

Rigger X a jeho tym se poté, co o vias unikli lécce, ktera se vyklubala ze setkani s jejich udajnym panem
Johnsonem, uchylili do svého utocisté. Rigger X ma v akci tii své sondy — sledovaci sondu, hlidkovou sondu
Doberman a ozbrojenou rotorovou sondu. Ovlada svou sit' v kapitanském modu a sleduje soucasne hlaseni viech
sond.

Sledovaci sonda ohldsi bezpecnostni transportér Mitsuhamy, ktery se blizi k jejimu stanovisti, a spusti poplach.
Ackoli Rigger X sedi v kapitanském modu, obdrzi svij obvykly bonus k iniciativé, diky kteréemu vzroste jeho
iniciativa o 2k6 (a miiZe jednat jako prvni). Protoze ovSem chce dat svym sondam prikaz k utoku, neobdrzi Zadna
z nich bonusy z jeho rezerv kostek a vSechny sondy musi pri veskerych testech uspésnosti pouzit stupern svého
autopilota namisto stupnii dovednosti nebo atributit Riggera X.

Rotorova sonda je transportéru MCT nejblize, procez Rigger X skoci do riggerského modu této sondy a udéla
z ni svou primarni sondu. Nyni tuto sondu kontroluje primo a miize pro jeji testy pouzit kostky ze svych bojovych
nebo kontrolnich rezerv. Pokud by ovsem chtél videt, co hlasi jeho ostatni sondy, musel by na to vynaloZit
komplexni akci. Kdyby chtéel navic dat Dobermanovi prikaz k utoku, dostala by sonda pro sviij test porozumeni
modifikator +2.

Sité dalkovych decki

Sit” dalkového decku sestava ze dvou zakladnich prvku: dalkového decku a zaclenénych sond. Dalkovy deck je
ustifedni kontrolni stanovisté, ze kterého rigger sleduje a fidi pohyb vSech svych sond. Deck kromé toho zajistuje
elektronickou integritu sité, stabilni vyménu dat a automaticky kontruje neptatelské pokusy o pievzeti kontroly.
Na zakladé obrovského mnozstvi dat, kterd musi byt pfendSena ve vysilani, pouzivaji sit¢ dalkovych deckt
k ovladani a fizeni sond tii rozdilné frekvence: velitelsky, simsensovy a systémovy kanal. Velitelsky kanal
prenasi prikazy, jez fidi pohyby a akce sond, stejn€ jako situaéné podminéné informace, a vyhodnocuje situace
mezi sondami a dalkovym deckem. Simsensovy kanal ovlada vyménu zvukovych, optickych a simsensovych dat
mezi sondami, dalkovym deckem a riggerem. Systémovy kanal pfenasi data, ktera slouzi ke kontrole integrity
sité a dohliZeji na status sond.

Sestaveni sité

Sit’ dalkového decku je databanka, se kterou deck identifikuje vSechny sondy pod svou kontrolou. Pouze sondy,
které jsou zaclenény do sité¢, mohou navazat kontakt s deckem. Diky tomu je sit’ chranéna pfed nevitanymi
vetfelci, ktefi by se mohli pokouset sitovou komunikaci sabotovat pomoci falesnych dat nebo dokonce na sebe
strhnout kontrolu nad celym systémem.

Sit’ mize zahrnovat maximaln¢ tolik sond, kolik ¢ini dvojnasobek stupné decku. Aktivné mize deck fidit pouze
tolik sond, kolik ¢ini jeho stupen.

Vsechny sondy vsiti jsou bud’ aktivni, nebo pasivni. Aktivni sondy se nachazeji pod ptfimou kontrolou
dalkového decku, mohou od n¢ho dostavat piikazy a podileji se na jeho pfenosu dat. Pasivni sondy jsou
nezavislé na ptimych piikazech decku. Diky tomu nemize rigger vnimat skrze senzory pasivni sondy nebo ji
fidit. Pasivni sondy nemohou dale komunikovat s ostatnimi sondami v siti.

Pridéleni nového statusu sondé vyzaduje jednoduchou akci. Vymeéna statusit u dvou sond tedy vyzaduje dvé
jednoduché akce (jednu k vypnuti aktivni sondy a jednu k aktivaci pasivni sondy). V bojovém kole, kdy byla
sonda aktivovana, nemuze jednat.
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Josie Cruise ma dalkovy deck se stupnem 4. Jeho sit’ miize pojmout prendseci protokoly az osmi sond, ovsem
pouze Ctyri z nich muze Josie aktivne ridit. Momentdlné ma Josie ve své siti Sest sond, jednu ozbrojenou
vzdusnou sledovaci sondu, dva ozbrojené vzdusné prizkumniky, dvé ozbrojena hlidkova vozidla a svou
velitelskou dodavku.

Josie zajistuje pro svij shadowrunnersky tym prizkum. Svou dodavku, sledovaci sondu a oba vzdusné
prizkumniky ma ve své aktivni siti. Zatimco se tym propracovava do hlavniho vyrobniho zarizeni, odhali jeden
z priuzkumnikii bezpecnostni tym, ktery se blizi k runnerim. Josie se rozhodne zamérit na bezpecnosti jednotku
prehradnou palbu, aby svym kolegiim z tymu poskytla o trochu vic casu.

Hodli si na iniciativa a padne ji 19, procez miize v prvnim bojovém kole jednat dvakrat. Ve své prvni bojové fazi
pouzije svou prvni jednoduchou akci k odpojeni sledovaci sondy z aktivni sité. Druhou jednoduchou akci
aktivuje jedno z hlidkovych vozidel, aby ho v dalsim bojovém kole mohla pouZit.

Dérovy Sok

Protoze hardware kontrolniho rigu je spojen s oblastmi mozku tésnéji, mize byt ucinek dérového Soku pro

riggera daleko vaznéjsi nez pro deckera. Kdykoli dojde k vyhozeni riggera ze sité dalkového decku, nastanou

nasledujici tii udalosti:

*  Rigger diky vyhozeni bude na deset kol normalné dezorientovan.

¢ Bc¢hem téchto deseti kol podléhaji vSechny riggerovy testy Uspésnosti modifikatoru +2.

e Rigger utrpi nasledkem bioneuralni zpétné vazby omraceni (4+stupenn dalkového decku)V, kterému se
odolava pomoci vile.

Kdyz je rigger nedobrovolné vypojen z dopravniho prostiedku (ale nikoli v disledku jeho zniceni), utrpi diky

dérovému Soku omraceni 5V plus obvyklou dezorientaci.

Dobu této dezorientace mtize rigger zkratit, pokud podstoupi test vile proti cilovému &islu 4. Vydélte 30 sekund

poctem dosazenych uspéchil (zaokrouhlete nahoru), abyste urcili, kolik sekund bude rigger dezorientovan, a

tento vysledek vydélte 3 (a zaokrouhlete nahoru), abyste urcili, kolik bojovych kol bude dezorientace trvat.

Akce

Nasledujici seznam popisuje akce, které mtze rigger pomoci dalkového decku provadeét.

Volné akce

Aktivace/deaktivace senzori: Rigger mize aktivovat nebo deaktivovat senzory jedné sondy. Aktivni senzory
jsou schopny poskytovat informace od zac¢atku nasledujici bojové faze.

Aktivace/deaktivace EP/EPP: Rigger mize aktivovat nebo deaktivovat EP/EPP jedné sondy. Aktivovany
systém EP/EPP je G¢inny od zacatku dalsiho bojového kola.

Zapnuti/vypnuti zbrafiového systému: Rigger muze udélit jedné sond€ piikaz k aktivaci nebo deaktivaci
jednoho urcitého zbranového systému. Vzdy miize byt aktivni pouze jeden zbrafiovy systém. Zmeéna zbranovych
systémil vyzaduje pouze volnou akci.

OdlozZeni akei: Rigger si muze podle béznych pravidel odlozit své akce.

HlaSeni o situaci: Rigger se mize dotdzat sondy na jeji pozici, smér a rychlost, hlaSeni o poskozeni a/nebo
soucasné piikazy.

Pozorovani: Rigger mize zbézné sledovat informace od senzorti jedné sondy. Jestlize se nachazi v kapitanském
modu, muze pouzit jakoukoli sondu, kterou ma zaclenénou do své sité. Pokud rigger do nékteré sondy skocil,
muze vnimat pouze senzory této primarni sondy. Tato akce odpovida bézné akci pozorovani.

Pokud rigger skocil do sondy, musi pouzit komplexni akci, aby mohl vnimat prostfednictvim senzori jiné sondy
(viz Modus operandi).

Proneseni slova: Rigger mize provést tuto akci podle béznych pravidel.

Jednoduché akce

Zména statusu sondy: Rigger mize zménit status jedné sondy ve své siti z aktivniho na pasivni a naopak.
Sousti‘edéné pozorovani: Rigger miize provadét soustiedéné pozorovani skrze senzory jedné sondy, pokud se
nachazi v kapitanském modu. Pokud do nékteré sondy skocil, ma k dispozici pouze senzory své primarni sondy.
Skok do primarni sondy: Rigger prebird pfimou kontrolu nad jednou sondou (viz Modus operandi).

Navrat do kapitanského modu: Rigger zakoncuje ptimou kontrolu jedné sondy a sleduje znovu status vSech
pfipojenych sond (viz Modus operandi).
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Komplexni akce

Pouziti zbramnového systému: Rigger muze stfilet pomoci jednoho zbranového systému jedné sondy (viz
Senzory fizené pouziti zbrani). Pokud rigger pfimo fidi svou primarni sondu, nemutze tuto akci provadét
s zadnou sekundarni sondou. Riggefi, ktefi jsou napojeni pres adaptér pro kontrolni rig, mohou pouzit své bojové
rezervy pouze pro primarni sondu (viz Modus operandi).

Udéleni piikazu: Rigger muze udélit piikaz jedné sondé nebo skuping sond (viz Udileni pFikazii).

Pozorovani skrze sekundarni sondu: Pokud rigger pfimo ovlada primarni sondu, musi pouzit komplexni akci,
aby mohl pouzit k vnimani senzory né¢které sekundarni sondy (jako pii volné akci pozorovani). Viz Modus
operandi.

Rizeni sondy: Pokud rigger sko¢il do sondy, mize ji ¥idit ptimo. MiiZe s ni provadét kazdou z péti standardnich
akci dopravnich prostfedki: zrychleni, brzdéni, manévrovani, narazeni a skryvani. Ma k dispozici své bojové a
kontrolni rezervy (viz Boj dopravnich prostiedkiu).

Udileni prikazi

Pokud je rigger napojen na dalkovy deck, mize ve chvili, kdy oznamuje své vlastni akce, udilet ptikazy sondam
(krok 3A, Sekvence bojového kola). K udéleni pfikazu sond¢ je zapotiebi komplexni akce.

Rigger muze udélit pouze jeden piikaz jedné jediné sondé bez ohledu na to, kolik sond jeho dalkovy deck
ovlada. Rigger sice muize fidit naptiklad fidit dvé sondy, ovSem v jedné komplexni akci mize udélit prikaz pouze
jedné z nich. Pokud ovSem dostane identické ptikazy vice jak jedna sonda (napiiklad ,,zattocte na tento cil“ nebo
,»pry¢ odsud®), miize je rigger udélit celé skupin€. Maximalni pocet sond, kterym miize rigger udilet ptikazy, je
dan stupném jeho dalkového decku (viz Sestaveni sité).

Jestlize rigger skocil do primarni sondy, fidi tuto sondu tak, jako by v ni sam jel. Nemusi vynakladat zadné
komplexni akce, aby tuto sondu ovladal, ov§em musi vynalozit komplexni akci, aby mohl davat piikazy ostatnim
sondam.

Rigger muze udilet kratké piikazy, jako ,,kruz nad touto oblasti“, ,,stfilej na kazdého, kdo projde témito dvefmi®,
,sleduj tento viiz* a dalsi. Cim presn&jsi a komplexngjsi piikaz je, tim vétsi je oviem Sance, Ze se autopilot sondy
ocitne mimo misu. Gamemaster by mé&l uréit komplexitu piikazu (na zékladé tabulky Uspé&nost dovednosti),
stanovit cilové ¢islo, sdélit ho riggerovi a dat mu moznost, aby ho preformuloval, nez ho s kone¢nou platnosti
udeli.

Hrac¢ potom provadi za sondu test porozuméni a hazi tolika kostkami, kolik ¢ini jeji autopilot, proti cilovému
¢islu, které urcil gamemaster. Pokud mu padl alespon jeden Uspéch, sonda ptikazu porozuméla a provede ho.
Cim vice uspéchti dosahne, tim vétsi ,,prostor” bude mit sonda pii provadéni pfikazu a tim inteligentn&ji ho
provede. Gamemaster muze dokonce riggerovi dovolit, aby dal sondé pokyn pro ptipad, Ze nastane udalost, ktera
je v rozporu s jejimi instrukcemi.

Pfi testech uspé$nosti pouzivaji sondy, které rigger pifimo nefidi, svilj stupen autopilota misto riggerovych
dovednosti nebo atributli. Sondy nemaji zddné rezervy kostek.

Vsechny sondy v jedné siti dalkového decku jednaji v téze bojové fazi jako rigger, at’ uz je ovlada nebo ne.
Nejprve jedna rigger a po ném vSechny sondy.
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