SEATTLE A MODERNI SEVEROZAPAD

Za dobu, ktera uplynula od podpisu Denverské smlouvy, se toho na zapadé severni Ameriky mnoho zménilo. Na
byvalém uzemi USA existuje dnes vedle n€kolika rozptylenych vnéjSich postti né€kdejSich Spojenych statt a
Kanady celé fada suverénnich stati. Dominantnimi mocnostmi v tomto regionu jsou nékteré Staty domorodych
Americant, elfi fie Tir Tairngire a vSe pohlcujici metroplex méstského statu Seattle. Tato kapitola podava
prehled o Seattlu a tichomotském Severozapadu, srdci svéta Shadowrunu.

Seattle

Jako nejvétsi mésto Severozapadu je metroplex Seattle-Everett-Tacoma posledni bastou vladni moci SKAS
v celé oblasti. Tento méstsky komplex je vyznamnym centrem obchodu se Staty domorodych Ameri¢ani, Tir
Tairngire a staty tichomotského pobtezi. Jako ostrivek SKAS uprostied mofe cizich statl se Seattle stal mistem,
kde se ve stinech rozhoduje mnoho mezistatnich a nadpodnikovych konflikt. Seattle se momentaln¢ nachazi ve
fazi ochlazovani zlovéstné valky podsvéti a v zhavé fazi jesté zloveéstnéjsi podnikové valky, a proto tento
metroplex ptedstavuje pro shadowrunnery pravdépodobné nejvynosnéjsi oblast v SKAS.

Nasledujici odstavce v kratkosti popisuji metroplex Seattle; co se zde déje, kdo taha za nitky a kde se daji najit
nejlepsi moznosti pro shadowrun.

Seattle v kostce
Pocet obyvatel: 3 000 000+

Lidé: 63 %

Elfové: 12 %

Trpaslici: 3 %

Orkové: 19 %

Trollové: 2 %

Ostatni: 1 %
Hustota osidleni: 500+ obyvatel/km?
Piijem na obyvatele: 26 000 ¥
Osob Zijicich pod hranici chudoby: 32 %
Osob s podnikovou piislusnosti: 52 %
Nemocnic: 51
Pocet nasilnych trestnych ¢inii: 18 z 1 000 ro¢né

Piijezd a doprava

Jako hraniéni mésto uprostfed ciziho ﬁzemi je Seattle ze zbytku SKAS i pfes svou zemépisnou izolaci relativné
s celym svétem. Vedle n¢j existuje jeste cela fada mensich letist. Dokonce i pro vmtrostatnl lety plati mimofadna
bezpecnostni opatfeni; pfichozim runnerim se dirazné doporucuje, aby si s sebou nebrali ilegalni vybaveni
(pokud tedy nemaji chut’ na dlouhou a nepfijemnou konverzaci s bezpeénostnimi silami letiste).

sleduji starou 5. Vn1trostatn1 dalnici. Vychodm silnice, nekdeJ51 1-90, se napojuje na I- 82/84. Navic do Seattlu
jezdi skrz uzavieny tunel magneticky vlak ze San Francisca, ktery projizdi Tir Tairngire a Selis-Sihiskou radou.
Tato linka predstavuje jediné vlakové spojeni s metroplexem pro osobni dopravu. Cesta trva piiblizné dvé
hodiny a ¢asto si ji rezervuji zaméstnanci japonskych megapodniki, kteti maji v obou méstech své obchodni
zajmy.

Dal$i moznost piedstavuje cesta po mofi jednou z mnoha obchodnich lodi nebo lodi pro pfepravu cestujicich, jez
denné pfiplouvaji do seattleského obchodniho ptistavu. Cestujici, ktefi pfijeli lodi, se musi prihlasit u ptistavnich
uradd, aby si nechali zkontrolovat a aktualizovat své cestovni dokumenty, avSak mnozi jedinci se odtud do
metroplexu vpliZi nepozorované. PaSeraci a obchodnici na ¢erném trhu jsou velmi ochotni propasovat ¢lovéka za
tu spravnou cenu do mésta.

Uvnitf metroplexu se mohou domorodci a navstévnici pohybovat pomoci vzdu$né dopravy, aut, trajekti nebo
prostiedkd hromadné dopravy.
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Vzdus$na doprava

Vétsina vétsich podnikovych a vladnich budov ma vlastni pfistavaci plochu pro vrtulniky a ve mésté ptisobi pét
k hlavnim atrakcim mésta. Vzdusné taxiky musi mit svij letovy plan schvalen od véze Sea-Tac a jsou pod
dohledem méstského a podnikového radaru. Podezielé odchylky od udanych letovych tras maji za nasledek
nejprve varovani, poté navstévu ozbrojeného hlidkového vrtulniku Lone Star.

Auta

Seattle disponuje rozsahlou a dobfe udrzovanou soustavou silnic, ktera je téméi kompletné vybavena pro provoz
elektrickych dopravnich prostredkd, jez se na dopravé podileji v nejveétsim mnozstvi. Jizda pies metroplex trva
zpravidla tfi hodiny za fidkého provozu, béhem dopravnich $picek piimétené déle.

V zapadlejSich oblastech typu Barrens je elektricka sit’ Casto poSkozend nebo nefunkéni a udrzovani silnic je asi
stejn¢ kvalitni jako zadné. Domorodci proto davaji pfi individualni pfepravé pfednost motorkam, jez jsou mensi
a snaze se s nimi vyhyba piekdzkdm. Kdo cestuje po Barrens nebo hlavnich dopravnich tepnach Seattlu v noci,
silni¢nim tsekem, na n&jz pohlizeji jako na své teritorium. Pfiméfeny uplatek miize ¢as od cCasu urCity gang
presvédéit, aby vas nechal projet; pokud to nebude staéit, budou zapotiebi tvrdsi argumenty nebo rychlé auto a
dobré ridi¢ské dovednosti, jinak se nevyhnete potizim.

Trajekty

Pfes den projizdi dvacet trajektovych ¢lund spolecnosti Seattle Ferry System podél pobiezi a mezi méstem a
ostrovy v Puget Sound. Od piistavni hrdze 66 v centru Seattlu jezdi v hodinovych intervalech trajekty do
Tacomy a Everettu. Nékteré z nich jsou s to pojmout az 50 aut; pro chodce existuje navic ne€kolik mensich
trajektli pro pfepravu osob nebo rychlé vznasedlové trajekty.

Hromadna doprava

Metro Transit Company ma na starosti sit’ vefejné dopravy v Seattlu. V celém metroplexu existuje mnozstvi
autobusovych linek, navic ma Seattle k dispozici jednokolejku, jejiz sit’ byla za poslednich sto let né€kolikrat
modernizovéna a rozsifena. Jednokolejka jezdi po nadzemni draze a jeji zastdvky se nachézeji v dilezitych
uzlovych bodech jako centru Seattlu a arkologii Renraku.

Vlada

Metroplex Seattle je rozdélen na deset okrest, z nichz kazdy spravuje starosta a okresni rada. Guvernér, jemuz
stoji po boku 21¢lenny kabinet, je zodpovédny za cely metroplex. Seattle mé& navic Kongres, ktery tvofi sto
zvolenych zéstupcl zjednotlivych okrest. Okres Fort Lewis spada pod jurisdikci armaddy SKAS a velitel
metroplexni gardy zastava tradi¢n¢ post zdejsiho starosty.

Soucasny guvernér Ivar Lindstrom ziskal tento ufad po nedavném zmizeni guvernérky Marylin Schulzové pri
samouzavieni arkologie Renraku. Je brilantnim medialnim taktikem a rad rozdmychava zivé debaty mezi mnoha
konkuren¢nimi zdjmovymi uskupenimi ve mésté. Ocekava se, ze dynamicky a oblibeny Lindstrom si v dohledné
dobé¢ svij tfad také udrzi, pokud se jeho pifedchiidkyné znovu neéekané neobjevi.

Strazci zakona

Hlavnim poskytovatelem policejnich sluzeb v metroplexu je Lone Star Security Services, ackoli t¢ém, kdo jsou
schopni zaplatit, mohou poskytnout kvalitativné vyssi bezpecnostni sluzby jiné soukromé firmy. Lone Star je
znama svym pravidlem ,,nejdfiv stilet, pak se ptat®, svou policejni praci ov§em odvadi za vétSiny okolnosti a ve
vétsing méstskych Etvrti veelku fadné. Obavané slumy jako Redmond Barrens vsak spatii tvai hvézdnych poldia
spiSe zfidka, a i tehdy pouze v t€zkém pancifi pro potlacovani nepokojti nebo v hlidkovém Citymasteru, jenz se
jezi zbranémi. Valka podsvéti, kterou mésto nedavno piestalo, piivedla Lone Star az na hranici jejich moznosti a
podle neutichajici zvésti pfemysli guvernér Lindstrom o vypovézeni smlouvy.

Ve startovnich boxech stoji uz mnoho jinych bezpecnostnich firem, které jsou pfipraveny zaujmout misto Lone
Star — pfedevsim Knight Errant Security, milovany projekt velkého Damiena Knighta z Ares Macrotechnology.
Knight Errant je jiz nyni zodpovédny za zabezpeceni fady podnikovych zafizeni ve mésté a pfivital by Sanci na
roz§ifeni svého pole plsobnosti. Personal Knight Errant je skvéle vycvicen a disponuje tim nejlep$im
vybavenim, které samoziejmé vyhodné poskytuji ostatni dcefinné firmy Aresu, jako Ares Arms. Zaméstnanci
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Knight Errant, ktefi ve svych ¢ernych uniforméch vypadaji opravdu razné a elegantné, jsou povazovani za elitu
bezpecnostnich sil, na rozdil od spise oSuntélych ,,pendrekovych fizlti* z Lone Star.

V Seattlu operuje prinejmensim dvacet dalSich bezpe¢nostnich sluzeb, od vétsich firem jako Eagle Security nebo
Hard Corps, Inc. az po mensi lokalni spole¢nosti jako Emerald City Security, Nightingale a Olympic Security.
Vétsina téchto firem si vydélava penize na zakladé soukromych smluv s mensimi podniky, jeZ si nemohou
dovolit Lone Star nebo Knight Errant.

Vramci snah Lone Star o udrzeni smlouvy pfeSel odpovédny cCinitel Lone Star Seattle William Loudon
k najimani shadowrunnerti pro akce zaméfené proti organizovanému zlocinu, které tak zcela neodpovidaji
pozadavkiim na legalitu jeho organizace. Pfed neddvnem piivedl znovu k Zivotu Stinové jezdce, oddéleni Lone
Star Seattle, specializované na utajené operace, jeZ se ma ujmout podnikovych stinovych aktivit.

Metroplexni garda Seattlu

Jako méstsky stat SKAS uprostied nepratelského uzemi spadé Seattle pod ochranu armady SKAS. Metroplexni
garda plni toto poslani v rdmci svych moznosti, které jsou ovSem silné omezené vzhledem k relativné malému
poc¢tu pouhych tii praporti a z vétsi Casti starozitnému vybaveni. Vojaci jsou zcasti profesiondlové na plny
uvazek, z¢asti zalozaci povolani na omezenou dobu, se §tabnimi a polnimi dustojniky, ktefi zahrnuji vSe od
diistojnikd armady SKAS az po osoby jmenované z politickych diivodi. Gardu mtize uvést do pohybu guvernér
nebo vykonné rozhodnuti méstské rady, akci v§ak musi do 24 hodin ratifikovat seattlesky Kongres.

Podniky

Seattle byl odjakziva oblibenym hifi§tém podniki a aktualni podnikovy konflikt k tomu jen jesté vice prispél.
Vedle takovych starousedlych megapodniki jako Mitsuhama Computer Technologies a Renraku Corporation
zam@fuji svou pozornost na metroplex stale vice ctizadostivé nové megafirmy jako Wuxing a Cross Applied
Technologies. Velkorysé dary z odkazu zesnulého prezidenta Dunkelzahna, sparované s cetnymi pozistatky
z viru podnikové valky, se ukazaly byt Grodnou pidou pro vzestup fady malych a stifedné velkych podniku.
Konkuren¢ni boj mezi lokalnimi spole¢nostmi a megapodnikovymi giganty je tvrdy a Casto se projevuje
utajenymi obchody v zadnich pokojich nebo zlo€ineckymi utoky na rivaly — ty mnohdy provadéji tymy
shadowrunnert, které se nachédzeji na vyplatni listin€ podnikt jen velmi neoficidlné.

Megapodniky

V Seattlu jsou néjakym zplUsobem zastoupeny vSechny AAA-megapodniky, at uz prostfednictvim pouze
nominalnich pobocek nebo prostfednictvim nejmodernéjSich vyzkumnych laboratofi a gigantickych
prumyslovych parka.

Ares Macrotechnology vlastni v oblasti Seattlu nékolik spole¢nosti pro lodni a vzdusnou dopravu a dcefina
spolecnost Knight Errant Security Systems poskytuje bezpecnostni sluzby pro organizace a podnikova zafizeni
ma lukrativni dil¢i smlouvy s mistni spole¢nosti Federated Boeing. Hlavni ustfedi podniku v Seattlu disponuje
nejnovejSimi bezpenostnimi a obrannymi systémy.

predmosti v severni Americe, jelikoz tento podnik ma ze zakona zakazanou obchodni ¢innost v Kalifornii a Tir
Tairngire. Pyramida Aztechnology je poznavacim znamenim Seattlu na jeho silueté na obzoru a ukryva
kancelafe a zafizeni vSech hlavnich divizi Aztechnology, mezi nimi i magickou vyzkumnou laboratof
v nejvysSich patrech. V Seattlu je dislokovan pfinejmensim jeden prapor aztlanskych ozbrojenych sil, aby stfezil
pyramidu a blize nespecifikované ,,podnikové zajmy*.

Cross Applied Technologies je na secattleské podnikové scéné relativnim novackem. V roce 2056 zacal se
stavbou své mistni pobocky. Mistni odnoz Cross Advanced Electronics vyrabi a prodava elektronicky hardware,
mezi jinymi pocitace, simsensové piechravace a nahravace. Piedsedou divize je Nicholas Aurelius, syn Leonarda
Aurelia, n¢kdejsiho predsedy predstavenstva Ares Macrotechnology a zaptisahlého nepfitele nejvyssiho $éfa
Aresu Damiena Knighta. Z14 krev mezi rodinami Knightl a Aurelit je jiz sama o sob& zarukou toho, Ze se zajmy
Aresu a Crossu v Seattlu v budoucnosti zktizi, a pravdépodobné dopomuze nékolika shadowrunnerim
k slusnému piijmu.

Sest stifbrnych a &ernych mrakodrapti na pobifezi Lake Washington tvoii hlavni severoamerické tstiedi
Mitsuhama Computer Technologies. Mitsuhama je zndm pfedevSim svymi mnohokardtovymi vyrobky
$pickové techniky a svymi tésnymi vztahy k Jakuze, ackoli ty nebyly nikdy prokazany. Skody, které si vzdjemné
zpusobily v aktualnim podnikovém konfliktu Fuchi a Renraku, pfedstavuji pro Mitsuhamu pfileZitost stat se
v oblasti pocitact a elektroniky tim, kdo bude na trhu udavat ton, a tuto piilezitost si podnik sotva necha ujit.
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Novatech, Incorporated, reinkarnace nékdejsi severoamerické odnoze Fuchi Industrial Electronics (jenz nas
opustil), je nejnovEj$im megapodnikovym hrac¢em na jevisti Seattlu. Novatech prevzal misto Fuchi v Seattlu a
bezohlednost a smysl pro obchod jeho majitele Richarda Villierse by mohly v nejblizs§i budoucnosti posunout
podnik jesté vice dopiedu. Novatech Seattle pfedstavuje pro podnik branu k tichomoiskému pobiezi a do Asie,
kde je mozné vydélat jesté hodné penéz. William Ager, nékdejsi ,,spravce zvlastnich zdrojiu* u Fuchi, nastoupil u
Novatechu, a fika se, Ze najima velké mnozstvi shadowrunnerti, aby podpofil zajmy podniku v Seattlu.

Starobyly a ctihodny podnik Renraku Corporation mél své prsty v seattleském trhu vzdy, i kdyz utrpél tézké
rany jednak diky porazkam v podnikové vélce, jednak diky tajemnému samouzavieni své perly v koruné, zdejsi
arkologie. Jelikoz mohl Renraku diky pratelskému prevzeti spolknout tetinu Fuchi, zachranilo ho to pied dalSim
sestupem na podnikovém potravnim fetézci, a nyni se pracuje na tom, aby podnik co mozna nejdiive znovu
ziskal kontrolu nad arkologii.

Saeder-Krupp Corporation, nejvétsi megakoncern na svété a oblibenad hracka svého majitele, velkého draka
Lofwyra, nema v Seattlu zadnou vlastni pobocku. Mnohé malé lokalni tovarny a firmy ovSem patii dcefinym
firmam Saeder-Krupp a podnik provozuje ve mésté nckolik kancelafi, jez zdsobuji informacemi ustfedi
v Némecku. Jelikoz byl Saeder-Krupp vykazan z Tir Tairngire a Kalifornie, pfedstavuje Seattle nejdulezitejsi
,»odposlouchavaci post* na severoamerickém tichomoiském pobitezi.

Dvé véze z oceli a polarizovaného skla skryvaji kancelare seattleské pobocky Shiawase Corporation, ktera ma
na tichomotiském Severozapadé prsty ve hfe na mnoho zptsobid. Shiawase se siln¢ angazuje v Seattlu, od fizni
jaderné elektrarny v Redmondu pies stavebni projekty pro metroplexni vladu az po silné expandujici
biotechnologickou divizi. Intenzivni vnitini boje v ramci Shiawase vedou Casto k shadowruniim jedné ¢asti
podniku proti jiné. Poté, co Shiawase mohl pfednedavnem pohltit tietinu Fuchi, tlaéi se silné na kyberwarovy trh
a vSechny projekty, na nichz se v Seattlu pracuje, se povazuji za pfisné tajné.

Wuxing, Ine., podnik z Hongkongu, ktery se pfed kratkym ¢asem vysvihl mezi megapodniky, mezitim pfevzal i
dilezitou roli v Seattlu. Wuxing je stale vice a vice aktivni v ekonomice a politice Seattlu a prosazuje alianci
mezi metroplexem a staty s pfistupem k Tichému oceédnu, jako je Hongkong, Korea, Singapur, Rusko a dalsi
oblasti mimo vliv Japonska. Tim si Wuxing neziskal zrovna oblibu u svych japonskych megaspoluhraci a mnozi
znich by radi vidéli Wuxing znovu na dné. Wuxing zatim renovuje své seattleské hlavni ustfedi a provadi
v metroplexu agresivni program zaméstnanosti.

Yamatetsu Corporation, ktery svou nékdejsi roli novacka mezi megapodniky mezitim postoupil jinym, se
dostal nedavno do svétla ramp, kdyz vesel ve znamost presun hlavniho podnikového ustfedi z Japonska do
ruského pfistavu Vladivostok. Yamatetsu, ktery je znam jako jediny japonsky koncern pfiznivé naklonény
metalidem, tuto povést velmi rychle zuzitkoval a bleskové zaméstnal v Seattlu mnozstvi metalidi. Nenadaly
odchod z Japonska rozdmychal u nékterych konzervativnéjsich zaméstnancti hlubokou nespokojenost, a tim vedl
k boji 0 moc v ramci podnikové infrastruktury.

Mistni podniky

Seattleské lokalni podniky sahaji od giganta vzdu$né dopravy Federated Boeing, nejvétsiho zaméstnavatele
v metroplexu, az po vicevrstevny Brackhaven Investments, ktery patii nc¢kdejSimu kandidatovi na tufad
prezidenta SKAS Kennethu Brackhavenovi, zatvrzelému konzervativci s protimetalidskymi vrtochy, jez zavanéji
rasismem. Dalsi dileziti hraci na scéné Seattlu jsou Global Technologies, Inc., maly podnik vyrabéjici Spickovou
techniku, ktery se specializoval na simsens a softdovednosti; MegaMedia, nejvétsi seattlesky producent simsensu
s napojenim na vétsSi hollywoodska studia jako Amalgamated Studios a Virtual World-Disney; Mickrodeck
Industries, vyrobce levného pocitacového hardwaru a softwaru, ktery uzaviel lukrativni licenéni dohodu
s Mitsuhamou; Pacific Rim Communications, ktery provozuje RTS Seattlu; Telestrian Industries, konglomerat,
jehoz majitelé sedi v Tir Tairngire a ktery ma prsty témét ve vSech zhavych technologickych oborech; Universal
Omnitech, vlastnik biowarovych patentli, které podniku ro¢n€ vynaseji vice nez miliardu nujend; a VisionQuest
Entertainment, simsensova produkéni spolecnost, ktera az do jeho pfed¢asného odchodu patiila velkému drakovi
Dunkelzahnovi.

Seattle ve stinech

Stejné jako kazdé jiné velkomésto ve svété Shadowrunu ma i Seattle své temné dno, kde ziji, pracuji a umiraji
lidé na okraji spolecnosti. V seattleském podsvéti se to hemzi aktivitou, at’ uz se jedna o runnerské tymy na
volné noze, gangy nebo zloCinecké syndikaty. S trochou chytrosti a Stésti se da v této pulsujici smési
paSerackych pristavi,, hracskych doupat, nevéstinci a ilegalnich obchodti skvéle prospivat; jini se snazi
jednoduse prezit dalsi den, nepovsimnuti §éfy syndikatd nebo ¢asto brutalnimi gangy, které hledaji vzruseni.
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Mafie, Jakuza, triady a kruhy Seoulpy, nejrozsahlejsi syndikaty, jez operuji v Seattlu, udrzuji pfi zivoté stinovou
ekonomiku. Mnohé z nich pouzivaji mistni gangy k vymahani vypalného nebo k distribuci ilegalniho zbozi typu
BTL, coz ptilezitostné vede ke krvavym valkam band.

Mafie

La Familia ma v Seattlu dlouhou historii, kterd zacala ovladnutim dokti a oborti. Od té doby pronikla témét do
kazdého predstavitelného zloCineckého femesla a dokazala si svou mocenskou pozici uh4jit i pies neustalé
konflikty s Jakuzou a prilezitostné boje o moc ve vlastnich fadach. Souc¢asnym donem v Seattlu je Maurice Bigio
a rodina Bigii ma mafidnské aktivity téméf v celém metroplexu pevné v rukou. Velkou c¢ast penéz vydélava
paSovanim a vymahanim vypalného v tacomskych docich a prosttednictvim pijcek ma prsty v mnoha mistnich
firmach. Dalsi dilezité postavy v seattleské Mafii jsou Rowena O’Malleyové, dcera posledniho dona a hlava
rodiny Finniganti, a Vince ,,Poc¢tai* Ciarniello, Istivy stary capo rodiny Ciarniellt.

Jakuza

Jakuza zacala se svymi operacemi v Seattlu na pfelomu stoleti, kdyz do meésta dorazila spolu s posilenymi
japonskymi megapodniky. Jakuza zlstala ve spojeni s témito podniky po nékolik let, dokud syndikat nevzrostl
natolik, ze ve zdejSim regionu zalozil nové klany Jakuzy. Slety se stala nejmocnéjSim syndikatem na
tichomotském Severozapadé, ktery se Casto pousti do kiizku s Mafii a neustale rozsifuje své pole ptisobnosti,
odhlédneme-li od né&kolika gistek, které nafidila nejvyssi mista v Japonsku. Hanzo Sotozumi, soucasny
ctizadostivy ojabun Seattlu, vyhlasil pied kratkym ¢asem nezavislost své organizace na japonském vedeni, coz
dava tusit hrozici stinovou valku mezi Jakuzou v Seattlu a ve zbytku svéta.

Triady

Cinské syndikaty, znamé pod oznacenim triddy, jsou novymi arivisty v podsvéti Seattlu. Ovladaji Hongkong a
velkou &ast Ciny, maji oviem zajmy po celém svété. Seattleské triady, obzvlasté Zluty lotos, Osmdesat osmicky
a Oktagon, vézi hluboko v paSerackych obchodech a dodavaji hlavné drogy, ¢ipy, zbrané apod. Jejich lukrativni
paseracké aktivity z nich ucinily velkého konkurenta Mafie a Jakuzy; boje mezi pasSeraky, patficimi k riznym
syndikattim, jsou zatim skoro na dennim potadku.

Triady nedavno vyrazné pronikly na trh s BTL tak, ze prodavaji takzvané kong-¢ipy, laciné hongkongské kopie
drazsich ¢ipt BTL, které distribuuji Mafie a Jakuza. Kong-Cipy pozvolna dobyvaji trhy ostatnich syndikatd, coz
je samo sebou necini zrovna §tastnymi.

Kruhy Seoulpy

Seattle je rodistém kruhid Seoulpy, které vznikly ve 40. letech 21. stoleti po brutalnich ¢istkach v Jakuze z jejich
korejskych ¢lend. Kruhy jsou nezndmym faktorem seattleského podsvéti; jsou malé, dobie organizované a maji
vzdy své vlastni plany a cile. Nékdy pracuji spole¢né, jindy je déli svéty. Mnohé z nich maji styky s mensimi
mistnimi gangy, které pro né zafizuji ilegalni obchody vseho druhu, od distribuce BTL pies prostituci po
vydirani. Nejdulezitéjsi kruhy zahrnuji kruh Choson, nejvétsi v Seattlu; kruh Komun’go, zndmy svym rozsahlym
pouzivanim magie; a kruh Tartarus, ktery se specializoval na pasovani télesnych soucasti.

Diilezité gangy

Seattle nazyvaji svym domovem cetné gangy nejriznéjSich velikosti, od téch, které jsou dostatecné
centralizované a velké, aby se jiz daly povazovat za minisyndikaty, po malé, ale brutalni gangy prahnouci po
vzruSeni, které terorizuji seattleské dalnice. K nejvétsim a nejmocnéj$im gangiim v Seattlu patii Ancients,
Cutters a Merlyns.

Ancients jsou Cisté elfi motogang, ktery ma odstépné skupiny skoro ve vSech severoamerickych velkoméstech.
Kontroluji paseracké trasy mezi Seattlem a tirskymi mésty Salem a Portland a vedle toho se zabyvaji mensimi
operacemi s vypalnym apod. Cutters, ktefi jsou znovu na vzestupu poté, co pred péti lety seattleska odnoz témet
kompletné zanikla, jsou strukturovani po podnikovém vzoru a pohliZeji na sebe samé jako na podnikatele. V
soucasné dobé¢ rekrutuji nové ¢leny a doufaji, ze znovu dosdhnou svého nékdejsiho poctu a sily. Aktivity Cutters
sahaji od paSovani a vydirani ptes prodej drog a ¢ipl az po unosy a bezpecnostni praci na volné noze. Merlyns,
nejveEtsi a nestarsi kouzelnicky gang v Seattlu, pouzivaji svou magii téméf vyluéné ve sluzbach Mafie.
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Lékarska péce

Kazdy, kdo pracuje ve stinech, od nes$tastného runnera, ktery si pfivodil otravu olovem, az po pouli¢niho
samuraje, ktery si chce nechat instalovat nejnovéjsi kyberwarovou hracku, bude diive ¢i pozdéji potiebovat
sluzby dobrého 1ékate. V Seattlu funguje vice nez padesdt nemocnic a klinik, a i kdyz vétSina z nich pozaduje
pred zapocetim oSetfovani piedlozeni platného SIN, piesto existuji v mnoha téchto institucich 1ékari, ktefi jsou
vice nez ochotni za spravnou cenu nakratko zapomenout na pravidla. Nékteti 1ékatfi provozuji vedle toho
takzvané stinové kliniky, aby se postarali o pacienty se ,,specialnimi potfebami® (a patficné tlustymi kreditnimi
halkami).

svymi udernymi a téZce vyzbrojenymi zachrannymi tymy, které vyzvedavaji klienty DocWagonu
z nebezpecnych situaci, napt. ptestielek nebo pouli¢nich bitev, av§ak provozuje rovnéz nékolik klinik v mnoha
méstskych ctvrtich.

Vedle nemocnic nabizi Seattle jesté celou fadu legalnich a ilegalnich bodyshopti. Posledné jmenované nejsou
zdaleka tak puntickaiské jako ty prvni co se zakaznikl tyce, a diky tomu se mezi jejich pacienty fadi mnoho
shadowrunnerd. Zakroky jsou vSak na vlastni nebezpe¢i. Nékteré bodyshopy a dokonce i uznavané kliniky a
nemocnice pry podle zvésti prodavaji ¢asti tél paserakiim organt.

Zpravodajstvi

Seattle je stale lacny po titulcich a mistni zpravodajské sluzby zarputile bojuji o informace. Pracovat pro
zpravodajskou agenturu nebo ji prodavat informace muize byt pro runnera dobrym vedlejsdkem, i kdyz nékdy
také trochu riskantnim. Lidé, ktefi maji co skryvat, nejsou obvykle pfili§ Zhavi na to, aby se jejich tajemstvi §ifila
pies trideo po celé zemi, a Casto sahaji po extrémnich opatienich, aby jejich tajemstvi zistala tajemstvimi.

Nezavisld informacni sit’

Nezavisla informaéni sit’ (Independent Information Network, IIN) je celosvétova organizace, jejiz reportéfi a
¢muchalové prodavaji svij materidl zpravodajskym vysilanim po celé planeté. Reportéry IIN piekonavaji
v povésti nejlepsich hledact Spiny pouze slidilové z NewsNetu. IIN je vylu¢né ve vlastnictvi metalidi, coz je pro
organizaci vyhodné pii jednani se zdroji informaci z takovych mist, jako je Or¢i podzemi, elfi enklava Taristar
nebo seattlesky elfi okrsek. IIN a jeji spolupracovnici jiz obdrzeli nesetné vyhrizky smrti od militantnich
lidskych rasistickych skupin.

Runner si mize piilezitostné piijit na pékné penize, pokud podporuje ¢muchala z IIN pfi hledani dukazu a fakt
pro né&jakou story. Dobry decker najde vzdy praci, pfi niz bude muset vyzvidat v podnikovych systémech nebo
vladnich hostech. Séfredaktorka ma mit idajné k dispozici platkovy fond, z néhoZ najimé runnery, aby udélili
lekci uskupenim, ktera si néco zacnou s IIN. INN je také vzdy $tédrym zdrojem cennych zlatadat; rozpracované
reportaze, soubory s citlivymi fakty, pritézujici trideonahravky a dalsi véci mohou stat spravného zakaznika
znaénou ¢astku penéz, zejména tehdy, pokud vSechny existujici kopie zahadnym zpiisobem zmizi.

NewsNet

NewsNet je nejvetsi nezavisla zpravodajska sit’ na celém svété. Neni ve vlastnictvi ani pod kontrolou Zadného
megapodniku a je znama tim, Ze si bere na musku kazdého. Cmuchalové z NewsNetu jsou mistry ve starobylém
a ctihodném uméni tvorby senzaci a investigativniho zurnalismu. Plati velmi dobfe za tipy na zhavé story,
zejména z vnitiniho svéta podnikd. Runner by si ale mél peclivé rozmyslet, co prodava. NewsNet své zdroje
neprozrazuje, ale megapodniky si ¢asto daji pozoruhodnou namahu, aby vystopovaly lidi, ktefi mnoho mluvi, a
umlcely je.

KSAF

Podle vzhledu je KSAF pouze maly nezavisly triedovysilac. Zda se vSak, Zze spolupracovnici KSAF maji
neuvéfitelny ¢ich a neustale se jim dafi zachycovat zive dilezité udalosti jednadvacatého stoleti. Dodnes nikdo
nevi, jak mohou védét, které udalosti se vyplati zachytit jejich kamerami a vysilat je v metropelxu a po celé
severni Americe.

Trideopirati

Seattle v zadném ptipadé netrpi nedostatkem lidi s trideokamerou a nutkanim ukazat masam ,,pravdu®, at’ uz je
to jakakoli jeji verze. Mnozi z téchto piratd sleduji osobni potfeby, zatimco jiné zajimaji pouze penize a za
poplatek zprostiedkovavaji prenosy ilegalnich potadi jako show smrti z Aztlanu.
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Kmenova izemi a dalsi oblasti

Seattle je obklopen cizimi staty, jejichz postoj k metroplexu saha od nedobrovolného trpéni az po kypici
nepratelstvi. Mezi sousedy Seattlu patii mezi jinymi Seli$-Sihiska rada, Cims§jan, ktery se odtrhl od Stata
domorodych Americant, a elfi stat Tir Tairngire.

Selis-Sihiska rada

Selis-sihiska (S-S) rada zahrnuje podstatnou ¢ast nékdejsich stati Washington a Idaho, stejné jako velky kus
toho, co kdysi bylo Britskou Kolumbii, véetné Vancouveru. Nastésti pro Seattle pohlizi S-S rada na metroplex a
SKAS spise lhostejné nez nepratelsky. Dokud si Seattle dokaze udrzet své problémy uvniti vlastnich hranic,
nechava S-S rada plex v klidu. Jako hlavni dodavatel energie pro Seattle ma S-S rada v ruce dilezity natlakovy
prostiedek na metroplex; pokud by mél n€kdy podnik Gaeatronics Corporation odmitnout podporu infrastrukture
Seattlu, znamenalo by to pro mésto t€zkou ranu.

Selis-sihiska rada sestdva z nckolika vétSich kmenti, z nichz dva jsou pfevazné metalidské. Jednotlivé kmeny
ovladaji vzdy své vlastni regiony uvnitf statu a jsou vedeny kmenovymi nacelniky. Kazdy kmen vysila jednoho
zastupce do shromazdéni S-S rady, které uréuje politiku celého statu.

vvvvvv

SeliSové

Pievladajici rasa: lidé

Teritorium: pfevazna ¢ast uzemi jizné a zapadné od Puget Sound

Nacelnik: Harold Sedy Medvéd

Vrchni §aman: Skakajici Losos

DiileZita hospodaiska odvétvi: energeticka produkce, rybolov a cestovni ruch

Seligové, zakladatelé a majitelé Gaeatronics Corporation, jsou technicky nejvyspélejsim kmenem v S-S rads.
Gaeatronics patii fuzni jaderna elektrarna, ktera zadsobuje energii velkou Cast Seattlu, stejn¢ jako solarni a vétrné
elektrarny na celém tizemi S-S rady a geotermalni zdroje energie podél Kaskadového vulkanu. Ekonomicky,
politicky a technologicky know-how Selist vedl k tomu, ze v radé dominuji, coz ostatni kmeny jako Makahové
nebo o néco chudsi Kaskadovi orkové nevidi zase az tak radi. Vcelku vSak Selise jejich sousedé respektuji.

Sinsearachové

Pievladajici rasa: elfové

Teritorium: jihozapadné od Seattlu, véetné Mount Rainier

Nicdelnik: Gillian Ranni Pisen, kojoti Samanka

Vrchni mag: Ryan Vysoké Celo

Diilezita hospodaiska odvétvi: piirodni lesni produkty, uméleckd femesla, cestovni ruch a chov domacich
zvitat

Kmen Sinsearachti sestava hlavné z elft, ktefi se uchazeli o pfijeti do SDA poté, co Nejvyssi kmenova rada
vetejné pozvala vSechny metalidi na kmenova tizemi. Mnozi z ptivodnich pfislusniki kmene byli ,,bledé tvare®,
elfové neindianského piivodu, kteii se rozhodli pro kmenovy zptisob Zivota. Casem doglo k rozkolu mezi k elfy,
ktefi cht&li zistat v SDA, a témi, kteii se obavali, Zze S-S rada bude metalidi znevyhodiiovat. Nakonec se kmen
rozpadl na Sinsearachy a Cénesté, ,,opusténé* elfy. Cénesté prerusili vSechna pouta se Selis-Sihiskou radou a
kdyZz v roce 2035 zalozili Tir Tairngire, pozvali dalsi elfy, aby se pfestéhovali do jejich statu. Vztahy mezi
obéma staty jsou chladné, i kdyz mezi Sinsearachy maji existovat skupiny, které maji Gzké vazby na své
bratrance v Tir Tairngire.

Sinsearachové velmi dbaji na zivotni prostiedi a se svou technologii se snazi zasahovat do pfirody co mozna
nejméné. Ziji z biologického zemédélstvi a lesnictvi, tradi¢nich uméleckych femesel a turismu v Kaskadovém
pohoti.

Makahové

Pievladajici rasa: lidé

Teritorium: severozapad poloostrova Olympic
Nacelnik: George Vigvamovy Kil

Vrchni $aman: Cerna Vydra

Diilezita hospodaiska odvétvi: lesnictvi
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Makahové ovladaji severni cip poloostrova Olympic, kde se nachazeji rodné lesy a n¢kdejsi namoini zékladny
USA, které stale vyuziva S-S rada. Navic ovladaji opérny bod pro ponorky Trident a nékolik dalich zafizeni
nékdej$iho namoinictva Spojenych statil, coz z nich ¢ini diilezity faktor v obranné siti S-S rady a poloostrova.
Makahové ziji predevS§im z dfevozpracujiciho primyslu. Kmen dopravuje pokacené stromy, papir a dalsi
vyrobky ze dieva po vodé do Seattlu a Vancouveru, odkud se dale dostavaji do celého Tichomofi.

Kaskadové vrany

Pievladajici rasa: lidé

Teritorium: pfevazna ¢ast izemi vychodné od Seattlu az po Kaskadové pohoti

Nadelnik: Frederick Orli Oko

Vrchni §$aman: Rudéa Buvolice

DiileZita hospodaiska odvétvi: chov hovéziho dobytka a koni, rostlinna vyroba, lodni doprava

Kaskadové vrany podporuji navrat k tradicnimu zptisobu Zivota Indianti a vyhnani vsSech ,,cizincd* z oblasti
Severozapadu, vcetn¢ Seattlu. NaStésti pro metroplex byly navrhy kmene na pievzeti Seattlu dosud vzdy
odmitnuty shromazdénim, které nema na poruseni Denverské smlouvy zajem, jelikoZ po feSeni volaji naléhavejsi
vnitfni problémy.

Kaskadové vrany ovladaji Vancouver, nejvétsi piistav S-S rady. Metroplex Seattle je nejvétsim konkurentem
Vancouveru; kontrolou obou mést by kmeni do klina spadla veskera lodni doprava v tomto regionu. SeliSové a
Makahové jsou proti tomu, jelikoz davaji prfednost zdravé konkurenci a dalsi vyvozni moznosti pro své zbozi.
Rivalita téchto dvou zajmovych skupin se Casto projevuje ve stinech Seattlu, kde se Kaskadové vrany nékdy
pokousi sabotovat seattleskou lodni dopravu, zatimco ostatni kmeny chtéji praveé tomu zabranit.

Kaskadovi orkové

Pievladajici rasa: orkové

Teritorium: mala oblast v Kaskadach severné od Vychodni silnice do Seattlu

Néacdelnik: Pawl Zarostly Vrch (troll)

Vrchni §aman: Scink (ork)

Diilezita hospodaiska odvétvi: chov ovci, hornictvi a pasovani

Kmen Kaskadovych orkl sestava z vétsi casti z orkd, trolld a nékolika trpaslik a lidi z Kaskadovych vran.
Kmen se osamostatnil brzy po zalozeni SDA a vyznacil si v horach své vlastni teritorium, kde pfislusnici kmene
chovaji dobytek a provozuji dolovani. Kaskadovi orkové jsou vuéi ,,posvatné Zemi“ méné citlivi a provozuji
n&kolik dalnich zatizeni, ktera zfetelnd pokulhavaji za béZnym standardem Zivotniho prostiedi v S-S radé. Vedle
toho si kmen vydélava jesté néjaké penize prodejem strojove vyrabéného ,,rukodélného® tovaru.

Velka cast blahobytu tohoto malého kmene pochdzi z podpory paSerakt, ktetfi na své cesté za do Seattlu
prochézeji Kaskadami. Teritorium Kaskadovych orkii plati za cestovni stanici paserakil s técky, ktefi dopravuji
svlij naklad ze Seattlu do Denveru a dale na jih a vychod. Ostatni kmeny se rozhodly pfivirat nad témito
aktivitami ob€ o€i, protoze paSované zbozi smétfuje hlavné do Seattlu a ne na kmenova tizemi.

Kontakty s Kaskadovymi orky se mohou ukazat jako napomocné, pokud ¢lovek hleda diskrétni moznost dopravy
z a do Seattlu. N&ktefi paseraci piepravuji za spravnou cenu i pasazéry a Kaskadovi orkové vétsinou védi, koho
je tieba oslovit.

Vancouver

Vancouver leZi v usti Frasierovy feky do Tichého oceanu a pro Seli§-Sihiskou radu je ,,branou na Dalny Vychod*
Hongkongu a do mést v celé tichomotské oblasti se vyvazi dievo, ryby, ropa a potraviny. Kaskddové vrany se
staraji o to, aby Vancouver zistal Cisty, bezpecny a hezky, zkratka pfikladnym rdjem moderni indidnské
civilizace.

Pod lesklym povrchem se vSak nachéazeji i ve Vancouveru stiny. Podnikové zajmy ve mésté maji sviij odraz
v mnoha stinovych aktivitach, které maji za cil o krok ptedstihnout konkurenci ve vancouverské lukrativni lodni
dopravé, coz je také oblibené pole pisobnosti zlo¢ineckych syndikati. Triady jsou ve Vancouveru obzvlasté
¢inné a maji prsty ve vétSiné lodnich nakladi, které pfichazeji z Hongkongu. Mésto je navic posledni
severoamerickou zastdvkou na vynosné paSeracké cesté ze Seattlu pres AljaSku na Sibif, do Ruska a
Vladivostoku, pies Cim§jan a Athabaskou radu. Kromé toho se do Vancouveru doddva mnoho ilegalniho zbozi,
jez se pak vydava na cestu do Seattlu.
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Kaskady

Kaskadové pohoti prochazi izemim Seli§-Sihiské rady a opisuje oblouk kolem Seattlu pfes zemi Sinsearachu az
do Tir Tairngire. Diky krase berouci dech jsou Kaskddy vyznamnym zdrojem piijmii SDA, protoze se sem
vydava mnoho vyletnikl, tabornikii a dalSich turistd. Pro poncékud stinovéjsi jedince ptedstavuji Kaskady
diilezitou paserackou trasu z a do Seattlu pro téZce nalozena técka plna ilegalniho zbozi.

Selis-Sihi a elfové z Tir Tairngire pohlizeji na Kaskady jako na dilezitou spiritudlni a magickou lokalitu,
predevsim diky stale jesté aktivnim sopkam, které znovu probudil k Zivotu Velky tanec duchd. Mnozi S§amani
maji v téchto horach sva sidla mediciny a ritudlni mista. Navic jsou Kaskddy domovem pocetnych druhi

probuzenych rostlin a zvitat, stejné jako mocnych duchi ohné.

Cims§jan

Cimsjan se oddélil od Stati domorodych Ameri¢ant v roce 2037 a od pocatku své nezavislosti je fizeny pevnou,
konzervativni, antianglosaskou vladou. Velky nacelnik Deborah Jim vladne zemi jiz vice nez dvacet let.
Cimsjanské obyvatelstvo sestava kompletné z Indianti, hlavné z pfislusniki kmend Cimsjan a Tlingit. Mala
mensina nalezi ke kmenim Haida a Kwakiutl, se kterymi vétSinové kmeny zachazi jako s ob¢any druhé tiidy.
Systematicky utlak vedl k zalozeni militantnich skupin jako Haidské4 narodni fronta a Bratrstvo dlouhého domu,
které se pokousi prosadit své cile teroristickymi prostfedky.

Cimsjanské zédkony jsou opravdu tvrdé a vétSina zloCinct je trestana otroctvim (nebo ,,nucenou sluzbou®, jak to
Cims§janci radi nazyvaji). Policie ma polovojensky vycvik a ¢asto pouziva armadni zbran¢ a vybaveni.

Cimsjan ziskava penize diky t€Zb¢ dieva a hornictvi. Na rozdil od vétSiny kmenovych zemi nedba Cimsjan ptilis
na ochranu zivotniho prostfedi; myceni a bezohledna tézba jsou na dennim potfadku. Nejvétsim neoficidlnim

vvvvvv

vvvvvvv

ze celé fada Clent cim§janské vlady mtize docela dobie vyzit z toho, ze se ve spravnou chvili diva jinam.

Tir Tairngire

Tir Tairngire, coz v fe€i elfti sperethielu znamena tolik co ,,zemé zaslibena“, zahrnuje pfevaznou ¢ast nékdejsiho
statu Oregon, stejné jako ¢asti Washingtonu a Kalifornie. Ackoli ptivodni obyvatelstvo Tir Tairngire pochéazelo
z kmentl tichomoiského Severozapadu, pozdéji, kdyz zde bylo pfislibeno bezpecné utoCisté pro metalidi ze
vsech statll a narodd, se do ,,zaslibené zemé* prist¢hovalo znacné mnozstvi elfii a o néco méné piislusnikd jinych
metaras. Mocny pfiliv metalidi posilil domnénku, Ze Tir Tairngire je zemi magie. Tir Tairngire vladne Prvni
knize Lugh Surehand s podporou Rady knizat. V této rad¢ je patnact mist, ktera jsou z vétsi ¢asti obsazena elfy,
pricemz jedno kieslo vlastni rovnéz velky drak Lofwyr. Hranice Tir Tairngire jsou prakticky uzaviené; pifisné
zékony o prist€éhovalectvi se striktné dodrzuji a vzacné vystavena navstévnicka viza dostavaji vétSinou elfové.
Hranice zemé jsou dobie stfezeny nejmodernéjsi technikou, mocnou magii a (pokud lze vétit zvéstem) vSemi
druhy paranormalnich bytosti. Pouze malému poctu jedincti se zdafi ilegalni pfechod hranic. Kdo je pfi tom
pfistizen, dostane drogu provadéjici vymaz paméti a je vysazen mimo statni hranice. Od zavrazdéni prezidenta
Dunkelzahna jsou hranice dokonce jesté nepropustné;jsi.

Elfi stat udrzuje obchodni vztahy se seattleskym metroplexem. V roce 2050 podepsala guvernérka Seattlu
s Radou knizat obchodni smlouvu, ktera uéinila ze Seattlu ustfedni prekladisté zbozi z Tir Tairngire, které odsud
putuje do SKAS a zbytku svéta. V roce 2054 podepsala Rada knizat dohodu, ktera navic udélala ze Seatllu
nevhodny pohyb zboZi z a do Tir Tairngire a ovladat ne zrovna maly dil seattleské ekonomiky. I kdyZz néktefi
maji obavy zpravoplatného pievzeti Seattlu ze strany Tir Tairngire, pfesto pfedstavuje Seattle skvélou
naraznikovou zénu mezi stitem elfi a zbytkem svéta a navic misto, kam mitize Tir Tairngire vykazat své
nezadouci obyvatele.

Portland

Diky své poloze se Portland t&si jedine¢né pozici v ramci Tir Tairngire. Mésto lezi na hranici se Staty
domorodych Americ¢anti a je od zbytku zemé& oddéleno Portlandskou zdi. Portland je jedinym mistem, kam
mohou vstoupit nav§tévnici Tir Tairngire, aniz by se museli vystavit neddvéfivé prohlidce ze strany ufadu pro
pristehovalectvi. Diky tomu je Portland pro Tir Tairngire branou do svéta.
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Meésto se nachazi pod upravenym valecnym pravem a je spravovano vojenskym tribunidlem a Radou knizat.
Policie se mize t&Sit z armadni vybavy a vycviku a deset metrii vysoka Portlandska zed’ je chranéna nejnovéjsi
zabezpecovaci technikou. Piisné stfezeny Kralovsky pahorek, kde Ziji a ptisobi knizata Tir Tairngire, lezi piimo
vné zdi a je spojen s méstem Branou zapadajiciho slunce.

Portlandské stiny jsou hluboké a temné. Runnefi, kteti si v nich chtéji vydélavat na zivobyti, musi ovladat své
femeslo dostatecné dobie, aby se dokazali klidit z cesty ochrannym oddiltim Tir Tairngire a mistni policii, které
jsou dokonce o hodné paranoidnéjsi a brutalnéjsi nez obavani fizlové ze seattleské Lone Star. Ve stinech Seattlu
se vSak da také najit plno pracicek, které maji co do ¢inéni s Tir Tairngire. Elfi stait ma v Seattlu rozmanité
zajmy, legalni a méné legalni, a zna fadu moznosti, jak dovniti a ven propaSovat lidi i zbozi.
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