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GURPS
Deník postavy
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Deník postavy k českému vydání GURPS( – Základní pravidla. Copyright ( 1989 Steve Jackson Games Incorporated. All rights reserved.

GURPS
Deník postavy

Jméno: Robin z luk



Deník postavy k českému vydání GURPS( – Základní pravidla. Copyright ( 1989 Steve Jackson Games Incorporated. All rights reserved.
Jméno: Robin z luk	 Hráč:	


Popis: 185 cm, 65 kg, čistá pleť, zrzavé vlasy		


Rasa: Člověk		





Datum tvorby





Pořadí





Nevyužité body





Bodů celkem


100





SL	11





Výdrž





OB	14





IQ	13





ZD	11





ŠKODY


Úder:	1k-1	


Mách:1k+1	


Kop:	1k-1	


		





Ztracené životy








Pohyb





Plavání





Základní rychlost


6,25


(ZD+OB)/4





pohyb


6


Zaokr. dolů

















	naložení	Pohyb





Žádné (0) = SL		11			6	


Lehké (1) = 2xSL		22			5	


Střední (2) = 3xSL		33			4	


Těžké (3) = 6xSL		66			3	


V. těžké (4) = 10xSL		110			2	
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zbroje





�
Hlava�
Trup�
Paže�
Nohy�
Ruce�
Chodidla�
VŠE�
�
PO�
0�
0�
0�
0�
0�
1�
0�
�
OPŠ�
0�
0�
0�
0�
0�
1�
0�
�
Ostatní PO


Štít:  


�
Ostatní OPŠ�
�






Aktivní obrana�
�
Úhyb


6


= Pohyb�
kryt zbraní


7(nůž)


Zbraň/2�
kryt štítem


x


= Štít/2�
�






Výhody, nevýhody a zvláštnosti





Výhody:�
�
�
Vnímavost +2�
�
�
Noční vidění�
�
�
�
�
�
Nevýhody:�
�
�
Strach z hmyzu�
�
�
Z ruky do huby (1/2 běžného bohatství)�
�
�
Hamižnost�
�
�
�
�
�
zvláštnosti:�
�
�
Miluje drahé kameny�
�
�
Říká o sobě, že je půlelf�
�
�
Nemá rád autority�
�
�
Má rád kočky�
�
�
Nemá rád města ale je jimi fascinován�
�
�
�
�
�
Neumí číst!�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�






dovednosti	Bodů	Úroveň





Atletické dovednosti:�
�
Akrobacie	2	13�
�
�
�
Bojové dovednosti:�
�
Nůž	4	16�
�
Vrh nožem	1	14�
�
�
�
Řemeslné dovednosti:�
�
Klenotník	2	12�
�
�
�
Sociální dovednosti:�
�
Obchodování	2	13�
�
Přesvědčování	2	13�
�
�
�
Zlodějské/špiónské dovednosti:�
�
Nenápadnost	4	15�
�
Otevírání zámků	2	13�
�
Vybírání kapes	2	13�
�
Znalost ulice	4	14�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
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�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�






shrnutí	Celkem bodů


Atributy:		95	


Výhody:		20	


Nevýhody:		-35	


Zvláštnosti:		-5	


Dovednosti:		25	


celkem		100





příběh postavy�
�
�
�
Vesnické dítě hledající bohatství ve velkém �
�
městě.�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�






Zbraně a dovednosti se zbraněmi


	Škody


Zbraň	Druh	Množství	Dosah	SL	Pozn.	Kryt	Body	Úroveň


Velký nůž	Sek	1k-1	B,1	-		7	4	16	


	Bod	1k-1	B	-					


Dýka	Bod	1k-2	B	-		7	4	16	


																											





poznámky�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�

























































tabulka rychlost/vzdálenost





Modifikátor za rychlost/vzdálenost�
Modifikátor za velikost�
Délková hodnota (vzdálenost nebo velikost)�
Rychlost (km/h)�
�
�
�
�
�
�
+15�
-15�
7 mm�
�
�
+14�
-14�
10 mm�
�
�
+13�
-13�
15 mm�
�
�
+12�
-12�
20 mm�
�
�
+11�
-11�
30 mm�
�
�
+10�
-10�
45 mm�
�
�
+9�
-9�
70 mm�
�
�
+8�
-8�
100 mm�
�
�
+7�
-7�
150 mm�
�
�
+6�
-6�
200 mm�
�
�
+5�
-5�
300 mm�
�
�
+4�
-4�
450 mm�
�
�
+3�
-3�
700 mm�
�
�
+2�
-2�
1 m�
3,6 �
�
+1�
-1�
1,5 m�
5,4 �
�
0�
0�
2 m�
7,2 �
�
-1�
+1�
3 m�
10,8 �
�
-2�
+2�
4,5 m�
16,2 �
�
-3�
+3�
7 m�
25,2 �
�
-4�
+4�
10 m�
36 �
�
-5�
+5�
15 m�
54 �
�
-6�
+6�
20 m�
72 �
�
-7�
+7�
30 m�
108 �
�
-8�
+8�
45 m�
162 �
�
-9�
+9�
70 m�
252 �
�
-10�
+10�
100 m�
360 �
�
-11�
+11�
150 m�
540 �
�
-12�
+12�
200 m�
720 �
�
-13�
+13�
300 m�
1080 �
�
-14�
+14�
450 m�
1620 �
�
-15�
+15�
700 m�
2520 �
�
-16�
+16�
1 km�
3600 �
�
-17�
+17�
1,5 km�
5400 �
�
-18�
+18�
2 km�
7200 �
�
-19�
+19�
3 km�
10800 �
�
-20�
+20�
4,5 km�
16200 �
�
-21�
+21�
7 km�
25200 �
�
-22�
+22�
10 km�
36000 �
�
-23�
+23�
15 km�
54000 �
�
-24�
+24�
20 km�
72000 �
�
-25�
+25�
30 km�
108000 �
�
-26�
+26�
45 km�
162000 �
�






modifikátory k reakci�
speciální modifikátory k reakci�
�
Vzhled:�
Reputace:�
�
Statut:�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�






střelné Zbraně a dovednosti se střelnými zbraněmi


�
�
Škody�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
Zbraň�
Selh.�
Druh�
Množství�
SOB�
Přs.�
1/2Šk.�
Max�
Kad.�
Střel�
SL�
Dávka�
Pozn.�
Body�
Úroveň�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
Velký nůž�
�
Bod�
1k-1�
12�
0�
9�
16�
�
�
-�
�
�
1�
14�
�
Dýky�
�
Bod�
1k�
12�
0�
6�
11�
�
2�
-�
�
�
1�
14�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
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zbraně a majetek�
�
Věc                                                        $          Hm.�
�
�
�
Velký nůž	40	0,5�
�
Dýky	20 (dohr.)	0,25�
�
Oblečení (střední třída)	40	0,5�
�
Boty	40	1�
�
Prsteny s drahokamy	200	–�
�
�
�
Doma:�
�
Dvoje oblečení	80	�
�
Zakopané stříbro	60	�
�
Kočky	�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
	Celkem: $ 500,	2,25 kg.
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[image: image1.png]Name ROBYN fﬁe MﬁﬁPOWS' Player

Date Created

Appearance 570", /130LB5. , FAIR SKIN , RED HAIR
Character Story COUNTRE K12 LOOKING FOR WEALTH /4/ RUnspent Pointsf Point Total

CHARACTER SHEET

THE BIG CIT¥.

Sequence

Pt. FATIGUE SKILLS Pr. Cost Level
ST // sz 7
L0 KNJFE THOOWING {14
BASIC 'ﬂ ACROBATICS 2 /3
nx l/ DAMAGE FAST-TALK 2 13
4% LOCKPICKING Z 13
— | Thrust: 241 FUICKPOCKET Z 12
g STEALTH 4 15
!Q / g Swing: dd*_ STREETWISE 1%
20 TEWELER 212
HITS TAKEN MERCHANT Z 13
BT 1/
(HT+DX)/4| Basic - Enc.
} R
ENCUMBRANCE PASSIVE
77 DEFENSE
¢ one (0) = 2xST Armor:
Light (1) = 4xXST —— B Shield:
Med (2) = 6xST _@9_
Hw (3 = 12xsT {32 R0
v= 22012 REACTION +/- _ NONE
X-hvy (4) = 20xST. L sHoes 1
ACTIVE DEFENSES WEAPONS AND POSSESSIONS
PARRY Item Damage Skill $ wt.
Type Amt. Level
LARGE KNIFE CQUT 1-L 16 40 1
KNIFE _ imp Id-{
e il DREGERS (2) impld-Z 16208 %
DAMAGE RESISTANCE
Armor _(SHOES) (1) 1 CLOTHES (middle-class) w0 7
: T SHOES 490 2
P ruoes 1
EWELLED RINGS 00 -
o | ADVANTAGES, EW: 2
Cost{| DISADVANTAGES, QUIRKS
10| ALERTNESS +2 -
10 | WiGHT VISION At bome -
= TWO CHAMGES of CLOTHING 8O
J0| PHOBIA - Irsects Zig{f D _SMVER &0
-LO| STRUGGLING (#2rormal wealth)
-15 | GREEDY
-1 | LOVE S GEMS and TEWELS
-1 | eLAms ToBERPRT ELF
- SLIKE. THORITY
_!L f;klfs zﬁﬁg ud Totals: $ 500 Lbs. 4&
-1 | DISLIKES CITY ByT FINDS || WEAPON RANGES , SUMMARY Point Total
- 77 FASCINATING ___ Weapon SS ACC s DMG MAX Adiributes 95
THROWN ANIFE (I § T 16 R sivantag 20
O | ILITERATE THROWN DAGGER 1I @ & 11 B Dissavantages -35
o Quirks -5
N Skills 25
TOTAL /00








