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Deník postavy k českému vydání GURPS( – Základní pravidla. Copyright ( 1989 Steve Jackson Games Incorporated. All rights reserved.

GURPS
Deník postavy

Jméno: Dai Blackthorn




Deník postavy k českému vydání GURPS( – Základní pravidla. Copyright ( 1989 Steve Jackson Games Incorporated. All rights reserved.
Jméno:  Dai Blackthorn Hráč:	


Popis:155 cm, 50 kg, čistá pleť, tmavé oči a vlasy		


Rasa: člověk		





Datum tvorby








Pořadí





Nevyužité body





Bodů celkem


100





SL	8





Výdrž


8





OB	15





IQ	12





ZD	12





ŠKODY


Úder:	1k-3	


Mách:1k-2	


Kop:	1k-3	


		





Ztracené životy








Pohyb





Plavání





Základní rychlost


6,75


(ZD+OB)/4





pohyb





6





Zaokr. dolů




















	naložení	Pohyb





Žádné (0) = SL		8 kg			


Lehké (1) = 2xSL		16 kg			


Střední (2) = 3xSL		24 kg			


Těžké (3) = 6xSL		48 kg			


V. těžké (4) = 10xSL		80 kg			
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zbroje - kožená halena, boty
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Trup�
Paže�
Nohy�
Ruce�
Chodidla�
VŠE�
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PO�
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Ostatní PO


Štít:  


�
Ostatní OPŠ�
�






Aktivní obrana�
�
Úhyb





6





= Pohyb�
kryt zbraní


7


Zbraň/2�
kryt štítem


5


= Štít/2�
�






Výhody, nevýhody a zvláštnosti





Výhody:�
�
�
Smysl pro orientaci�
�
�
Dobrý sluch (+5) - Sluch na 17�
�
�
Pružnost těla�
�
�
Šestý smysl�
�
�
�
�
�
Nevýhody:�
�
�
Nepřítel - Zlodějská gilda - 6 a méně�
�
�
Přehnaná sebedůvěra�
�
�
Ubohý�
�
�
�
�
�
zvláštnosti:�
�
�
Citlivý na svou výšku�
�
�
Strach z utopení/nemá rád jezera�
�
�
Má rád vysoko položená místa�
�
�
Žádné drogy ani alkohol�
�
�
Květnaté vyjadřování�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�






dovednosti	Bodů	Úroveň





Atletické dovednosti:�
�
Akrobacie	2	13�
�
�
�
Bojové dovednosti:�
�
Krátký meč	4	16�
�
Nůž	4	17�
�
Vrh nožem	1/2	14�
�
�
�
Přírodní dovednosti:�
�
Šplh	–	13�
�
�
�
Sociální dovednosti:�
�
Přesvědčování	2	12�
�
Znalost oblasti	2	13�
�
Znalost ulice	2	12�
�
�
�
Zlodějské/špiónské dovednosti:�
�
Nenápadnost	2	15�
�
Otevírání zámků	4	13�
�
Pasti (založeno na Otevírání zámků) 	1/2	11�
�
Vybírání kapes	4	15�
�
�
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�
�
�
�
�
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shrnutí	Celkem bodů


Atributy:		85


Výhody:		35


Nevýhody:		-40


Zvláštnosti:		-5


Dovednosti:		25


celkem		100





příběh postavy�
�
Daiovi je teď 18 let. Je malý a není silný – a je velmi citlivý na to, když mu to někdo připomene. Je však rychlý  a hodně šikovný se zbraněmi. Rád zveličuje své činy a pravdu si trochu upravuje.


Žije na půdě v třetím patře v té nejhorší části města, kterou si pronajímá za pár stříbrných od starého opileckého páru, který dole prodává koberce. Na živobytí si vydělává krádežemi (a občas i čestnější prací jako posel). Přestože se odmítá dotknout alkoholu a drog (už viděl hodně lidí tímto způsobem zemřít), utratí většinu peněz hned jak je ukrade. Chce být bohatý, slavný a obávaný – a chce se také pomstít zlodějské gildě – ale chce si také užívat a to má často prioritu nad grandiózními plány.�
�






Zbraně a dovednosti se zbraněmi


	Škody


Zbraň	Druh	Množství	Dosah	SL	Pozn.	Kryt	Body	Úroveň


Malý nůž	Sek	1k-5	B,1	-		7	4	17	


	Bod	1k-4	B	-					


Dýka	Bod	1k-4	B	-		7	4	17	


																											





Poznámky�
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tabulka rychlost/vzdálenost





Modifikátor za rychlost/vzdálenost�
Modifikátor za velikost�
Délková hodnota (vzdálenost nebo velikost)�
Rychlost (km/h)�
�
�
�
�
�
�
+15�
-15�
7 mm�
�
�
+14�
-14�
10 mm�
�
�
+13�
-13�
15 mm�
�
�
+12�
-12�
20 mm�
�
�
+11�
-11�
30 mm�
�
�
+10�
-10�
45 mm�
�
�
+9�
-9�
70 mm�
�
�
+8�
-8�
100 mm�
�
�
+7�
-7�
150 mm�
�
�
+6�
-6�
200 mm�
�
�
+5�
-5�
300 mm�
�
�
+4�
-4�
450 mm�
�
�
+3�
-3�
700 mm�
�
�
+2�
-2�
1 m�
3,6 �
�
+1�
-1�
1,5 m�
5,4 �
�
0�
0�
2 m�
7,2 �
�
-1�
+1�
3 m�
10,8 �
�
-2�
+2�
4,5 m�
16,2 �
�
-3�
+3�
7 m�
25,2 �
�
-4�
+4�
10 m�
36 �
�
-5�
+5�
15 m�
54 �
�
-6�
+6�
20 m�
72 �
�
-7�
+7�
30 m�
108 �
�
-8�
+8�
45 m�
162 �
�
-9�
+9�
70 m�
252 �
�
-10�
+10�
100 m�
360 �
�
-11�
+11�
150 m�
540 �
�
-12�
+12�
200 m�
720 �
�
-13�
+13�
300 m�
1080 �
�
-14�
+14�
450 m�
1620 �
�
-15�
+15�
700 m�
2520 �
�
-16�
+16�
1 km�
3600 �
�
-17�
+17�
1,5 km�
5400 �
�
-18�
+18�
2 km�
7200 �
�
-19�
+19�
3 km�
10800 �
�
-20�
+20�
4,5 km�
16200 �
�
-21�
+21�
7 km�
25200 �
�
-22�
+22�
10 km�
36000 �
�
-23�
+23�
15 km�
54000 �
�
-24�
+24�
20 km�
72000 �
�
-25�
+25�
30 km�
108000 �
�
-26�
+26�
45 km�
162000 �
�





















modifikátory k reakci�
speciální modifikátory k reakci�
�
Vzhled:�
Reputace:�
�
Statut:�
�
�
�
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�
�
�
�
�
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�
�
�
�
�
�
�
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střelné Zbraně a dovednosti se střelnými zbraněmi


�
�
Škody�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
Zbraň�
Selh.�
Druh�
Množství�
SOB�
Přs.�
1/2Šk.�
Max�
Kad.�
Střel�
SL�
Dávka�
Pozn.�
Body�
Úroveň�
�
Malý nůž�
�
Bod�
1k-4�
12�
0�
3�
8�
�
�
-�
�
�
0,5�
14�
�
Dýka�
�
Bod�
1k-4�
12�
0�
3�
8�
�
�
-�
�
�
0,5�
14�
�
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zbraně a majetek�
�
Věc                                                       $         Hm.�
�
Malý nůž�
30�
0,5�
�
Dýka�
20�
0,5�
�
Paklíče (Zlodějské náčiní)�
30�
-�
�
�
�
�
�
Oblečení (chudina)�
10�
0,5�
�
Boty�
40�
1�
�
Kožená halena�
50�
2�
�
�
�
�
�
Prsten�
20�
-�
�
Stříbrňáky�
10�
-�
�
�
�
�
�
Celkem: �
$200�
4,5 kg�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
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�
	Celkem: $	kg.
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